
 

 

ΕΡΓΑΣΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ Β ΤΕΤΡΑΜΗΝΟΥ  
Interactive maps 

Όνομα: ______________________________________ 

Ημερομηνία: __________________ 

 

Ο Χάρτης μου 

Τι χαρτογραφώ; 
(π.χ. το σχολείο μου, την πόλη μου, την Ελλάδα, ένα φανταστικό μέρος) 

✏ Φτιάχνω χάρτη για: 
 

 

 
Σκοπός του Χάρτη 
Τι θέλεις να μάθουν οι άλλοι από τον χάρτη σου; Τι ιστορία θέλεις να πεις; 

✏ Ο σκοπός του χάρτη μου είναι: 
 

 

 

 

Σημεία Ενδιαφέροντος (Landmarks) 

Landmark Τοποθεσία Τι θα λέει ο ξεναγός 

Παράδειγμα: Statue of Liberty Νέα Υόρκη Δόθηκε από τη Γαλλία το 1886 
 

https://studio.code.org/s/csc-mappinglandmarks-2023/lessons/2/levels/1


 

Landmark #1 

� Όνομα: ____________________________________________ 
� Τοποθεσία: _________________________________________ 
� Τι θα λέει ο ξεναγός: 

 
Landmark #2 

� Όνομα: ____________________________________________ 
� Τοποθεσία: _________________________________________ 
� Τι θα λέει ο ξεναγός: 

 
Landmark #3 (Προαιρετικό) 

� Όνομα: ____________________________________________ 
� Τοποθεσία: _________________________________________ 
� Τι θα λέει ο ξεναγός: 

 
Landmark #4 (Προαιρετικό) 

� Όνομα: ____________________________________________ 
� Τοποθεσία: _________________________________________ 
� Τι θα λέει ο ξεναγός: 

✏ Σχεδίασε τον Χάρτη σου 

 

 

 

 
 
 
 
 

 

 

 



Τελικός Έλεγχος – Checklist 

Βεβαιώσου ότι το έργο σου περιλαμβάνει: 

 Έχω φόντο χάρτη 
 Έχω τουλάχιστον 3 landmarks 
 Έχω sprite “ξεναγό” 
 Ο ξεναγός λέει κάτι σε κάθε σημείο 
 Προσπάθησα να το κάνω όμορφο και ευανάγνωστο 
 Έχω πατήσει "Run" για να ελέγξω τη λειτουργία (μόνο για ηλεκτρονική υποβολή) 
 ‘Εχω πατήσει Remix  και Save (μόνο για ηλεκτρονική υποβολή) 
 Έχω αντιγράψει από το Share , το link για παράδοση(μόνο για ηλεκτρονική υποβολή) 

 

Τώρα που ολοκλήρωσες τον χάρτη σου : 

 Ποιο σημείο σου άρεσε περισσότερο από την εργασία ; 

 Ποια ήταν η μεγαλύτερη δυσκολία που συνάντησες ; 

 Πώς την ξεπέρασες ; 

 Τι άλλο θα μπορούσες να προσθέσεις στον χάρτη σου ;  

 

 


