
 
 

 

Η εντολή «Για πάντα» 

Υπάρχουν λοιπόν περιπτώσεις που θέλουμε να γίνει κάτι καθ’ όλη την διάρκεια 

εκτέλεσης του προγράμματος μας. Στις περιπτώσεις αυτές χρησιμοποιούμε την εντολή 

«Για πάντα». 

 
 

 

Δοκίμασε τώρα να εισάγεις τον παρακάτω κώδικα. 

 

 

 

 

Μπορείς να εξηγήσεις τι κάνει ο παραπάνω κώδικας; 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………

 

Η εντολή 

 

 

 
κάνει ένα αντικείμενο να αναπηδάει όταν χτυπάει στα όρια του σκηνικού. 



 

Η εντολή «Επανάλαβε …» 

Υπάρχουν περιπτώσεις που θέλουμε να γίνει κάτι για συγκεκριμένο

 αριθμό επαναλήψεων, π.χ. μόνο 10 φορές. Στις περιπτώσεις αυτές 

χρησιμοποιούμε την εντολή 

«Επανάλαβε …». 

 
 

 

Δοκίμασε τώρα να εισάγεις τον παρακάτω κώδικα. 

 

 

Μπορείς λοιπόν να εξηγήσεις τι κάνει ο παραπάνω κώδικας; 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………



 

 
Η εντολή «Για πάντα εάν …» 

Υπάρχουν περιπτώσεις που θέλουμε, καθ’ όλη την διάρκεια εκτέλεσης του 

προγράμματος, να ελέγχουμε μία συνθήκη και αν εαυτή είναι αληθής να κάνουμε κάτι. 

Στις περιπτώσεις αυτές χρησιμοποιούμε την εντολή «Για πάντα εάν …». 
 

 

Η εντολή αυτή είναι παρόμοια με την περίπτωση που έχουμε μία μόνο εντολή εάν 

μέσα σε μία εντολή για πάντα. 

 
 

 

Δοκίμασε τώρα να εισάγεις τον παρακάτω κώδικα. 

 
 

 
Μπορείς να εξηγήσεις τι ακριβώς κάνει ο παραπάνω κώδικας; 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………



 

 
Η εντολή «Περίμενε ώσπου …» 

Υπάρχουν όμως και περιπτώσεις που δεν θέλουμε να κάνουμε κάτι μέχρι να συμβεί κάτι. 

Στις περιπτώσεις αυτές χρησιμοποιούμε την εντολή «Περίμενε ώσπου …». 
 

Δοκίμασε τώρα να εισάγεις τον παρακάτω κώδικα, ο οποίος περιμένει τον χρήστη να 

πατήσει το πλήκτρο 1 για να ξεκινήσει το παιχνίδι. 
 

 

 

 

Η εντολή «Επανάλαβε ώσπου …» 

Τέλος υπάρχουν περιπτώσεις που θέλουμε να κάνουμε συνεχώς κάτι μέχρι μία συνθήκη 

να γίνει αληθής. Στις περιπτώσεις αυτές χρησιμοποιούμε την εντολή «Επανάλαβε ώσπου 

…». 
 

Δοκίμασε τώρα να εισάγεις τον παρακάτω κώδικα. 
 

Μπορείς να εξηγήσεις τι ακριβώς κάνει ο παραπάνω κώδικας; 
 
 


