
Ας δημιουργήσουμε μουσική
Συνδέσου στο Scratch στη διεύθυνση https://scratch.mit.edu/

Δημιούργησε ένα καινούριο έργο

Διέγραψε τη γάτα

Ονόμασε το έργο αυτό “Ας παίξουμε μουσική”

https://scratch.mit.edu/


Επίλεξε υπόβαθρο

Εγώ διάλεξα τη σκηνή. Εσύ μπορείς να διαλέξεις όποιο θέλεις.

Επίλεξε ένα αντικείμενο μουσικής



Εγώ επέλεξα το σαξόφωνο. Εσύ μπορείς να διαλέξεις όποιο θέλεις.

Πρόσθεσε λειτουργικότητα στο σαξόφωνο σου, έτσι ώστε όταν πατηθεί (κλικ) να παίζει ένας
ήχος.

Για να γίνει αυτό πρόσθεσε τα παρακάτω πλακίδια από τα συρτάρια Ήχος και Συμβάντα

Κάνε κλικ πάνω στο Σαξόφωνο για να δεις το αποτέλεσμα.

Πρόσθεσε επιπλέον ήχος με μικρά διαστήματα παύσης για να δημιουργήσεις ένα τραγούδι
όπως το παρακάτω...

Πρόσθεσε και μία ντραμς στο σκηνικό σου



Πρόσθεσε λειτουργικότητα και στην ντραμς με εντολές όπως οι παρακάτω

Μάλιστα μπορείς να χρησιμοποιήσεις τη δομή “Επανέλαβε” για να δημιουργήσεις έναν
επαναλαμβανόμενο ρυθμό



Πρόσθεσε και το αντικείμενο Μικρόφωνο

Και βάλε στο μικρόφωνο τις παρακάτω εντολές. Δες το αποτέλεσμα πατώντας το πάνω
βέλος.



Προσθέστε στο σκηνικό και το ηλεκτρικό πιάνο

Στη συνέχεια προσθέσε αντιστοιχίστε τις νότες A, B, C, D, E, F, G στα αντοίστοιχα κουμπιά,
όπως φαίνεται παρακάτω...


