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EXTRA IDEAS ΓΙΑ ΡΟΜΠΟΣ



θ Ρομποτικι κα διαδραματίςει κφριο ρόλο ςτισ μελλοντικζσ 
τεχνολογικά εξαρτώμενεσ κοινωνίεσ είναι ςθμαντικό θ 
εκπαίδευςθ να προετοιμάςει τθ ςθμερινι γενιά των 

μακθτών προσ τθν παραπάνω κατεφκυνςθ. Ο Paolo Fiorini, 
τθσ IEEE Robotics and Automation Society, περιγράφει τθ 

χριςθ των ρομπότ για εκπαιδευτικοφσ ςκοποφσ ωσ 
«ενδιαφζρουν μείγμα θεωρητικήσ και πρακτικήσ εμπειρίασ». 

Οταν βρίςκουν ςωςτι εφαρμογι ςτα ςχολεία τα ρομπότ 
αποτελοφν τθ βάςθ μιασ διεπιςτθμονικισ δραςτθριότθτασ 

ςπουδϊν, ζνασ ιδανικό πόροσ που μπορεί να χρθςιμοποιθκεί 
για να διδάξει: - Μακθματικά (Χωρικζσ ζννοιεσ και 

γεωμετρία). - Επιςτθμονικζσ αρχζσ (ιδιαίτερα Φυςικισ). -
χεδιαςμόσ και Σεχνολογία. - ΣΠΕ* (προγραμματιςμόσ 

θλεκτρονικών υπολογιςτών). 



Θ πιο ςυνθκιςμζνθ ερώτθςθ: «Μα είναι αναγκαίο να 
αςχολοφμαςτε τϊρα με τα ρομπότ; Τι κα μασ 

χρειαςτοφν;»



Υπάρχει μια εκτίμθςθ πωσ μζχρι το 2050 τα ρομπότ δεν κα 
περιορίηονται μονάχα ςε επαγγελματικοφσ χϊρουσ 

(βιομηχανίεσ, μηχανολογικζσ εγκαταςτάςεισ Η/Υ, ςτρατόσ, 
αεροπορία, κ.α.) αλλά κα υπάρχουν ςε κάκε ςπίτι (είτε ωσ 

αντικείμενο εργαςίασ είτε ψυχαγωγίασ).



Η εκπαιδευτικι ρομποτικι είναι μια εκπαιδευτικι 
δραςτθριότθτα που πραγματοποιείται με τθν ενεργι 

ςυμμετοχι των μακθτϊν, οι οποίοι δουλεφουν ςε ομάδεσ 
χρθςιμοποιϊντασ ζνα εκπαιδευτικό πακζτο που περιζχει 

επεξεργαςτι (μυαλό), αιςκθτιρεσ (αιςκιςεισ) ωσ ειςόδουσ 
τθσ καταςκευισ, κινθτιρεσ ωσ εξόδουσ και δομικά ςτοιχεία 

για τθν ολοκλιρωςθ τθσ καταςκευισ.



Μια διαδικαςία που μπορεί να ςυνδυάςει διάφορα εκπαιδευτικά 
αντικείμενα  ποικιλοτρόπωσ μεταξφ τουσ…



Στθ ςυνζχεια οι μακθτζσ προγραμματίηουν τθν καταςκευι 
τουσ (ρομπότ) ςε μια απλι γλϊςςα προγραμματιςμοφ -ειδικά 

ςχεδιαςμζνθ για μακθτζσ- ϊςτε να πραγματοποιιςει μια 
ςυγκεκριμζνθ ενζργεια. Ζχουν τθ δυνατότθτα να 

καταςκευάςουν, να προγραμματίςουν και να επιβεβαιϊςουν 
άμεςα τα αποτελζςματά τουσ, ενϊ παράλλθλα ζχουν 

δουλζψει ςυλλογικά ζχοντασ ο κακζνασ τον ρόλο του μζςα 
ςτθν ομάδα.



Ζτςι, γίνεται το μάκθμα  πιο διαςκεδαςτικό…















ΕΙΔΗ ΡΟΜΠΟΤ

Τα ζπουδαιόηερα είδη ροµπόη

είναι ηα παρακάηω:

• Ροµπότ τακερισ Βάςθσ: τα 
ροµπότ αυτά αποτελοφνται από 

διαδοχικά ςτερεά ςϊµατα
(ςφνδεςµοι) που ςυνδζονται µζςω 

αρκρϊςεων ςχθµατίηοντασ µία 
κινθµατικι αλυςίδα. Η αλυςίδα αυτι 
ζχει το ζνα άκρο τθσ (βάςθ) ςτακερά 
ςυνδεδεµζνο µε κάποιο ςθµείο του 

περιβάλλοντοσ χϊρου. Η µορφι
αυτι ροµπότ είναι θ παραδοςιακι 

µορφι ενόσ βιοµθχανικοφ
ροµποτικοφ βραχίονα, και 

περιλαµβάνει το βραχίονα, τον 
καρπό και το εργαλείο.





• Κινοφµενα Ροµπότ: ωσ κινθτά 
ροµπότ χαρακτθρίηονται όλα εκείνα τα 
ροµπότ που ζχουν τθ δυνατότθτα να 

µετακινιςουν όλα τα ςθµεία του 
µθχανιςµοφ τουσ. Η δυνατότθτα αυτι 
προςφζρεται από ειδικά ςυςτιµατα

προϊκθςθσ, τα οποία µπορεί να είναι 
είτε απλά (όπωσ τροχοί) είτε πολφπλοκα 

(όπωσ jet, προπζλεσ, µθχανικά πόδια). Τα 
κινοφµενα ροµπότ διακρίνονται ςε 

επιµζρουσ κατθγορίεσ ανάλογα µε το 
βακµό αυτονοµίασ τουσ. Ζτςι ζχουµε:  
• AGVs: τα AGVs (Automatic Guided

Vehicles) ζχουν περιοριςµζνθ αυτονοµία
κίνθςθσ, δεδοµζνου ότι θ τροχιά τουσ 

είναι προκακοριςµζνθ µζςω καλωδίων 
ςτο ζδαφοσ ι ποµπϊν ςτον 

περιβάλλοντα χϊρο .



• Αυτόνοµα Ζντροχα Ροµπότ: τα ροµπότ αυτά λειτουργοφν µε 
αρκετά υψθλό βακµό αυτονοµίασ. Πιο ςυγκεκριµζνα µποροφν και 
λειτουργοφν χωρίσ ςυνεχι εξωτερικι επίβλεψθ και είναι ικανά να 
εκτελοφν εργαςίεσ αυτόνοµα δεχόµενα µόνο οριςµζνεσ υψθλοφ 

επιπζδου εντολζσ . 



• Βαδίηοντα Ροµπότ: τα ροµπότ
αυτά χρθςιµοποιοφν µθχανικά πόδια για 

τθν κίνθςι τουσ και όχι ςυµβατικοφσ
τροχοφσ όπωσ ςτισ προθγοφµενεσ δφο 

κατθγορίεσ. Τα κυριότερα 
πλεονεκτιµατα τθσ ςυγκεκριµζνθσ

υλοποίθςθσ είναι θ µεγάλθ δυνατότθτα 
αποφυγισ εµποδίων και θ ικανότθτα 

αναρρίχθςθσ ςε ανϊµαλα εδάφθ και µθ 
επίπεδεσ επιφάνειεσ. Από τα πιο 
ςυνθκιςµζνα ροµπότ αυτισ τθσ 

κατθγορίασ είναι τα δίποδα ενϊ δεν 
αποκλείονται και εφαρµογζσ µε 

περιςςότερα από δφο πόδια, π.χ. 
ροµπότ που µοιάηουν και κινοφνται 

όπωσ οι αράχνεσ .Τα ροµπότ αυτοφ του 
τφπου ζχουν ςχιµα κουτιοφ και 

κινοφνται γενικά ςε χαµθλζσ ταχφτθτεσ . 



• AUVs: τα AUVs (Autonomous Underwater Vehicles), αντίκετα µε τα 
ROVs, είναι πλιρωσ αυτόνοµα και κατά ςυνζπεια δεν ζχουν τθν ανάγκθ 
καλωδίου. Για τισ ανάγκεσ τροφοδοςίασ (ενζργεια) χρθςιµοποιοφνται

ειδικζσ µπαταρίεσ, κάτι όµωσ που κζτει και περιοριςµοφσ ςτθ 
λειτουργία των ροµπότ αυτϊν. Τα AUVs ζχουν ςχιµα τορπιλϊν και 

µποροφν να κινοφνται µε αρκετά µεγάλεσ ταχφτθτεσ . 



• Εναζρια ροµπότ : πρόκειται για µθ επανδρωµζνα ιπτάµενα
ροµπότ, όπωσ ελικόπτερα και αεροπλάνα. Τα ροµπότ αυτά ζχουν 

διαρκϊσ αυξανόµενεσ εφαρµογζσ, όµωσ εξαιτίασ τθσ µειωµζνθσ ακόµα
ςτακερότθτασ και αςφάλειασ ςτθ ςυµπεριφορά τουσ χρθςιµοποιοφνται

για ςτρατιωτικοφσ κυρίωσ ςκοποφσ. 



τόχοι Ενότθτασ Ε.Δ. 
(Γνώςεισ και Εμπειρίεσ, Δεξιότθτεσ, τάςεισ) 

Οι μακθτζσ/τριεσ να: 

1) διατυπϊνουν ερωτιματα και προβλθματιςμοφσ για 
κζματα όπωσ θ τεχνολογικι ανάπτυξθ, ο ρόλοσ των μθχανϊν 

ςτθν κακθμερινι ηωι, θ δθμιουργία των ρομπότ και 
υπολογιςτϊν, θ ηωι ζξω από τον πλανιτθ μασ.

2) ανακαλοφν εμπειρίεσ και γνϊςεισ, καταγράφουν και 
επεξθγοφν τισ ιδζεσ τουσ.

3) προβλθματίηονται για τθν πορεία εργαςίασ και τθν 
επιλογι των υλικϊν τουσ.

4) οργανϊνουν και ταξινομοφν υλικά που ζχουν ςυλλζξει.



5) παράγουν τριςδιάςτατα ζργα μζςα από διαδικαςίεσ 
πειραματιςμοφ, παρατιρθςθσ, οργάνωςθσ.

6) αναγνωρίηουν και χρθςιμοποιοφν ζννοιεσ που ςχετίηονται 
με μορφολογικά (γραμμή, ςχήμα, χρϊμα) και δομικά 

(τοποθζτηςη, όγκοσ, μζγεθοσ, χϊροσ, χρόνοσ) ςτοιχεία, 
κακϊσ και τισ ζννοιεσ επαναχρθςιμοποίθςθ, ανακφκλωςθ, 

ςυναρμολόγθςθ, ιςορροπία.

7) αναπτφξουν δεξιότθτεσ ςυνεργαςίασ με ςυμμακθτζσ/τριεσ 
τουσ για τθ δθμιουργία των ζργων τουσ.

8) παρουςιάηουν τα αποτελζςματα τθσ ομαδικισ εικαςτικισ 
τουσ εργαςίασ, εκφράηοντασ ςκζψεισ & ςυναιςκιματα για τα 

δικά τουσ εικαςτικά ζργα αλλά και τα αντίςτοιχα των 
ςυμμακθτϊν/τριϊν τουσ.



1. Ατομικι δθμιουργία 
Οι μακθτζσ/τριεσ ςχεδιάηουν ςτο ατομικό εικαςτικό 

θμερολόγιο ζνα δικό τουσ ρομπότ όπωσ το φαντάηονται, το 
ονομάηουν και παρακζτουν κάποια χαρακτθριςτικά του.



2. Προβολι βίντεο - ςυηιτθςθ 
Προβάλλονται ςφντομα βίντεο (από το διαδίκτυο), τα οποία 

παρουςιάηουν ςφγχρονεσ επιςτθμονικζσ καταςκευζσ και 
εφευρζςεισ ρομπότ. Τα παιδιά ςυηθτοφν εκφράηοντασ 

εντυπϊςεισ, εμπειρίεσ και προχπάρχουςεσ γνϊςεισ ςχετικά 
με το κζμα.



3. Ομαδικι εργαςία 
(έπεται τησ ατομικήσ εργαςίασ)

Σε ζνα μεγάλο χαρτί που τοποκετείται ςτθ μζςθ κάκε 
ομάδασ, τα παιδιά φτιάχνουν ομαδικά ζνα μεγαλφτερο 
ρομπότ. Μετά από ςυηιτθςθ ςυμφωνοφν ςτθν τελικι 
απεικόνιςθ και ςχεδιαςμό του ρομπότ, παρακζτοντασ 

ςχεδιαγράμματα με πλθροφορίεσ χρθςιμοποιϊντασ και 
λζξεισ/ςτοιχεία από τον Πυρινα, οι οποίεσ υπάρχουν ςτον 

πίνακα τθσ τάξθσ. 



3.1. Σαξινόμθςθ και επιλογι υλικών 
οι μακθτζσ/τριεσ ταξινομοφν ςε ξεχωριςτά κιβϊτια όλα τα 

ανακυκλϊςιμα υλικά (χάρτινα, πλαςτικά, τενεκεδάκια, κλπ.). 
Δθμιουργοφν ζτςι ζνα «εργοςτάςιο ανακφκλωςθσ» και θ 

κάκε ομάδα επιλζγει και τακτοποιεί τα υλικά που κα 
χρειαςτεί ςτο χϊρο που κα εργαςτεί.



3.2. Παρατιρθςθ - προβλθματιςμόσ 
Προβάλλονται φωτογραφίεσ και εικόνεσ με ρομπότ που 
ζχουν φτιαχτεί από παιδιά (ςυλλογι από διαδίκτυο) και 

επιδεικνφονται καταςκευζσ ρομπότ που ζφτιαξαν μακθτζσ 
προθγοφμενων χρόνων με παρόμοια υλικά. Τα παιδιά 

επεξεργάηονται τον τρόπο ςυναρμολόγθςθσ και ζνωςθσ των 
διαφόρων μελϊν μεταξφ τουσ και εντοπίηουν αδυναμίεσ 
αλλά και κετικά ςθμεία. Εςτιάηεται θ προςοχι τουσ ςτισ 
διάφορεσ φόρμεσ και ςτο τι κζλουν να δθμιουργιςουν. 

Μποροφν να τροποποιιςουν τθν αρχικι τουσ ιδζα. 



3.3. Πειραματιςμόσ με υλικά
Πειραματίηονται με τα υλικά: τοποκετοφν τισ ςυςκευαςίεσ τθ 
μία πάνω ςτθν άλλθ, τθ μία μζςα ςτθν άλλθ, προςπακοφν να 

ςυνδζςουν κόβοντασ και κολλϊντασ. Εξοικειϊνονται με 
δομικά ςτοιχεία όπωσ τοποκζτθςθ, όγκοσ, μζγεκοσ, χϊροσ. 

Εδϊ καλό είναι να ςυνδυαςτοφν πθγζσ από διάφορα 
μακιματα (π.χ. Φυςική, Χημεία, Τεχνολογία, Μαθηματικά).



Αναςτοχαςμόσ
α) Μακθςιακά αποτελζςματα Οι μακθτζσ/τριεσ παρατιρθςαν και 
κατζγραψαν ςτα εικαςτικά τουσ θμερολόγια δεδομζνα και ιδζεσ 

χριςιμα για τθν εικαςτικι τουσ δθμιουργία. Οργάνωςαν και 
ταξινόμθςαν υλικά που είχαν ςυλλζξει, και μζςα από διαδικαςίεσ 

πειραματιςμοφ, οργάνωςθσ και παρατιρθςθσ δθμιοφργθςαν 
τριςδιάςτατα ζργα. Εξοικειϊκθκαν με τθ διαδικαςία τθσ παρουςίαςθσ 

των αποτελεςμάτων τθσ ομαδικισ τουσ εργαςίασ. Τζλοσ, 
αυτοςχεδίαςαν μζςα από παιχνίδι ρόλων και εξζφραςαν ελεφκερα 

ςκζψεισ και ςυναιςκιματα για τα δικά τουσ ζργα αλλά και των 
ςυμμακθτϊν/τριϊν τουσ. 



β) Εναλλακτικζσ δραςτθριότθτεσ - Εναλλακτικι 
δραςτθριότθτα : 

Η διαμόρφωςθ ςκθνικοφ που να μοιάηει με τοπίο του 
μζλλοντοσ, με τουσ μακθτζσ/τριεσ ςε ρόλουσ με τισ 

κατάλλθλεσ ενδυμαςίεσ π.χ. ανκρϊπου-ρομπότ, μθχανϊν, 
διαςτθμάνκρωπων. Μποροφν να φτιάξουν ζνα μικρό 

ντοκιμαντζρ παρζα με τουσ φίλουσ τουσ τα ρομπότ. - Τα 
εικαςτικά ζργα μποροφν να γίνουν ςε μικρότερο μζγεκοσ και 
με λιγότερεσ επιλογζσ υλικϊν, οφτωσ ϊςτε να αποφευχκοφν 

δυςκολίεσ ςυναρμολόγθςθσ των διαφόρων υλικϊν και 
τμθμάτων των ρομπότ μεταξφ τουσ, και ιςορροπίασ των 

καταςκευϊν.



Σιμερα, χιλιάδεσ ςχολεία ςε ολόκλθρεσ τισ χϊρεσ τθσ Ε.Ε. 
ςτισ ΗΠΑ, ςτθν Αςία κι αλλοφ αςχολοφνται με τθν μελζτθ, 

τθν ζρευνα και τθν δθμιουργία/ καταςκευι ρομπότ…



…και με ιςχυρζσ προοπτικζσ θ εναςχόλθςθ αυτι να μθν 
περιορίηεται αποκλειςτικά ςτα μακιματα Τεχνολογίασ & 

Η/Υ-ΤΠΕ ςε όλεσ τισ βακμίδεσ τθσ εκπαίδευςθσ.











































































ΚΑΛΘ ΤΝΕΧΕΙΑΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗ…


