
MANGA PANELING TECHNIQUES



Στα κάτωκι βλζπουμε ζξι βαςικοφσ τφπουσ διαμόρφωςθσ καρζ (πάνελσ) ςε 
μια ςελίδα εικονογραφθμζνθσ αφιγθςθσ (εκτόσ manga ιςχφει και για comics)









Η ΣΕΧΝΟΣΡΟΠΙΑ ΣΟΤ KOMAWARI



Η ΣΕΧΝΟΣΡΟΠΙΑ ΣΟΤ KOMAWARI



Είναι αναγκαίο ο/θ δθμιουργόσ μάνγκα να μπορεί να 
χειρίηεται επιδζξια τισ διαςτάςεισ χώρου μεταξφ διάφορων 
καρζ /πάνελσ προκειμζνου το εικονογραφθμζνο ςτόρι του 

να αποκτιςει μια δεκτικότθτα από τον αναγνώςτθ.



ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΡΟΠΩΝ ΟΠΣΙΚΗ΢ ΑΦΗΓΗ΢Η΢ 
PANELING ΢ΣΑ ΚΟΜΙΚ΢ & ΢ΣΑ ΜΑΝΓΚΑ





Διάφοροι τρόποι 
οπτικισ αφιγθςθσ 
manga & comics.

*Προςζξτε τα 
διαςτιματα που 

χωρίηουν τα καρζ/ 
πάνελσ ανάλογα με 

τον «τφπο» (π.χ. 
Grid, top Full, half 

full, κτλ.) που 
εξυπθρετεί με τον 
επικυμθτό τρόπο 

τθν οπτικι 
αφιγθςθ.



ΔΙΑΦΟΡΟΙ ΣΤΠΟI PANELING & LAY OUTS















Εάν μελετιςει κανείσ πιο 
προςεκτικά τα manga ( και κατ΄ 

επζκταςη τα περιςςότερα 
τουλάχιςτον comics), κα 
διαπιςτώςει ςτα καρζ τισ 

ποικίλεσ κινθματογραφικζσ 
επιρροζσ ςτθν οπτικι αφιγθςθ.
Στθ παροφςα ςελίδα, βλζπουμε 
τισ εικαςτικζσ λφςεισ που δίνει ο 

δθμιουργόσ για τισ κινιςεισ 
ςώματοσ των χαρακτιρων ςε ζνα 
ενιαίο πάνελ ςελίδασ (αναλόγωσ 

και για τισ ςυναιςθηματικζσ 
εκφράςεισ τουσ).



Εδώ βλζπουμε πωσ αξιοποιεί 
τα μεγαλφτερα μεγζκθ 

πάνελσ για να απεικονίςει πιο 
αναλυτικά –με ςχεδιαςτικζσ 

λεπτομζρειεσ- τισ ςκθνζσ 
δράςθσ και τα μικρότερα 

πάνελσ για τισ 
ςυναιςκθματικζσ εκφράςεισ. 

Η ορκι επιλογι των Στοιχείων 
Γραφισ (ουςιαςτικά η 

«εικαςτική γλώςςα» του 
δημιουργοφ») παίηει 
ςθμαίνον ρόλο ςτθν 

ανάπτυξθ των κεμάτων.



Εδώ άλλο χαρακτθριςτικό 
παράδειγμα επιλογισ panoramic 

panel (ςε ςτυλ top neutral paneling)
για να παρουςιάςει τουσ 

χαρακτιρεσ κάποιασ ςκθνισ ςε 
κάποιον ςυγκεκριμζνο χώρο 

δράςθσ. Εξυπακοφεται ςε μεγάλο 
πάνελ «πανοραμικ», οι εν λόγω 
χαρακτιρεσ παρουςιάηονται ςε 

μικρότερο μζγεκοσ αναλογικά των 
διαςτάςεων του καρζ, για να 

απεικονιςτοφν οι λεπτομζρειεσ του 
περιβάλλοντοσ δράςθσ. Στθ 

παροφςα ςελίδα καταλαμβάνει το ½ 
ςχεδόν τθσ ζκταςθσ –τα υπόλοιπα 

μικρότερα πάνελ παρουςιάηουν τισ 
εκφράςεισ χαρακτιρων.



ο/θ δθμιουργόσ οφείλει να 
ςκεφτεί πώσ να τοποκετιςει 

τουσ χαρακτιρεσ με ςτιλιςτικό 
τρόπο που να είναι εφλθπτοσ 
και κατανοθτόσ από τον μζςο 
αναγνώςτθ. Ειδικά ςτα manga
κόμικσ, θ χριςθ τθσ κακαρισ –

όςο και λεπτομερισ-
ςχεδιαςτικισ γραμμισ, 

βοθκάει ςτο να απογειωκεί 
εντυπωςιακά το οπτικό 

αποτζλεςμα.







Ο ςχεδιαςμόσ των επικών ςκθνών ςτα μάνγκα είναι ιδιαίτερα 
δφςκολοσ, κακότι εδώ επιλζγεται διαφορετικι προςζγγιςθ:





Η φαντασία του/τθσ 
δθμιουργοφ παίηει τον καίριο 

ρόλο του πωσ και με ποια 
εικαςτικι γραφι μπορεί να 
μεταφζρει τθν επιθυμητή 
οπτική αφήγηση-δθλ. θ 

«κίνθςθ» των μορφών, του 
τοπίου, των θχογραμμάτων, 

κτλ., εντόσ των ποικίλων 
εναλλαςςόμενων πάνελσ/ 

καρζ που κοςμοφν τισ ςελίδεσ 
των manga (mangaka).





Όταν ο/θ δθμιουργόσ δεν νιώκει ςίγουροσ/ρθ για το επικυμθτό 
αποτζλεςμα αφιγθςθσ, ςτρζφεται αναγκαςτικά ςε δοκιμαςτικό 

storyboard προτοφ προχωριςει ςε πλιρθ εικονογράφθςθ ςελίδων.











































ΚΑΛΗ ΔΗΜΙΟΤΡΓΙΚΗ ΢ΤΝΕΧΕΙΑ!


