
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 
 

Δίνονται ανακατωμένα τα 12 (δώδεκα) παρακάτω πλακίδια εντολών 
σε scratch 2.0 . Συνθέστε σωστά τις εντολές ,έτσι ώστε να μπορεί το 
αντικείμενο της Γάτας να σχεδιάζει αυτόματα ένα οποιοδήποτε 
σχήμα (τρίγωνο, τετράγωνο , πεντάγωνο, εξάγωνο, οκτάγωνο, 
δεκάγωνο) ,ανάλογα με την αριθμητική τιμή που θα δίνουμε από το 
πληκτρολόγιο (3= τρίγωνο ,4 = τετράγωνο,5 = πεντάγωνο 
κ.λ.π).Αποθηκεύστε το αρχείο με όνομα magicat ,δοκιμάστε το να 
λειτουργεί σωστά και στην συνέχεια στείλτε το αρχείο αυτό από το 
μενού μηνύματα του eclass. 
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