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Φύλλο εργασίας 

Ειςαγωγι ςτο Edublocks 
 

Δραστηριότητα 1 

1. Άνοιξε ζναν περιθγθτι ιςτοφ και μπεσ ςτθν διεφκυνςθ https://edublocks.org/ 

2. Κάνε κλικ ςτο κουμπί Start coding. 

3. Από το μενοφ αριςτερά κάνε κλικ ςτο κουμπί Create Project. Δϊςε όνομα Tetragono και ςτθ 

ςυνζχεια Create. 

4. Γράψτε τον ακόλουκο κϊδικα που ηωγραφίηει ζνα τετράγωνο: 

 
 

5. Εκτελζςτε τον κϊδικά ςασ κάνοντασ κλικ ςτο κουμπί Run πάνω δεξιά. 

6. Μελετιςτε τον αντίςτοιχο κϊδικα ςε Scratch και Python. 

 

Από τθν επιλογι Imports 

Από τθν επιλογι Turtle.  

Αφοφ βάλετε τθν 

εντολι κάντε κλικ 

ςτο turtle και 

επιλζξτε Rename 

variable. 

Πλθκτρολογιςτε 

franklin 

https://edublocks.org/
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 Στο περιβάλλον Edublocks κάκε μπλοκ αντιςτοιχεί ςε μια εντολι τθσ γλϊςςασ Python.  

 

Η διαφορά με το Scratch είναι ότι εδϊ κα πρζπει πρϊτα να δθμιουργιςουμε το αντικείμενο, 

π.χ. τον franklin το χελωνάκι, ςτο οποίο κα δϊςουμε τισ κατάλλθλεσ εντολζσ, για παράδειγμα 

να κινθκεί μπροςτά (franklin.forward()) ι να ςτρίψει αριςτερά (franklin.left()).  

 

Αυτοφ του είδουσ ο προγραμματιςμόσ που είναι προςανατολιςμζνοσ ι, όπωσ 

λζγεται, ςτρζφεται προσ το αντικείμενο λζγεται αντικειμενοστρεφής. 

 

7. Προςκζςτε μία εντολι που να εμφανίηει ςτο τζλοσ του προγράμματοσ το μινυμα «Hello 

world!” 
 

 

 

Δραστηριότητα 2 

Μελετιςτε τον αλγόρικμο που παράγει τουσ 10 πρϊτουσ αρικμοφσ τθσ ακολουκίασ Fibonacci 

(2  3  5  8  13  21  34  55 89  144) ςτα 3 διαφορετικά περιβάλλοντα προγραμματιςμοφ. 

 

   

 

 

 

 

 


