
Πληροφορική Γ΄ Γυμνασίου

Φύ λλο Εργασίας 
Υποπρογρά μματα - Συναρτή σεις  στην Python

Δραστηριότητα 1η

Έστω ότι θέλετε να δημιουργήσετε ένα τετράγωνο με πλευρά μήκους 50. Συμπληρώστε τα 
παρακάτω βήματα κατάλληλα

επανάλαβε ……… φορές
προχώρα μπροστά 50 βήματα
στρίψε αριστερά κατά ……….. μοίρες

Δραστηριότητα 2η
Έστω ότι τώρα θέλετε να σχεδιάσετε ένα εξάγωνο. Πώς θα αλλάζατε τον παραπάνω κώδικα;

επανάλαβε ……… φορές
προχώρα μπροστά 50 βήματα
στρίψε αριστερά κατά ……... μοίρες

Υπενθύμιση:
 1) Το άθροισμα των εξωτερικών γωνιών οποιουδήποτε κυρτού πολυγώνου είναι πάντα 360ο, 

ανεξάρτητα από τον αριθμό των πλευρών του. 
2) Για να δημιουργήσω εξάγωνο η χελώνα θα πρέπει να στρίψει αριστερά κατά 360/6 μοίρες.

Δραστηριότητα 3η
Υλοποιήστε τον παραπάνω κώδικα στο edublocks 
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Δραστηριότητα 4η
Τώ ρα θα δημιουργή σουμε ένα υποπρό γραμμα μέσα στο πρό γραμμά  μας που θα σχεδιά ζει 
ένα  πολύ γωνο  με  βά ση  το  πλή θος  των  πλευρώ ν  που  του  δίνουμε  κά θε  φορά  
(παρά μετρος).

Εκτελέστε το πρό γραμμά  σας. Τι παρατηρείτε;

Δραστηριότητα 5η
Μένει να χρησιμοποιή σουμε το υποπρό γραμμα που ορίσαμε προηγουμένως καλώ ντας το 
με το ό νομά  του, ό πως κά νουμε και με οποιαδή ποτε ά λλη εντολή , και δίνοντας κατά λληλη 
τιμή  στην παρά μετρό  του (plithosPleyron).

Έτσι προσθέτουμε στο τέλος του προγρά μματό ς μας την εντολή  

Εκτελέστε το πρό γραμμά  σας.

Δραστηριότητα 6η
Δείτε  τον  κώ δικα  σε  Python  και  αντιγρά ψτε  τον  στο  Thonny.  Αποθηκεύ στε  το  στον 
φά κελό  σας με ό νομα Polygona.

Δραστηριότητα 7η
α) Επιστρέψτε στο  edublocks  και συμπληρώ στε με εντολές έτσι ώ στε να σχεδιά ζετε 12 
πολύ γωνα,  ξεκινώ ντας  από  ένα  τετρά γωνο  και  καταλή γοντας  σε  ένα  δεκαπεντά γωνο, 
αυξά νοντας το πλή θος των πλευρώ ν κατά  1 κά θε φορά . 

β) Αλλά ξτε το πρό γραμμα σας ώ στε να χρησιμοποιείται εντολή  επανά ληψης για το βή μα 
αυτό .
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