Θεωρία (Αναφέρεται στις ενότητες του βιβλίου, οι οποίες βρίσκονται στις σελίδες : 
19 έως 22, 27 έως και 29(το πρώτο μισό), 31 έως και 38
Αλγόριθμος είναι μια πεπερασμένη σειρά ενεργειών, αυστηρά καθορισμένων και εκτελέσιμων σε πεπερασμένο χρόνο, που στοχεύει στην επίλυση ενός προβλήματος.

Χαρακτηριστικά αλγορίθμου
· Περατότητα

· Καθοριστικότητα

· Αποτελεσματικότητα

· Είσοδος

· Έξοδος

Αναπαράσταση Αλγορίθμου

· Φυσική γλώσσα
· Ψευδογλώσσα ή ψευδοκώδικας
· Γλώσσα προγραμματισμού
· Διαγραμματική αναπαράσταση
Δεδομένα και αναπαράστασή τους

· Ακέραιος τύπος
· Πραγματικός τύπος
· Λογικός τύπος
· Αλφαριθμητικός τύπος (χαρακτήρες)
Εντολές και δομές Αλγορίθμου

· Ακολουθιακή δομή (σύνολο εντολών οι οποίες εκτελούνται όλες ανεξαιρέτως, η μία μετά την άλλη
· Δομή Επιλογής (Αν, Αν ... Αλλιώς, Αν...Αλλιώς_Αν...Αλλιώς)
Αριθμητικές πράξεις

· Πρόσθεση ( + )
· Αφαίρεση ( - )
· Πολλαπλασιασμός ( * ) 
· Διαίρεση ( / )
· Ακέραια Διαίρεση ( div )
· Υπόλοιπο Ακέραιας Διαίρεσης ( mod )
· Ύψωση σε δύναμη ( ^ )
· Ακέραιο Μέρος ενός αριθμού x ( Α_Μ(x) )
Προτεραιότητα Πράξεων
Πράξεις που είναι σε παρένθεση, διαίρεση, πολλαπλασιασμός, πρόσθεση, αφαίρεση

Τελεστές σύγκρισης

<, <=, >, >=, =

Λογικοί Τελεστές

ΚΑΙ, Ή, ΟΧΙ

Πίνακας τιμών λογικών εκφράσεων
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Εντολή Εισόδου : Διάβασε x
Εντολή Εξόδου  : Γράψε 'Το x έχει πάρει την τιμή', x
Εντολή Ανάθεσης τιμής : x ←5

Παραδείγματα χρήσης δομών επιλογής

· Αν x > 0 ΤΟΤΕ
    ΓΡΑΨΕ 'Ο', x, 'είναι θετικός
Τέλος_Αν
· Αν x > 0 ΤΟΤΕ
    ΓΡΑΨΕ 'Ο', x, 'είναι θετικός
Αλλιώς
    ΓΡΑΨΕ 'Ο', x, 'είναι αρνητικός ή μηδέν'
Τέλος_Αν
· Αν x > 0 ΤΟΤΕ
    ΓΡΑΨΕ 'Ο', x, 'είναι θετικός
Αλλιώς_Αν  x < 0 TΟΤΕ
    ΓΡΑΨΕ 'Ο', x, 'είναι αρνητικός'
Αλλιώς
    ΓΡΑΨΕ 'Ο', x, 'είναι μηδέν'
Τέλος_Αν

