1.1-1.3

1.1. Λογισμικό Συστήματος
α) Ορισμοί
· Πρόγραμμα (Program): Ένα σύνολο εντολών που καθοδηγεί τον υπολογιστή να εκτελέσει συγκεκριμένες εργασίες.
· Λογισμικό (Software): Το σύνολο των προγραμμάτων που χρησιμοποιούνται σε έναν υπολογιστή.
· Υλικό (Hardware): Τα φυσικά μέρη του υπολογιστή (επεξεργαστής, μνήμη, δίσκοι, κ.λπ.).
· Υπολογιστικό Σύστημα: Η ολοκληρωμένη ενότητα που σχηματίζεται από το υλικό και το λογισμικό.
β) Κατηγορίες Λογισμικού
· Λογισμικό Εφαρμογών (Application Software):
· Σκοπός: Να εκτελεί συγκεκριμένες εργασίες για τον χρήστη.
· Παραδείγματα: Προγράμματα γραφείου (Word, Excel), προγράμματα σχεδίασης, φυλλομετρητές (Browsers), εκπαιδευτικά προγράμματα, παιχνίδια.
· Λογισμικό Συστήματος (System Software):
· Σκοπός: Να ελέγχει τη λειτουργία του υπολογιστή και να υποστηρίζει την εκτέλεση άλλων προγραμμάτων.
· Κυριότερο Στοιχείο: Το Λειτουργικό Σύστημα (ΛΣ).
· Άλλα στοιχεία: Ειδικά Εργαλεία (Utilities) για έλεγχο δίσκων, δικτύων, κ.λπ.





1.2. Τι είναι Λειτουργικό Σύστημα
· Ορισμός: Ένα σύνολο προγραμμάτων που λειτουργεί ως "ενδιάμεσος" (Interface) μεταξύ:
· Του υλικού του υπολογιστή
· Των χρηστών
· Των προγραμμάτων εφαρμογών
· Βασικός Ρόλος: Να επιτρέπει την επικοινωνία και τον έλεγχο του υπολογιστή χωρίς ο χρήστης να χρειάζεται να γνωρίζει τεχνικές λεπτομέρειες του υλικού.
· Κύρια Ιδιότητα: Είναι υπεύθυνο για την αρμονική λειτουργία και διαχείριση όλου του υλικού.
Βασικές Αναλογίες
· Ο "Μαέστρος" της Ορχήστρας (Εικ. 1.4): To ΛΣ συντονίζει όλα τα "μουσικά όργανα" (υλικό) και τους "μουσικούς" (προγράμματα) για να παραχθεί ένα αρμονικό αποτέλεσμα.
· To "Έξυπνο" Κινητό Τηλέφωνο: To περιβάλλον (π.χ., Android) που διαχειρίζεται όλες τις λειτουργίες (κλήσεις, φωτογραφίες, εφαρμογές) είναι το Λειτουργικό Σύστημα.


1.3. Βασικές αρμοδιότητες και λειτουργίες του Λειτουργικού Συστήματος

Οι αρμοδιότητες του ΛΣ χωρίζονται σε δύο ευρείς στόχους:

ΣΤΟΧΟΣ 1: Διευκόλυνση του Χρήστη
· Να λειτουργεί ως Διεπαφή (Interface) ανθρώπου-μηχανής.
· Να μεταφέρει τις εντολές του χρήστη στο υλικό.
· Να δίνει πληροφορίες και μηνύματα στον χρήστη για την κατάσταση του συστήματος.
· Παράδειγμα: Όταν ο χρήστης λέει "αντιγράψε αυτό το αρχείο", το ΛΣ αναλαμβάνει όλη τη σύνθετη διαδικασία χωρίς να απαιτείται από τον χρήστη να γνωρίζει πώς λειτουργεί ο δίσκος.

ΣΤΟΧΟΣ 2: Αποδοτική Διαχείριση των Πόρων
To ΛΣ είναι υπεύθυνο για τη διαχείριση και κατανομή όλων των πόρων του συστήματος:
· Διαχείριση Κεντρικής Μνήμης (RAM): Κατανέμει τη μνήμη στα προγράμματα που εκτελούνται.
· Διαχείριση Επεξεργαστή (ΚΜΕ): Κατανέμει το χρόνο CPU στα διάφορα προγράμματα.
· Διαχείριση Συσκευών Εισόδου/Εξόδου: Ελέγχει τη ροή δεδομένων από/προς πληκτρολόγια, ποντίκια, οθόνες, εκτυπωτές.
· Διαχείριση Συστήματος Αρχείων: Οργανώνει και ελέγχει την αποθήκευση σε δίσκους.
· Έλεγχος Εκτέλεσης Προγραμμάτων: Εξασφαλίζει ότι τα προγράμματα εκτελούνται σωστά και χωρίς να "επιδρούν" το ένα στο άλλο.
· Εφαρμογή Μηχανισμών Ασφάλειας: Προστατεύει το σύστημα από απειλές.




Ερωτήσεις κατανόησης
1. Τι ονομάζουμε «Λογισμικό» (Software) σε έναν υπολογιστή;
α) Τα ηλεκτρονικά μέρη και τα κυκλώματα του υπολογιστή.
β) Το σύνολο των προγραμμάτων που χρησιμοποιούνται στον υπολογιστή.
γ) Μόνο τα προγράμματα που χρησιμοποιούνται για την επικοινωνία στο Διαδίκτυο.

2. Ποια είναι η κύρια διαφορά ενός υπολογιστή από μια παιχνιδομηχανή;
α) Ο υπολογιστής έχει οθόνη και πληκτρολόγιο.
β) Η παιχνιδομηχανή είναι πιο γρήγορη.
γ) Ο υπολογιστής μπορεί να εκτελέσει ένα πλήθος διαφορετικών προγραμμάτων για διάφορες ανάγκες.

3. Σύμφωνα με την Εικόνα 1.2, ποια είναι οι δύο κύριες κατηγορίες Λογισμικού;
α) Λογισμικό Σχεδίασης και Λογισμικό Γραφείου.
β) Λογισμικό Εφαρμογών και Λογισμικό Συστήματος.
γ) Λογισμικό Παιχνιδιών και Εκπαιδευτικό Λογισμικό.

4. Ποιο από τα παρακάτω προγράμματα είναι Παράδειγμα Λογισμικού Εφαρμογών;
α) Windows 10
β) Προγραμματιστής Δίσκων (Disk Utility)
γ) Πρόγραμμα Επεξεργασίας Κειμένου (π.χ., Microsoft Word)

5. Ποιο είναι το πιο σημαντικό πρόγραμμα της κατηγορίας του Λογισμικού Συστήματος;
α) Ο Φυλλομετρητής (Web Browser)
β) Το Λειτουργικό Σύστημα (π.χ., Linux, Windows)
γ) Το Πακέτο Γραφείου (Office Suite)

6. Στην αναλογία του "μαέστρου" (Εικόνα 1.4), τι παριστάνει το Λειτουργικό Σύστημα;
α) Τον ίδιο τον μαέστρο που συντονίζει όλα τα μέρη.
β) Ένα μουσικό όργανο της ορχήστρας.
γ) Το κοινό που απολαμβάνει τη μουσική.

7. Ποιος από τους παρακάτω ΔΕΝ είναι από τους βασικούς σκοπούς ενός Λειτουργικού Συστήματος;
α) Να διευκολύνει τον χρήστη στην επικοινωνία με τον υπολογιστή.
β) Να διαχειρίζεται τον ηλεκτρικό πληθωρισμό του υπολογιστή.
γ) Να διασφαλίζει την αποδοτική λειτουργία και αξιοποίηση των πόρων του συστήματος.

8. Όταν ένας χρήστης δίνει εντολή για αντιγραφή ενός αρχείου, ποιος είναι ο ρόλος του ΛΣ;
α) Να εκτυπώσει την εντολή για να την δει ο χρήστης.
β) Να αναλάβει όλη τη διαδικασία (εύρεση αρχείου, έλεγχος χώρου, μεταφορά) χωρίς ο χρήστης να χρειάζεται να γνωρίζει λεπτομέρειες του υλικού.
γ) Να ενημερώσει τον χρήστη ποιος κατασκεύασε τον σκληρό δίσκο.

9. Ποια από τις παρακάτω ΔΕΝ είναι βασική αρμοδιότητα του Λειτουργικού Συστήματος;
α) Διαχείριση της Κεντρικής Μνήμης (RAM).
β) Συντήρηση του ηλεκτρικού ρεύματος.
γ) Έλεγχος της εκτέλεσης των προγραμμάτων των χρηστών.

10. Τι εννοούμε όταν λέμε ότι το ΛΣ λειτουργεί ως "Διεπαφή" (Interface);
α) Είναι ένα πρόγραμμα που μπλοκάρει ιούς.
β) Είναι ένας ενδιάμεσος που μας επιτρέπει να επικοινωνούμε με τον υπολογιστή χωρίς να γνωρίζουμε λεπτομέρειες του υλικού.
γ) Είναι μια συσκευή που μετατρέπει αναλογικά σήματα σε ψηφιακά.

