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 Σί είναι το Arduino 
• Ηλεκτρονικι πλατφόρμα ανοικτοφ κϊδικα και ςχεδιαςμοφ, που βαςίηεται ςε 

ευζλικτο και εφκολο ςτθ χριςθ υλικό και λογιςμικό.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Τπάρχει ζνα κφκλωμα που χρθςιμοποιεί μικροελεγκτι, το οποίο μασ δίνει ζνα 
αρικμό πυλϊν οι οποίεσ μπορεί να λειτουργιςουν είτε ωσ είςοδοι είτε ωσ ζξοδοι 
ςτα κυκλϊματά μασ.  

• Αυτζσ τισ ειςόδουσ ι εξόδουσ μποροφμε να τισ διαχειριςτοφμε γράφοντασ κϊδικα 
ςτο περιβάλλον προγραμματιςμοφ Arduino IDE που ζχει βαςιςτεί ςτθ γλϊςςα 
C/C++. 

 

 

2 



 Δομικά μζρθ τθσ πλακζτασ 

1. Εξωτερικι τροφοδοςία (Power) 

2. Θφρα USB. Για τθν επικοινωνία με 
τον υπολογιςτι και τθν τροφοδοςία 
τθσ πλακζτασ. 

3, 4, 5. LED (Tx, Rx, Troubleshooting) 

6. Pin ψηφιακής ειςόδου/εξόδου (0-
13) 

Βαςικοί ακροδζκτεσ ψθφιακισ 
επικοινωνίασ με εξωτερικζσ ςυςκευζσ 

7. LED τροφοδοςίασ 

8. Reset button 

10. Pin αναλογικής ειςόδου (Α0-Α5) 
Διάβαςμα αναλογικϊν ςθμάτων, 
τροφοδοςίασ (5V, 3V) και γείωςθσ 
(GND). 
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Κάτοψθ πλακζτασ Arduino Uno  



Αναλογικό – ψθφιακό ςιμα 

ΧΑΡΑΚΣΗΡΙ΢ΣΙΚΑ ΢ΗΜΑΣΟ΢ 

• Πλάτος (Α): μζγιςτθ τιμι του 
ςιματοσ 

• Περίοδος (Σ): ο ελάχιςτοσ χρόνοσ 
που απαιτείται για να εκτελεςτεί 
ζνασ πλιρθσ κφκλοσ του ςιματοσ 
(για περιοδικά ςιματα) 

• ΢υχνότητα (f) ο αρικμόσ των 
επαναλιψεων ανά sec 

• Φάση (φ): θ ςχετικι κζςθ ςτο χρόνο 

• Μήκος κφματος (λ): Η απόςταςθ 
που καλφπτεται από ζνα κφκλο. 
Ιςχφει 

 λ = c/f, όπου c θ ταχφτθτα 
μεάδοςθσ του κφματοσ c = 3 x 108 m/s 

Για τθν θμιτονοειδι κυματομορφι του 
ςχιματοσ ιςχφει  S(t) = Aημ(2πft + φ) 4 

• Αναλογικό σήμα: ΢υνεχισ 
κυματομορφι 

• Ψηφιακό σήμα: Διακριτζσ 
τιμζσ (0 V, 5 V)  

 



Ψθφιακζσ - Αναλογικζσ είςοδοι - ζξοδοι 

• Για ψηφιακή είσοδο, χρθςιμοποιοφμε τισ 14 ψθφιακζσ 0..13. Όταν 
δουλεφουν ψθφιακά, θ είςοδοσ μπορεί να είναι ι 0 ι 5V, με τον 
χαρακτθριςμό LOW ι HIGH  

• Για ψηφιακή ζξοδο, χρθςιμοποιοφμε τισ 14 ψθφιακζσ 0..13. Όταν 
δουλεφουν ψθφιακά, θ ζξοδοσ μπορεί να είναι 0 ι 5V, με τον 
χαρακτθριςμό LOW ι HIGH 

• Για αναλογική είσοδο, δθλαδι να διαβάςουμε τιμζσ ρεφματοσ ςτο 
διάςτθμα 0 ζωσ 5V, χρθςιμοποιοφμε τισ ζξι αναλογικζσ κφρεσ A0..A5. 

• Για αναλογική ζξοδο, μποροφμε να χρθςιμοποιιςουμε τισ ζξι PWM 
ψθφιακζσ κφρεσ (3, 5, 6, 9, 10, 11). 
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Σο λειτουργικό ςφςτθμα • Είναι ελεφκερο λογιςμικό 
http://arduino.cc/en/Guide/Windows 

• Βαςικά κουμπιά 

1. Verify Μεταφράηει τον κϊδικα και 
ελζγχει για λάκθ ςτθ ςφνταξθ 

2. Upload: Φορτϊνει τον κϊδικα ςτθν 
πλακζτα 

3. New: Δθμιουργία νζου εγγράφου 

4. Open: Ανοιγμα υφιςτάμενου 
εγγράφου 

5.Save: Σϊςιμο 

6.Serial monitor: Στζνει μθνφματα μζςω 
τθσ ςεριακισ κφρασ. Χριςιμο για 
debugging 

7.Sketch name: Το όνομα του τρζχοντοσ 
εγγράφου 

3. Code area: Η περιοχι που γράφεται ο 
κϊδικασ 

9. Message area: Εδϊ εμφανίηονται τα 
μθνφματα λάκουσ 

6 

http://arduino.cc/en/Guide/Windows
http://arduino.cc/en/Guide/Windows


Σα δφο πρϊτα βαςικά βιματα 
• Αφοφ ζχει ςυνδεκεί θ πλακζτα ςτον υπολογιςτι  

 ΒΗΜΑ 1ο: επιλζγουμε τθ κφρα (ςυνικωσ ανιχνεφεται αυτόματα) 

 ΒΗΜΑ 2ο: Επιλζγουμε τθν κατάλλθλθ ζκδοςθ Arduino (Uno, Nano, Mega κλπ) 
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Συπικι μορφι προγράμματοσ Wiring C  

• setup() - μπαίνουν όλεσ τισ εντολζσ που πρζπει να τρζξουν μία φορά, όταν ενεργοποιείται θ 
μονάδα 

 Οταν δθλαδι δίνουμε ρεφμα ι όταν πατθκεί το πλικτρο reset. 

• loop() - εδϊ γράφεται το πρόγραμμα. Οι εντολζσ που υπάρχουν κα τρζξουν κι όταν φτάςει ςτο 
τζλοσ κα ενεργοποιθκεί ξανά θ loop(), ςυνεχίηοντασ από τθν αρχι τθσ, και ξανά. 

 Αυτό κα ςυμβαίνει ςυνεχϊσ, όςο ζχει ρεφμα το Arduino ι μζχρι να πατθκεί το πλικτρο reset. 
8 



Η ςυνάρτθςθ pinMode(pin, mode) 

• pinMode(Pin, Mode):  Θζτει μια κφρα (pin) ςε κατάςταςθ ειςόδου ι εξόδου  

Δζχεται δφο ορίςματα: 

α.  Pin: O αρικμόσ κφρασ (Pin) και 

 β. Mode: Η κατάςταςθ λειτουργίασ: INPUT (είςοδοσ) ι OUTPUT(ζξοδοσ). 

 Tα 14 ψθφιακά pins του Arduino μποροφν δουλεφουν ωσ ψθφιακζσ ζξοδοι ι είςοδοι, 
δθλαδι να “κζτουν” ωσ ζξοδο μια τάςθ με τιμι είτε 0 V είτε 5 V ι να τθ “διαβάηουν” ωσ 
είςοδο.  

• Οι ςυναρτιςεισ ειςόδου – εξόδου καλοφνται εντόσ τθσ setup() προκειμζνου να εκτελεςτοφν 
μόνο μία φορά. 

 

 

 

9 



Οι ςυναρτιςεισ digitalRead(pin) και analogRead(pin) 

• digitalRead(pin): Διαβάηει και επιςτρζφει τθν τιμι μιασ ψθφιακισ κφρασ (0 .. 13) 

• analogRead(pin): Διαβάηει και επιςτρζφει τθν τιμι μιασ αναλογικισ κφρασ (A0 .. A5) 

Δζχονται ζνα όριςμα: 

 Pin: O αρικμόσ κφρασ (0..13) 

 Η ψθφιακι κφρα κα πρζπει να ζχει οριςκεί εντόσ τθσ setup() ωσ κφρα ΕΙΣΟΔΟ 

 H αναλογικι κφρα Δεν χρειάηεται να ζχει οριςκεί προθγουμζνωσ ωσ κφρα ειςόδου . 
Λειτουργεί ωσ τζτοια εξ’ οριςμοφ. 
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Η ςυνάρτθςθ digitalWrite(pin, Value) 

• Θζτει μια τιμι (τάςθ) ςε μια ψθφιακι κφρα (0 .. 13) 

Δζχονται δφο ορίςματα 

- Pin: O αρικμόσ τθσ ψθφιακισ κφρασ (0 .. 13) 

-     Value: Σιμι 0 Volt (LOW) ι 5 Volt (HIGH)  

 Η ψθφιακι κφρα κα πρζπει να ζχει οριςκεί εντόσ τθσ setup() ωσ κφρα ΕΞΟΔΟΥ  
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Παράδειγμα χριςθσ τθσ digitalWrite() 



Η ςυνάρτθςθ delay(time) 

• Δζχονται ζνα όριςμα: 

 time: Ακζραια τιμι - χρόνοσ  ςε msec 

• Δθμιουργεί μια χρονοκακυςτζρθςθ ςτο κφκλωμα, τόςθ όςθ ο χρόνοσ που δζχεται ςαν 
όριςμα 
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Παράδειγμα χριςθσ τθσ delay() 



Πρόγραμμα για το αναβόςβθμα LED 
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Σο πρόγραμμα του διπλανοφ ςχιματοσ αρχικά  
κζτει τθν ψθφιακι κφρα (pin) 5 ωσ κφρα εξόδου 
 και κατόπιν κζτει τάςθ 5 Volt (High) και  
0 Volt (Low) 
Ενδιάμεςα εφαρμόηει κακυςτζρθςθ (delay) 2  
Δευτερολζπτων. 
 
Εάν θ κφρα 5 οδθγθκεί ςε ζνα led τότε αυτό κα 
Αναβοςβινει κάκε δφο sec.  
 



Δθλϊςεισ μεταβλθτϊν - ςτακερϊν 

• boolean: με τιμζσ το 0 και 1 (ι True – False) 
• int: ακζραιοσ  (από -32768 ζωσ και 32767) 
• long: ακζραιοσ (-2147483648 ζωσ και 2147483647) 
• float: δεκαδικόσ αρικμόσ 
• char: ζνασ χαρακτιρασ (μεγζκουσ ενόσ byte) 

Δθλϊςεισ ςτακερϊν: Σοποκετϊντασ τθ λζξθ const (constant) ςτθν αρχι 
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Δθλϊςεισ μεταβλθτϊν - ςτακερϊν. Οι ςτακερζσ (const) δεν μποροφν να  
αλλάξουν τιμι μζςα ςτο πρόγραμμα) 

΢τακερζσ 



Σο πρόγραμμα με δθλϊςεισ μεταβλθτϊν - ςτακερϊν 
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Δθλϊςεισ  



Ερωτιματα 

• Θα μποροφςαν να δθλωκοφν εντόσ τθσ setup() ι εντόσ τθσ 
loop(); Αν ναι τότε  γιατί δθλϊκθκαν πάνω από τθ setup(); 

 

• Για ποιο λόγο χρθςιμοποιικθκαν ςτακερζσ ζναντι 
μεταβλθτϊν; 

 

• ΢ε τι διευκολφνει θ χριςθ μεταβλθτϊν – ςτακερϊν ςτο 
πρόγραμμα; 
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