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Προγραμματίζοντας τον arduino

Η γλώσσα:

• μοιάζει πολύ με τη C
• είναι υψηλού επιπέδου
• πολύ πιο εύκολη από την assembly
• πλήρως δομημένη σε υπορουτίνες
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Προγραμματίζοντας τον arduino
δύο απαραίτητες υπορουτίνες: setup() , loop()

//παράδειγμα
void setup() { 

pinMode(13, OUTPUT);     
}
void loop() { 

digitalWrite(13, HIGH);   
delay(1000);
digitalWrite(13, LOW);
delay(1000);               

} 

• τι σημαίνουν τα // () { } ;

• τι σημαίνει void;
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Προγραμματίζοντας τον arduino
Οι μεταβλητές
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• Δηλώνονται οπουδήποτε, ανάλογα με το
είδος τους (τοπικές, καθολικές)

• Προηγείται ο τύπος της μεταβλητής και
ακολουθεί το όνομα (π.χ. int x;) 

• Δυνατότητα αρχικοποίησης κατά τη
δήλωση (π.χ. int x=0;) 

• Περιορισμοί στο όνομα
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Προγραμματίζοντας τον arduino
Σημαντικές εντολές
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• pinMode(pin, INPUT/OUTPUT); 
π.χ. pinMode(13, OUTPUT);

• digitalWrite(pin, HIGH/LOW);
π.χ. digitalWrite(13, HIGH);

• analogWrite(pin, value) 
αναλογική έξοδος PWM στα ψηφιακά pins (3, 5, 6, 9, 10, 11)

Value: από 0 ως 255
π.χ. analoglWrite(10, 255);

Αναλογική και
ψηφιακή έξοδος
δεδομένων



Προγραμματίζοντας τον arduino
Σημαντικές εντολές (2)
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• int val = analogRead(pin)
π.χ. int voltage = analogRead(2);

• int val = digitalRead(pin)
π.χ. int pir = digitalRead(2);

• delay(time_ms);
π.χ. delay(2000);

• Serial.begin(bps), Serial.println(var)

Αναλογική και
ψηφιακή είσοδος
δεδομένων
[Α0-Α5] [D0-D13]



Προγραμματίζοντας τον arduino
Δομές ελέγχου ροής: Ιf
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π.χ.



Προγραμματίζοντας τον arduino
Δομές ελέγχου ροής: Ιf
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if (value == 10)
{   // do something
}
else
{   // do something else
}

ποια η διαφορά;

if (x==10)

if (x=10)

τελεστής περιγραφή
( ) == ( ) είναι ίσα?
( ) != ( ) είναι άνισα?
( ) > ( ) μεγαλύτερο
( ) >= ( ) μεγαλύτερο ή ίσο
( ) < ( ) μικρότερο
( ) <= ( ) Μικρότερο ή ίσο



Προγραμματίζοντας τον arduino
Δομές επανάληψης: for
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π.χ.



Προγραμματίζοντας τον arduino
Ένα ολοκληρωμένο παράδειγμα
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Προγραμματίζοντας τον arduino
Ένα ολοκληρωμένο παράδειγμα (συνέχεια)
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Προγραμματίζοντας τον arduino
Πολύ απλή γλώσσα γραφικού προγραμματισμού:
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ArduBlockArduBlock



Προγραμματίζοντας τον arduino

Ερωτήσεις
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