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Ένα απλό πρόγραμμα υλοποίηςησ κλάςεων, αντικειμζνων και μεθόδων 

Θα δθμιουργιςουμε μια κλάςθ αντικειμζνων boxes (κουτιά) με όνομα Box που κα ζχει ςαν πεδία– 

μεταβλθτζσ το μικοσ, φψοσ και πλάτοσ του box και μια μζκοδο υπολογιςμοφ του όγκου του. 

Θα δθμιουργιςουμε μια δεφτερθ κλάςθ οδθγό BoxDemo θ οποία κα περιζχει τθν main μζκοδο 

ςτθν οποία κα ορίςουμε δφο αντικείμενα τφπου box. Το πρϊτο κα ζχει τιμζσ για τισ μεταβλθτζσ 

10, 20, 15 και το δεφτερο κα ζχει αντίςτοιχα τισ τιμζσ 3, 6, 9. Στθν main κα καλοφμε τθν μζκοδο 

υπολογιςμοφ του όγκου κάκε αντικειμζνου και κα εμφανίηουμε το αποτζλεςμα. 

 

1ο Παράδειγμα  Υλοποίθςθ χωρίσ τθ χριςθ καταςκευαςτι και με μζκοδο υπολογιςμοφ όγκου με 

επιςτρεφόμενο αποτζλεςμα. 

 

public class Box 

{ 

      // οριςμόσ των πεδίων - μεταβλθτϊν των αντικειμζνων 

    double width; 

    double height; 

    double depth; 

       // μζκοδοσ για εμφάνιςθ του όγκου του κουτιοφ 

    public double volume() 

    { 

 return  width * height * depth; 

    } 

}    // end class Box 

 

Αποκθκεφουμε το πρόγραμμα ςτο αρχείο Box.java.  
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public class BoxDemo 

{ 

    public static void main(String args[]) 

    { 

 Box mybox1 = new Box();  // Δθμιουργία αντικειμζνου 1 

 Box mybox2 = new Box();  // Δθμιουργία αντικειμζνου 2 

 double vol; // ορίηουμε μια μεταβλθτι vol για να δζχεται τον όγκο 

  // Δίνουμε τιμζσ ςτο αντικείμενο  mybox1 

 mybox1.width = 10; 

 mybox1.height = 20; 

 mybox1.depth = 15; 

  // Δίνουμε διαφορετικζσ τιμζσ ςτο αντικείμενο mybox2 

 mybox2.width = 3; 

 mybox2.height = 6; 

 mybox2.depth = 9; 

  // λαμβάνουμε τον όγκο του 1ου κουτιοφ και τον εμφανίηουμε 

 vol = mybox1.volume(); 

 System.out.println("Volume is "+vol); 

  // λαμβάνουμε τον όγκο του 2ου κουτιοφ και τον εμφανίηουμε 

 vol = mybox2.volume(); 

 System.out.println("Volume is "+vol); 

     }     // end main method 

 }    // end class BoxDemo 

 

Αποκθκεφουμε το πρόγραμμα ςτο αρχείο BoxDemo.java. 

 

Η κλάςθ  Box ορίηει τρεισ μεταβλθτζσ-πεδία αντικειμζνων που κα λάβουν διαφορετικζσ τιμζσ για 

κάκε αντικείμενο. Ορίηει επίςθσ μια μζκοδο υπολογιςμοφ του όγκου του κάκε αντικειμζνου. Η 

μζκοδοσ αυτι κα υπολογίηει τον όγκο κάκε αντικειμζνου box πολλαπλαςιάηοντασ τισ τρεισ 

διαςτάςεισ (width * height * depth) και κα τον επιςτρζφει (return) ςτθ μεταβλθτι vol τθσ κλάςθσ 

BoxDemo. Ορίςαμε τθν μζκοδο volume() χωρίσ λίςτα παραμζτρων διότι κα χρθςιμοποιιςει τισ 

μεταβλθτζσ αντικειμζνου αλλά με τφπο επιςτροφισ double αφοφ οι μεταβλθτζσ ζχουν δθλωκεί 

τφπου double. 

H  κλάςθ BoxDemo δθμιουργεί δφο αντικείμενα τθσ κλάςθσ Box. Η δθμιουργία των αντικειμζνων 

γίνεται με τον τελεςτι new ο οποίοσ δεςμεφει δυναμικά μνιμθ για το αντικείμενο. Οι εντολζσ για 

τθ δθμιουργία των αντικειμζνων είναι οι  παρακάτω: 

Box mybox1 = new Box();  // Δθμιουργία αντικειμζνου 1 

Box mybox2 = new Box(); // Δθμιουργία αντικειμζνου 2 

 

Ο οριςμόσ των αντικειμζνων ακολουκεί ουςιαςτικά δφο βιματα: τον οριςμό τθσ μεταβλθτισ που 

αναφζρεται ςτο αντικείμενο και τθ φυςικι καταχϊρθςθ του αντικειμζνου ςτθ μεταβλθτι με τθν 

αντίςτοιχθ δζςμευςθ μνιμθσ. Αναλυτικότερα θ δθμιουργία του αντικειμζνου κα μποροφςε να 

γίνει με τισ δφο παρακάτω εντολζσ: 

 Box mybox1; 

 mybox1 = new Box(); 

Στθ πρϊτθ εντολι θ mybox1 ζχει τιμι μθδζν (null) ενϊ ςτθ δεφτερθ θ mybox1 κρατά τθν 

διεφκυνςθ τθσ μνιμθσ του αντίςτοιχου αντικειμζνου Box. 
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Τα αντικείμενα λαμβάνουν τιμζσ (10, 20, 15 και 3, 6, 9 αντίςτοιχα) με ξεχωριςτζσ εντολζσ για τισ 

μεταβλθτζσ width, height και depth, όπωσ ενδεικτικά mybox1.width = 10; 

Προςζξτε τθ χριςθ τθσ τελείασ . (dot) που προςδιορίηει το αντικείμενο ςτο οποίο αναφερόμαςτε. 

Η κλιςθ τθσ μεκόδου  volume() για  τον υπολογιςμό του όγκου κάκε αντικειμζνου γίνεται με τισ 

εντολζσ: 

vol = mybox1.volume(); 

vol = mybox2.volume(); 

πάλι με τθ χριςθ τθσ τελείασ . (dot) που προςδιορίηει το αντικείμενο ςτο οποίο αναφερόμαςτε. 

Η επιςτρεφόμενθ τιμι του όγκου εκχωρείται ςτθ μεταβλθτι vol. 

 

Από τθ γραμμι εντολϊν μεταγλωτίηουμε μαηί τα προγράμματα των δφο κλάςεων με τθν εντολι: 

javac    Box.java     BoxDemo.java 

δθμιουργοφνται δφο αρχεία με τα ίδια ονόματα με επζκταςθ .class, τα Box.class και 

BoxDemo.class. 

Μετά εκτελοφμε το αρχείο BoxDemo.class  το οποίο περιζχει τθ main μζκοδο χωρίσ τθν επζκταςθ 

.class με τθν εντολι: 

 java    BoxDemo 

και κα πάρουμε τα παρακάτω αποτελζςματα: 

volume is 3000.0 

volume is 162.0 

 

2ο Παράδειγμα  Υλοποίθςθ με τθ χριςθ παραμετρικοφ καταςκευαςτι και με μζκοδο υπολογιςμοφ 

όγκου με επιςτρεφόμενθ τιμι. 

public class Box   //  Η κλάςθ Box 

{ 

     double width;   // οριςμόσ των πεδίων - μεταβλθτϊν των αντικειμζνων 

     double height;  // μικοσ, φψοσ και πλάτοσ 

     double depth; 

    //  Μζκοδοσ – καταςκευαςτισ αντικειμζνων του Box 

     public Box(double x, double y, double z)   // Ο καταςκευαςτισ  

     {       // αρχικοποιεί τα αντικείμενα. Δζχεται 

 width = x;      // τρεισ τιμζσ με τισ οποίεσ  αρχικοποιεί

 height = y;     //  κάκε αντικείμενο τφπου Box. 

 depth = z; 

    } 

     // μζκοδοσ για υπολογιςμό και επιςτροφι του όγκου του κουτιοφ 

     public double volume() 

      { 

   return width*height*depth;  // Ο όγκοσ του αντικειμζνου αφοφ  

  }               // υπολογιςτεί επιςτρζφεται ςτο  κυρίωσ    

  // πρόγραμμα (ςτθ μεταβλθτι vol) 

  }     // end class Box 
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public class BoxDemo  //  Η κλάςθ οδθγόσ  BoxDemo  

{ 

     public static void main(String args[]) 

     { 

    // Δθμιουργία και αρχικοποίθςθ αντικειμζνων 

 Box mybox1 = new Box(10,20,15);     // Δθμιουργία και αρχικοποίθςθ  

 Box mybox2 = new Box(3,6,9);     // των δφο αντικειμζνων 

 double vol;           // οριςμόσ μεταβλθτισ vol  

    //   λαμβάνουμε τον όγκο του 1ου κουτιοφ και τον εμφανίηουμε 

 vol = mybox1.volume(); 

 System.out.println("Volume is "+ vol); 

    //    λαμβάνουμε τον όγκο του 2ου κουτιοφ και τον εμφανίηουμε 

 vol = mybox2.volume(); 

 System.out.println("Volume is "+ vol); 

     }      // end main method 

 }     // end class BoxDemo 

 

Η κλάςη Box ορίηει 

α) τρεισ μεταβλθτζσ-πεδία αντικειμζνων (που κα λάβουν διαφορετικζσ τιμζσ για κάκε αντικείμενο) 

β) ζνα καταςκευαςτι αντικειμζνων που ζχει το ίδιο όνομα με αυτό τθσ κλάςθσ. Για να ζχουμε 

διαφορετικζσ τιμζσ για τα αντικείμενα όπωσ είναι το ςωςτό, παραμετροποιοφμε τον 

καταςκευαςτι. Οι μεταβλθτζσ x, y, z είναι τοπικζσ (ιςχφουν αποκλειςτικά μζςα ςτο ςϊμα του 

καταςκευαςτι). 

γ)  Μια μζκοδο υπολογιςμοφ του όγκου του κάκε αντικειμζνου και τον επιςτρζφει ςτθ vol 

 

Η κλάςη BoxDemo 

Δθμιουργεί και αρχικοποιεί δφο αντικείμενα Box – το mybox1 και το mybox2. Το mybox1 ζχει τιμζσ 

10, 20 και 15 για τισ μεταβλθτζσ width, height και depth ενϊ το mybox2 τισ τιμζσ 3, 6 και 9 

αντίςτοιχα. Οι εντολζσ κλιςθσ του καταςκευαςτι για τθ δθμιουργία και αρχικοποίθςθ των δφο 

αντικειμζνων είναι: 

Box mybox1 = new Box(10, 20, 15);        

Box mybox2 = new Box(3, 6, 9);    

 

Πρϊτα με τθ λζξθ Box κακορίηεται ο τφποσ του αντικειμζνου mybox1. Μετά με τθν κλιςθ του 

τελεςτι new καλείται ο καταςκευαςτισ για να δθμιουργιςει και να αρχικοποιιςει το αντικείμενο 

ςφμφωνα με τισ τιμζσ που του ςτζλνουμε ςαν παραμζτρουσ. Όπωσ ζχουμε αναφζρει και 

προθγοφμενα κάκε μία από τισ δφο εντολζσ είναι μια διαδικαςία δφο ξεχωριςτϊν εντολϊν: 

Box mybox1;    //  με το όνομα mybox1 κα εννοείται ζνα αντικείμενο τφπου Box 

mybox1 = new Box();      //  δθμιουργείται το αντικείμενο mybox1 όπωσ ορίηεται ςτθν Box 

 

Αν δεν είχαμε τον καταςκευαςτι οι τιμζσ κα ζπρεπε να δθλωκοφν αναλυτικά με τθ χριςθ του 

ονόματοσ του αντικειμζνου, τθσ τελείασ . και τθσ τιμισ που κα πάρει κάκε μεταβλθτι, δθλαδι: 

mybox1.width = 10; 

mybox1.height = 20; 

mybox1.depth = 15; 

          


