
 

 

 

 

 

 

Αναπτύξτε μια εφαρμογή που θα δίνει τη δυνατότητα στον 

χρήστη της να παίζει πιάνο. Η εφαρμογή θα αποτελείται από 7 

κουμπιά - νότες (Ντο, Ρε, Μι, Φα, Σολ, Λα, Σι). Με το άγγιγμα 

κάθε κουμπιού θα αναπαράγεται ο ήχος της αντίστοιχης 

νότας. 
 

 
 
 

Αν χρησιμοποιήσετε το αντικείμενο Sound, θα πρέπει να κάνετε προφόρτωση των ήχων, 
δηλαδή να ορίσετε κατά την εκκίνηση της εφαρμογής έναν έναν τους ήχους σαν πηγές του 
αντικειμένου Sound. Με αυτό τον τρόπο οι ήχοι φορτώνονται όλοι κατά την εκκίνηση της 
εφαρμογής με αποτέλεσμα, στη συνέχεια, το πιάνο να λειτουργεί χωρίς καθυστερήσεις. 
Για να το πετύχετε αυτό, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το παρακάτω μπλοκ εντολών. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Εναλλακτικά μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το αντικείμενο Player από την ομάδα Media 
αντί για το Sound, το οποίο λειτουργεί με διαφορετικό τρόπο και δεν απαι- τείται να 
προφορτώσετε τα αρχεία ήχο 


