11.6 Ερωτήσεις –  Δραστηριοτητες σχολικού Βιβλίου
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΣΧΟΛΙΚΟΎ ΒΙΒΛΙΟΥ 
1. Ποια είναι τα βασικά χαρακτηριστικά του αντικειμενοστρεφούς προγραμματισμού;


Ο Αντικειμενοστρεφής προγραμματισμός αλλάζει την εστίαση του προγραμματισμού από τις διαδικασίες στις έννοιες. Σε αυτές αναθέτει χαρακτηριστικά, τα οποία ονομάζουμε ιδιότητες (attributes), και τα οποία επεξεργάζεται μέσω ειδικών συναρτήσεων που ονο μάζουμε μεθόδους. Οι ιδιότητες δεν είναι άλλες από τα σχετικά με το αντικείμενο δεδομένα, και οι μέθοδοι αποτελούν περιγραφές ενεργειών που αφορούν συγκεκριμένα σε αυτές τις ιδιότητες. Με τα θέματα αυτά θα ασχοληθούμε περισσότερο αργότερα.

2. Σε τι διαφέρει ο αντικειμενοστρεφής από το δομημένο προγραμματισμό;


Οι εφαρμογές ακολουθούσαν το Διαδικαστικό προγραμματισμό (procedural programming) και αποτελούνταν από ακολουθίες εντολών, επαναλήψεις, δομές ελέγχου και υποπρογράμματα, προσέγγιση ιδιαίτερα λειτουργική στις περισσότερες των περιπτώσεων. Όμως, όταν κανείς ασχολιόταν με βάσεις δεδομένων ή με την Τεχνητή Νοημοσύνη, γινόταν φανερό ότι εξυπηρετούσε καλύτερα μια προσέγγιση βασισμένη στην προτεραιότητα των εννοιών-οντοτήτων έναντι των ενεργειών/διεργασιών. Επίσης, όσο οι εφαρμογές με βάση το διαδικαστικό προγραμματισμό γίνονταν μεγαλύτερες και πιο περίπλοκες, η παρακολούθηση, η διόρθωση και η συντήρησή τους γινόταν δυσκολότερη

3. Τι είναι η κλάση και τι το αντικείμενο (στιγμιότυπο) μιας κλάσης;


Μια λύση που χρησιμοποιεί ο αντικειμενοστρεφής προγραμματισμός είναι η δημιουργία ενός προτύπου με όνομα όχημα, το οποίο έχει όλες τις ιδιότητες και τις μεθόδους που είναι κοινές μεταξύ των επιβατικών των φορτηγών και των λεωφορείων. Αυτά τα πρότυπα που συγκεντρώνουν τα κοινά στοιχεία άλλων αντικειμένων, έχουν ένα ειδικό όνομα και ονομάζονται κλάσεις (classes). Οι κλάσεις μας επιτρέπουν να γνωρίζουμε πράγματα για αντικείμενα που ακόμα δεν έχουν δημιουργηθεί.

4. Πώς δηλώνουμε μια κλάση στην Python;


Ο ορισμός μιας κλάσης στην Python είναι παρόμοιος με τον αυτόν μιας συνάρτησης, που γνωρίσαμε στα προηγούμενα κεφάλαια. Μόνο που, αντί για τη λέξη def, χρησιμοποιούμε τη λέξη κλειδί class

5. Τι σημαίνει κληρονομικότητα και τι πολυμορφισμός;
6. Δώστε ένα παράδειγμα κληρονομικότητας.
7. Τι είναι η ενθυλάκωση και ποια τα βασικά της πλεονεκτήματα.
8. Τι είναι ένα γεγονός; Δώστε παραδείγματα.
ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ ΧΟΛΙΚΟΥ ΒΙΒΛΙΟΥ 
Δραστηριότητα 1
Να ορίσετε κλάση με όνομα Akeraios, η οποία θα έχει την ιδιότητα timi και τις παρακάτω μεθόδους:

I. Anathese_timi(timi), η οποία θα αναθέτει τιμή στην ιδιότητα του αντικειμένου.

II. Emfanise_timi(), η οποία θα εμφανίζει την τιμή της ιδιότητας του αντικειμένου.

Στη συνέχεια να δημιουργήσετε στιγμιότυπο της κλάσης Akeraios με όνομα Artios και να χρησιμοποιήσετε τις παραπάνω μεθόδους για να δώσετε την τιμή 14 στην ιδιότητα του αντικειμένου και να την εμφανίσετε.

ΕΝΔΕΙΚΤΙΚΉ ΛΎΣΗ : 
class Akeraios :


def __init__(self):



self.timi = 0


def Anethese_timi(self, timi):



self.timi = timi


def Emfanise_timi(self):



print self.timi

Artios = Akeraios()

Artios. Anethese_timi(14)

Artios. Emfanise_timi()

Δραστηριότητα 2
Να ορίσετε κλάση με όνομα Student η οποία θα έχει τρεις ιδιότητες για τον αριθμό μητρώου, το ονοματεπώνυμο και τους βαθμούς σε 8 μαθήματα (πίνακας).

Επίσης να ορίσετε τις παρακάτω μεθόδους της κλάσης:

· I. Μια μέθοδο για την ανάθεση τιμών στις ιδιότητες ενός αντικειμένου.

· II. Μια μέθοδο για την εμφάνιση των τιμών των ιδιοτήτων ενός αντικειμένου.

· III. Μια μέθοδο για τον υπολογισμό και την επιστροφή του μέσου όρου βαθμολογίας στα 8 μαθήματα.

Στη συνέχεια να ορίσετε ένα στιγμιότυπο της κλάσης Student με όνομα Chris και να χρησιμοποιήσετε τις παραπάνω μεθόδους γιανα δώσετε τιμή στις ιδιότητες του αντικειμένου, να τις  εμφανίσετε και να υπολογίσετε το μέσο όρο βαθμολογίας του.

ΕΝΔΕΙΚΤΙΚΗ ΛΥΣΗ : 
class Student:


def __init__(self, AM, name,grades):



self.AM=AM



self.name = name



self.grades = grades[:8]


def Emfanise_times(self):



print "AM: ", self.AM



print "Name: ", self.name



print "grades: ", self.grades


def Ypol_MO(self):



sum=0



for i in range(len(self.grades)):




sum = sum + self.grades[i]



return sum/len(self.grades)

chris = Student( 209,“Chris”,[14,16,18,19,12,20,17,20])

chris. Emfanise_times()

print chris.Ypol_MO()

