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2.2 Προγραμματισμός του αισθητήρα χρώματος 

1. Φτιάξε την Kiki ακολουθώντας τις οδηγίες στο tablet 

 

2. Φτιάξε το παρακάτω πρόγραμμα: 

 

3. Τρέξε το πρόγραμμα. Τί πιστεύεις ότι συμβαίνει; 

4. Άλλαξε τα χρώματα και τους ήχους έτσι ώστε να αφηγηθεί μια διαφορετική ιστορία. 

 


