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Μ1.9 – Συναισθήματα που αναβοσβήνουν 

Σε αυτή τη δραστηριότητα θα μάθεις να δημιουργείς  
έναν αριθμημένο βρόχο. 

Ένας αριθμημένος βρόχος μας βοηθάει να επαναλάβουμε 
ένα σύνολο εντολών όσες φορές θέλουμε.  Υλοποιείται με 
την εντολή «Επανάληψη Χ φορές» 

Στόχος δραστηριότητας: Όταν πατάτε τα κουμπιά 
εισόδου Α και Β, εμφανίζονται χαρούμενα και λυπημένα 
πρόσωπα που αναβοσβήνουν  4 φορές ακριβώς. 

Διεύθυνση δραστηριότητας: https://microbit-

org.translate.goog/projects/make-it-code-it/flashing-

emotions/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=el&_x_tr_hl=el&_x_tr_pto=wap

p&_x_tr_hist=true 

 

Πως δουλεύει 

 Όταν πατάτε το κουμπί Α, τα χαρούμενο εικονίδιο 
αναβοσβήνει 4 φορές. 

 Όταν πατάτε το κουμπί Β, τα λυπημένο εικονίδιο 
αναβοσβήνει 4 φορές. 

  

https://microbit-org.translate.goog/projects/make-it-code-it/flashing-emotions/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=el&_x_tr_hl=el&_x_tr_pto=wapp&_x_tr_hist=true
https://microbit-org.translate.goog/projects/make-it-code-it/flashing-emotions/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=el&_x_tr_hl=el&_x_tr_pto=wapp&_x_tr_hist=true
https://microbit-org.translate.goog/projects/make-it-code-it/flashing-emotions/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=el&_x_tr_hl=el&_x_tr_pto=wapp&_x_tr_hist=true
https://microbit-org.translate.goog/projects/make-it-code-it/flashing-emotions/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=el&_x_tr_hl=el&_x_tr_pto=wapp&_x_tr_hist=true
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Κώδικας 

 

 

  


