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Μ1.11 - Ζάρια  

Σε αυτή τη δραστηριότητα θα μάθεις να δημιουργείς 
τυχαίους αριθμούς, όπως θα έκανες με τα ζάρια σε ένα 
επιτραπέζιο παιχνίδι. 

Διεύθυνση δραστηριότητας: https://microbit-
org.translate.goog/projects/make-it-code-
it/dice/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=el&_x_tr_hl=el&_x_tr_pto=wapp&_x_t
r_hist=true 

 
Πως δουλεύει 

Όταν κουνάτε το micro:bit, το πρόγραμμα επιλέγει έναν 
τυχαίο αριθμό μεταξύ 1 και 6 και τον εμφανίζει 
στην οθόνη LED . 

Κώδικας 

 

 

https://microbit-org.translate.goog/projects/make-it-code-it/dice/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=el&_x_tr_hl=el&_x_tr_pto=wapp&_x_tr_hist=true
https://microbit-org.translate.goog/projects/make-it-code-it/dice/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=el&_x_tr_hl=el&_x_tr_pto=wapp&_x_tr_hist=true
https://microbit-org.translate.goog/projects/make-it-code-it/dice/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=el&_x_tr_hl=el&_x_tr_pto=wapp&_x_tr_hist=true
https://microbit-org.translate.goog/projects/make-it-code-it/dice/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=el&_x_tr_hl=el&_x_tr_pto=wapp&_x_tr_hist=true
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Είναι πραγματικά δύσκολο για τους υπολογιστές να 
κάνουν πραγματικά τυχαίους αριθμούς, επειδή είναι 
μηχανές που λειτουργούν με ακρίβεια και τακτικά. 

Φτιάξτε έναν πίνακα καταμέτρησης για το πόσο συχνά 
εμφανίζεται κάθε αριθμός. Είναι πραγματικά τυχαίοι 
αυτοί οι αριθμοί; Συγκρίνετε το με αληθινά ζάρια. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 
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ΑΛΗΘΙΝΟ ΖΑΡΙ 
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