1.4 MawyvidL pe oxop o€ Scratch - MetafAnTeg

APOBAHMA: O£Aw va ¢Ttaéw €va matyvidl, oTo omoio o maiktng maipvel Eévav movto kabes popa
Tiou Ba KatapEPVEL va KAVEL KALK TIAVW OE €va KLVOU LEVO QVTLKELEVO.

BHMA 1°: Avoiyw tnv edappoyn scratch 3. EmAéyw «Anuioupyioy.
BHMA 2°: Eloayw 1o ¢povto «Underwater» (BuBog) kat to avrikeipevo «Wapw» (Wapt).

BHMA 3°: Ao tnv katnyopia « MetaBAntég» eMAEyw «Anuoupyia LeTaBANTAGY KoL GTLAXVW TN
puetapAnti ZKOP. Metd o€épvw Ta TOUBAGKLO WOTE va GTLAEW TO TIOPAKATW TPOYPOLUAL
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To rayvidt eival £tono! Mpoonddnoe va KAvelg KALK oto PapL Kot S£¢ OO0 £ival TO OKOp Gou.

Av B¢, kdve To TaLyvidL akopa Mo wpaio mpoobETovtag oto TEAOG Ta £€RG TOUBAAKLA:
emopevn evdupacia

TaEE Tov e Coin

piczell MTpafo! KipSioeg!




