
Πληροφορική Γυμναςίου     Σςιόπελα Δήμητρα 

 

6. Παιχνίδι με ςκορ και λογικζσ πράξεισ 

Κάνω την μπάλα να κινείται αριςτερά-δεξιά και ςουτάρω πατώντασ το πλήκτρο «διάςτημα». Φτιάχνω μια 

μεταβλητή ΚΟΡ που μετρά πόςα γκολ ζβαλα. 

ΒΗΜΑ 1ο: Ανοίγω την εφαρμογή scratch 3 ςτον υπολογιςτή 

μου. Αν δεν ζχω την εφαρμογή τότε  πηγαίνω ςτη ςελίδα  

https://scratch.mit.edu/. Eπιλζγω «Δημιουργία». 

ΒΗΜΑ 2ο: Ειςάγω το φόντο «Soccer» (τζρμα γηπζδου)  και το 

αντικείμενο «soccer ball» (μπάλα ποδοςφαίρου). Σοποθετώ τη 

μπάλα ςτη ςζντρα (x=0, y=-140).  

 
ΒΗΜΑ 3ο: Από την κατηγορία «Μεταβλητζσ» επιλζγω 
«Δημιουργία μεταβλητήσ» και φτιάχνω τη μεταβλητή ΚΟΡ.  
Μετά ςζρνω τα τουβλάκια ώςτε να φτιάξω το παρακάτω πρόγραμμα. 

 

 

https://scratch.mit.edu/

