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Μ1.28 - Γάτα microbit Scratch 

Συνδέστε μια μπαταρία στο micro:bit και δημιουργήστε μια 
διασύνδεση με το πρόγραμμα Scratch. Στη συνέχεια, 
τοποθετήστε τη συσκευή σε ένα μαλακό παιχνίδι, 
προκειμένου να την προστατεύσετε.  

 

 Διεύθυνση δραστηριότητας: https://microbit-
org.translate.goog/projects/make-it-code-it/scratch-jumping-
cat/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=el&_x_tr_hl=el&_x_tr_pto=wapp&_x_tr_h
ist=true 
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