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Μ1.7 - Λαμπερές ηλιαχτίδες  

Σε αυτή τη δραστηριότητα θα μάθεις να δημιουργείς  
μια κινούμενη εικόνα, χρησιμοποιώντας έναν 
ατέλειωτο βρόχο και 3 εικονίδια. 

 

Στόχος δραστηριότητας:  Εμφάνισε στην οθόνη LED του 
micro:bit  έναν ήλιο που αναβοσβήνει,  χρησιμοποιώντας 
έναν ατέλειωτο βρόχο.  

Διεύθυνση δραστηριότητας: https://microbit-
org.translate.goog/projects/make-it-code-it/shining-
sunbeams/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=el&_x_tr_hl=el&_x_tr_pto=wapp 

Πως δουλεύει 

 Το πρόγραμμα εμφανίζει στην οθόνη μια ακολουθία 
εικόνων του ήλιου. 

 Περιμένει 500 χιλιοστά του δευτερολέπτου (μισό 
δευτερόλεπτο) μετά την εμφάνιση κάθε εικόνας για 
να σας επιτρέψει να τη δείτε πριν εμφανιστεί η 
επόμενη. 

 Η ακολουθία επαναλαμβάνεται για όσο διάστημα το 
micro:bit σας έχει ισχύ, επειδή οι οδηγίες βρίσκονται 
μέσα σε έναν ατέλειωτο βρόχο . 

https://microbit-org.translate.goog/projects/make-it-code-it/shining-sunbeams/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=el&_x_tr_hl=el&_x_tr_pto=wapp
https://microbit-org.translate.goog/projects/make-it-code-it/shining-sunbeams/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=el&_x_tr_hl=el&_x_tr_pto=wapp
https://microbit-org.translate.goog/projects/make-it-code-it/shining-sunbeams/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=el&_x_tr_hl=el&_x_tr_pto=wapp
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Κώδικας 

 

 


