
Εκπαιδευτικά Σενάρια AppInventor 
Σεραλίδου Ελζνη – Εκπαιδευτικός Πληροφορικής 

ΣΕΝΑΡΙΟ 2. Γνωριμία με τη δομή απλής επιλογής του 

APPINVENTOR 

1.Τίηινο δηδαθηηθνύ ζελαξίνπ 

«H ρξήζε ηεο δνκήο επηινγήο ζην AppInventor» 

2.Δηάξθεηα δηδαθηηθνύ ζελαξίνπ 

Σν δηδαθηηθό ζελάξην πξνβιέπεη δηάξθεηα δύν (2) δηδαθηηθώλ σξώλ.  

3. Έληαμε ηνπ δηδαθηηθνύ ζελαξίνπ ζην πξόγξακκα ζπνπδώλ/πξναπαηηνύκελεο 

γλώζεηο 

Σν παξόλ δηδαθηηθό ζελάξην εληάζζεηαη ζην κάζεκα «Δθαξκνγέο Πιεξνθνξηθήο», ζύκθσλα 

κε ην αλαιπηηθό πξόγξακκα ζπνπδώλ (ΦΔΚ 932/2014) ηεο Α’ Σάμεο Γεληθνύ Λπθείνπ. Πην 

ζπγθεθξηκέλα πξννξίδεηαη γηα καζεηέο πνπ έρνπλ δηδαρζεί νπηηθό πξνγξακκαηηζκό ζε 

πξνεγνύκελεο ηάμεηο, θαη έρνπλ βαζηθέο γλώζεηο αιγνξηζκηθήο. ΢πλεπώο παξόιν πνπ ε 

εθαξκνγή AppInventor δελ δηδάζθεηαη ζε θάπνηα πξνεγνύκελε ηάμε, κπνξεί λα δηδαρζεί ζε 

καζεηέο ηεο Α’ Λπθείνπ θαζώο πξόθεηηαη γηα έλα πεξηβάιινλ απιό θαη θαηαλνεηό θαη αμηνπνηεί 

ηελ πξόηεξε γλώζε ηνπο ζηνλ πξνγξακκαηηζκό. 

Πην ζπγθεθξηκέλα νη καζεηέο ζα πξέπεη λα: 

 γλσξίδνπλ βαζηθέο έλλνηεο ηνπ πξνγξακκαηηζηηθνύ πεξηβάιινληνο AppInventor. 

΢πγθεθξηκέλα λα είλαη εμνηθεησκέλνη κε ηηο έλλνηεο ησλ αληηθεηκέλσλ, ησλ ηδηνηήησλ ηνπο θαη 

ηνλ ρεηξηζκό ζπκβάλησλ. 

 έρνπλ πξόηεξε γλώζε ηεο δνκήο αθνινπζίαο. 

 έρνπλ πξόηεξε γλώζε ησλ αξηζκεηηθώλ θαη ινγηθώλ ηειεζηώλ. 

 είλαη ζε ζέζε λα αλαθηνύλ, απνζεθεύνπλ θαη λα δεκηνπξγνύλ απιά πξνγξάκκαηα κε 

ηε ρξήζε ηνπ AppInventor.  

4. Σθνπνί & Σηόρνη ηνπ ζελαξίνπ 

Αληηθεηκεληθόο ζηόρνο ηεο ζπγθεθξηκέλεο ελόηεηαο είλαη λα αλαθαιέζνπλ νη καζεηέο ηηο 

βαζηθέο γλώζεηο πνπ δηαζέηνπλ ζηνλ πξνγξακκαηηζκό, λα ηηο εκπινπηίζνπλ, αιιά θαη λα ηηο 

εθαξκόζνπλ ζε θηλεηέο ζπζθεπέο. Με ην πέξαο ηνπ ζελαξίνπ νη εθπαηδεπόκελνη ζα 

απνθηήζνπλ δεμηόηεηεο ζρεηηθά κε ηελ αλάπηπμε απιώλ εθαξκνγώλ γηα θηλεηέο ζπζθεπέο νη 

νπνίεο ζα ρξεζηκνπνηνύλ ηε απιή δνκή επηινγήο.  
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Γηδαθηηθνί ΢ηόρνη. 

Μεηά ηελ νινθιήξσζε ηεο ζπγθεθξηκέλεο ελόηεηαο νη καζεηέο ζα είλαη πιένλ ζε ζέζε : 

Α. Γλώζεηο 

1. Να ζρεδηάδνπλ θαηάιιειεο δηεπαθέο ζην AppInventor. 

2. Να αλαγλσξίδνπλ ηελ αλαγθαηόηεηα θαη ηελ ρξεζηκόηεηα ησλ δνκώλ επηινγήο θαη ησλ 

ηειεζηώλ. 

3. Να αλαγλσξίδνπλ θαη λα εμεγνύλ ηελ απιή δνκήο επηινγήο. 

4. Να αλαζεσξήζνπλ ηπρόλ ιαλζαζκέλεο απόςεηο γηα ηελ δνκή αθνινπζίαο.  

5. Να αλαζεσξήζνπλ ηπρόλ ιαλζαζκέλεο απόςεηο γηα ηνπο αξηζκεηηθνύο θαη ινγηθνύο 

ηειεζηέο.  

B. Γεμηόηεηεο 

1. Να ρξεζηκνπνηνύλ ηα πιαθίδηα ηνπ AppInvnentor κε ζηόρν λα 

πξνγξακκαηίδνπλ ηελ ιεηηνπξγία ηεο εθαξκνγήο κε ηε ρξήζε ηεο 

δνκήο επηινγήο.  

2. Να αλαπηύζζνπλ εθαξκνγή ε νπνία ζα ζέηεη εξσηήκαηα ζην ρξήζηε θαη ζα εκθαλίδεη 

θαηάιιειεο απαληήζεηο ζηελ νζόλε.  

3. Να αλαπηύζζνπλ εθαξκνγέο νη νπνίεο ζα απαηηνύλ ηελ αιιειεπίδξαζε ηνπ ρξήζηε 

θαη κε απηό ην ηξόπν ζα ηνπ θεληξίδνπλ ην ελδηαθέξνλ. 

4. Υξεζηκνπνηνύλ ζσζηά ηνπο δηαζέζηκνπο αξηζκεηηθνύο ή ινγηθνύο ηειεζηέο. 

Γ. ΢ηάζεηο  

1. Να αληηκεησπίζνπλ κε ελδηαθέξνλ θαη ζεηηθή ζηάζε ηε δεκηνπξγία εθαξκνγώλ γηα 

θηλεηά.  

2. Να πηνζεηήζνπλ ην ραξαθηεξηζηηθό ηεο νκαδηθόηεηαο θαη λα εθηηκήζνπλ ηελ αμία ηεο 

ζπλεξγαζίαο θαη ηνπ νκαδηθνύ πλεύκαηνο.  
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3. Να πηνζεηήζνπλ κία ζεηηθή δηάζεζε απέλαληη ζηνλ ππνινγηζηή θαη ζηηο έμππλεο 

θηλεηέο ζπζθεπέο θαη λα ηνλ αλαγλσξίζνπλ σο έλα κνλαδηθό εξγαιείν εξγαζίαο.  

5. Πεξηγξαθή ηνπ Δηδαθηηθνύ Σελαξίνπ  

Σν ζελάξην απνηειείηαη από δύν (2) δηδαθηηθό-καζεζηαθέο δξαζηεξηόηεηεο πνπ εζηηάδνπλ ζην 

7
ν
 Κεθάιαην ηνπ βηβιίνπ «Δθαξκνγέο Πιεξνθνξηθήο» θαη πην ζπγθεθξηκέλα ζην ππνθεθάιαην 

7.1 πνπ πεξηιακβάλεη ηελ ρξήζε ηεο απιήο δνκήο επηινγήο ζην πεξηβάιινλ ηνπ AppInventor. 

Οη καζεηέο ζα αζρνιεζνύλ κε ηνλ νπηηθό πξνγξακκαηηζκό επεθηείλνληαο ηηο γλώζεηο ηνπο.  

΢πγθεθξηκέλα: 

1
ε
 Γηδαθηηθή ώξα 

Καηά ηε ρξνληθή δηάξθεηα ηεο πξώηεο δηδαθηηθήο ώξαο ν εθπαηδεπηηθόο πξαγκαηνπνηεί κία 

ζύληνκε αλαζθόπεζε κε ζηόρν ηε ζύλδεζε ηνπ ηξέρνληνο ζελαξίνπ κε ην πξνεγνύκελν (10'). 

Έπεηηα, επεμεγεί ηνλ ηξόπν αλάπηπμεο εθαξκνγήο ε νπνία ζα ρξεζηκνπνηεί ηε δνκή 

επηινγήο. Καηά ηε δηάξθεηα ηεο παξνπζίαζεο ν θαζεγεηήο ζα παξνπζηάζεη ελ ζπληνκία θαη 

ηνλ ηξόπν ιεηηνπξγίαο ηεο δνκήο αθνινπζίαο, θαζώο επίζεο θαη ηελ ιεηηνπξγία ησλ 

αξηζκεηηθώλ θαη ινγηθώλ ηειεζηώλ ζην AppInventor (30'). Με ηε ρξήζε θαζνδεγνύκελεο από 

ηνλ εθπαηδεπηηθό ζπδήηεζεο ζα δηεπθξηληζηνύλ έλλνηεο θαη ζα ιπζνύλ όπνηεο απνξίεο 

αλαθύςνπλ (5'). 

2
ε
 Γηδαθηηθή ώξα 

΢ην πιαίζην ηεο δηδαθηηθήο απηήο ώξαο αξρηθά ν εθπαηδεπηηθόο ζα δηαλέκεη ην θύιιν εξγαζίαο 

θαη ζα εμεγήζεη ηηο δξαζηεξηόηεηέο ηνπ (5’). Οη καζεηέο ζα θιεζνύλ λα πινπνηήζνπλ ηα 

δεηνύκελα ηνπ θύιινπ εξγαζίαο. Σν ζπγθεθξηκέλν θύιιν εξγαζίαο πεξηιακβάλεη ηξεηο 

δηαθνξεηηθέο δξαζηεξηόηεηεο θαη ν θαζεγεηήο ζα δεηήζεη από ηνπο καζεηέο  λα 

αθνινπζήζνπλ ηηο νδεγίεο ηνπ  θύιινπ εξγαζίαο. 

Δραστηριότητα 1 - Διάρκεια 10’ 

Ζ πξώηε δξαζηεξηόηεηα αθνξά ζηε δεκηνπξγία ηεο δηεπαθήο, ε νπνία αλαπαξίζηαηαη ζηα 

θύιια εξγαζίαο, θαη ηαπηόρξνλα πξνβάιιεηαη ζηνλ βηληενπξνβνιέα, εθόζνλ είλαη εθηθηό. Θα 

δεηεζεί από ηνπο καζεηέο λα εθθηλήζνπλ ην ινγηζκηθό, λα δεκηνπξγήζνπλ έλα λέν project, λα 

ηνπ δώζνπλ όλνκα θαη ζηε ζπλέρεηα λα ην απνζεθεύζνπλ. Έπεηηα ζα πξνζζέζνπλ ζε απηό 

δύν (2) Label, έλα (1) Textbox θαη έλα (1) Button, ηξνπνπνηώληαο ηηο ηδηόηεηέο ηνπο, ρσξίο λα 

πξνγξακκαηίζνπλ ηε ζπκπεξηθνξά ηνπο θαηά ηελ εθηέιεζε ηεο εθαξκνγήο. 

 

Δραστηριότητα 2- Διάρκεια 15’ 
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Ζ δεύηεξε δξαζηεξηόηεηα αθνξά ζηελ εθηύπσζε ελόο κελύκαηνο ζηελ νζόλε ηεο εθαξκνγήο 

αθνύ νινθιεξσζεί ν έιεγρνο κίαο ζπλζήθεο. Γειαδή εάλ ν ρξήζηεο πιεθηξνινγήζεη όηη ε 

βαζκνινγία ηνπ είλαη αξηζκόο, κεγαιύηεξνο ηνπ 18, ηόηε λα εθηππώλεηαη κήλπκα ζηελ νζόλε 

όηη είλαη "άξηζηνο". Σν κήλπκα ζα εθηππώλεηαη αθνύ ν ρξήζηεο παηήζεη έλα θνπκπί θαη γίλνπλ 

νη απαξαίηεηνη έιεγρνη (π.ρ. όηη ν καζεηήο έρεη εηζάγεη αξηζκό, πνπ είλαη έγθπξνο).  

 

Δραστηριότητα 3 - Διάρκεια 10’ 

Ζ ηξίηε δξαζηεξηόηεηα αθνξά ηελ επέθηαζε ηεο δξαζηεξηόηεηαο 2 κε πξνζζήθε εξώηεζεο 

θαη ζπλζήθεο πνπ ζα επηιέμεη θαη ζα νξίζεη ν θάζε καζεηήο μερσξηζηά. 

Οη ζηόρνη πνπ θαιύπηνληαη από ηηο δξαζηεξηόηεηεο είλαη: 

- Γξαζηεξηόηεηα 1 (10’) – A.1 

- Γξαζηεξηόηεηα 2 (15’) – A.2, Α.3, Α.4, Α.5, B.1-4 θαη Γ.1-3 

- Γξαζηεξηόηεηα 3 (15’) – A.1-3, B.1-4 θαη Γ.1-3 

Μεηά ηελ νινθιήξσζε ησλ δξαζηεξηνηήησλ πξνβιέπεηαη ζπδήηεζε (5’) πξνθεηκέλνπ λα 

ιπζνύλ νπνηεζδήπνηε απνξίεο πνπ κπνξεί λα έρνπλ πξνθύςεη.  

Υξνλνπξνγξακκαηηζκόο εξγαζηώλ. 

Σηάδηα Δξαζηεξηόηεηεο Μέζν  Φξόλνο 

1
ε
 εθπαηδεπηηθή ώξα  

Αλαζθόπεζε, ζύλδεζε κε 

ηα πξνεγνύκελα. 

βηληενπξνβνιέαο 

10’ 

1
ε
 εθπαηδεπηηθή ώξα 

Γνκή αθνινπζίαο, δνκή 

επηινγήο, Αξηζκεηηθνί – 

Λνγηθνί ηειεζηέο. 

βηληενπξνβνιέαο 

30’ 

1
ε
 εθπαηδεπηηθή ώξα  ΢πδήηεζε – επίιπζε 

απνξηώλ. 

βίληενπξνβνιέαο              5’ 

2
ε
 εθπαηδεπηηθή ώξα Γηαλνκή – επεμήγεζε 

θύιινπ εξγαζίαο 

Έληππν θύιιν 

εξγαζίαο 

5’ 

2
ε
 εθπαηδεπηηθή ώξα  Φύιιν εξγαζίαο – 

Γξαζηεξηόηεηα 1. 

Γεκηνπξγία δηεπαθήο 

Έληππν θύιιν 

εξγαζίαο – 

Τπνινγηζηέο - 

πεξηβάιινλ 

10’ 
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AppInventor  

2ε εθπαηδεπηηθή ώξα Φύιιν εξγαζίαο -

Γξαζηεξηόηεηα 2. 

Δθηύπσζε κελύκαηνο ζηελ 

νζόλε. Υξήζε ηεο δνκήο 

επηινγήο. 

Έληππν θύιιν 

εξγαζίαο – 

Τπνινγηζηέο – 

Πεξηβάιινλ 

AppInventor 

             15’ 

2
ε
 εθπαηδεπηηθή ώξα Φύιιν εξγαζίαο – 

Γξαζηεξηόηεηα 3. 

Δθηύπσζε κελύκαηνο ζηελ 

νζόλε. Υξήζε ηεο δνκήο 

επηινγήο. 

Έληππν θύιιν 

εξγαζίαο– 

Τπνινγηζηέο – 

Πεξηβάιινλ 

AppInventor. 

10’ 

2
ε
 εθπαηδεπηηθή ώξα ΢πδήηεζε  5’ 

Σπλνιηθόο Εθηηκώκελνο Φξόλνο               90' 

Σα θύιια εξγαζίαο πεξηιακβάλνπλ 

 Δραςτηριότητεσ εξοικείωςησ με το περιβάλλον AppInventor. 

 Δραςτηριότητεσ χρήςησ τησ δομήσ επιλογήσ.  

 Δραςτηριότητεσ χρήςησ των αριθμητικών και λογικών τελεςτών. 

6.Επηζηεκνινγηθή πξνζέγγηζε θαη ελλνηνινγηθή αλάιπζε ηνπ δηδαθηηθνύ ζελαξίνπ 

Σν AppInventor είλαη έλα εθπαηδεπηηθό πεξηβάιινλ νπηηθνύ πξνγξακκαηηζκνύ πνπ ζεσξείηαη 

θαηάιιειν γηα όιεο ηηο ειηθίεο θαη γηα όια ηα εθπαηδεπηηθά ππόβαζξα. Ο ιόγνο γηα ην 

παξαπάλσ είλαη όηη επηηξέπεη ζηνπο ρξήζηεο λα πεηξακαηηζηνύλ κε δηάθνξεο 

πξνγξακκαηηζηηθέο δνκέο απιά θαη κόλν ελώλνληαο πιαθίδηα. Ζ παξαπάλσ πξνζέγγηζε είλαη 

ηδαληθή γηα αξράξηνπο ζηνλ πξνγξακκαηηζκό ρξήζηεο θαζώο ηνπο πξνζθέξεηαη ε δπλαηόηεηα 

λα επηθεληξσζνύλ ζηελ δόκεζε ησλ ιύζεσλ παξά ζηε ζύληαμε πξνγξακκαηηζηηθώλ εληνιώλ. 

Σν πεξηβάιινλ είλαη αξθεηά απιό θαη απεπζύλεηαη ζε καζεηέο Λπθείνπ. Δίλαη ζρεδηαζκέλν κε 

ηέηνην ηξόπν πνπ νη καζεηέο, αθόκα θαη αλ δελ έρνπλ εκπεηξία ζηνλ πξνγξακκαηηζκό, 

κπνξνύλ άλεηα λα ην ρξεζηκνπνηήζνπλ. Δπηπιένλ νη καζεηέο δηαπξαγκαηεύνληαη βαζηθέο 

εληνιέο ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ κέζσ ηεο ρξήζεο πιαθηδίσλ, επεθηείλνληαο θαη 

εκπινπηίδνληαο ηηο γλώζεηο ηνπο. 

7. Φξήζε Η/Υ & ςεθηαθώλ κέζσλ 

Γηα ηε δηδαζθαιία ηνπ ζελαξίνπ θαη γηα ηελ πινπνίεζε ησλ δξαζηεξηνηήησλ απαηηείηαη: 

 Δξγαζηήξην πιεξνθνξηθήο, κε ππνινγηζηέο πνπ δηαζέηνπλ εγθαηεζηεκέλν ην 

ινγηζκηθό πινπνίεζεο εθαξκνγώλ γηα θηλεηά AppInventor.  

 Βηληενπξνβνιέαο ή δηαδξαζηηθόο πίλαθαο γηα ηελ παξνπζίαζε ηνπ πξνγξάκκαηνο θαη 

ησλ πξνγξακκαηηζηηθώλ ελλνηώλ ηνπ ζελαξίνπ. 
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 ΢ύλδεζε ζην δηαδίθηπν. 

8. Αλαπαξαζηάζεηο ησλ καζεηώλ/Πξόβιεςε δπζθνιηώλ ζην δηδαθηηθό ζελάξην 

Σν ζπγθεθξηκέλν ζελάξην ζεσξείηαη ηδηαίηεξα απιό νπόηε αλακέλεηαη νη καζεηέο λα κε 

ζπλαληήζνπλ ηδηαίηεξεο δπζθνιίεο.  

9. Δηδαθηηθό Σπκβόιαην – Δηδαθηηθή Μεηαηόπηζε - Θεσξεηηθά ζέκαηα - Δηδαθηηθόο 

Θόξπβνο  

΢ηελ πεξίπησζε πνπ δελ ππάξρεη πξνεγνύκελε εκπεηξία ησλ καζεηώλ ζηνλ νπηηθό 

πξνγξακκαηηζκό ελδερόκελα λα πξνθύςνπλ θάπνηεο δπζθνιίεο ζε ζέκαηα θαηαλόεζεο νη 

νπνίεο όκσο κπνξνύλ λα αληηκεησπηζηνύλ κε ηε βνήζεηα ηνπ δηδάζθνληα. Λόγσ ηνπ όηη ηα 

θύιια εξγαζίαο έρνπλ δεκηνπξγεζεί κε ηέηνην ηξόπν ώζηε λα είλαη απιά, ξεαιηζηηθά θαη λα 

νδεγνύλ ην καζεηή βήκα πξνο βήκα ζηελ νκαιή εμνηθείσζε ηνπ κε ηελ εθαξκνγή, ζεσξνύκε 

όηη ην δηδαθηηθό ζπκβόιαην δελ ζα αλαηξαπεί. 

10. Υπνθείκελε Θεσξία Μάζεζεο 

Ο ηξόπνο δηεμαγσγήο ησλ πξνηεηλόκελσλ δξαζηεξηνηήησλ ηνπ ζελαξίνπ βαζίδεηαη ζηε 

ζεσξία ηνπ Κνλζηξνπθηηβηζκνύ (Δπνηθνδνκηζκνύ) θαζώο νη καζεηέο αλαιακβάλνπλ ελεξγό 

ξόιν ζηελ νηθνδόκεζε ηεο γλώζεο ηνπο κε ηελ επίιπζε ησλ δξαζηεξηνηήησλ θαη ν θαζεγεηήο 

κπνξεί λα επέκβεη κόλν εάλ ηνπ δεηεζεί. Δπηπιένλ, κέζσ ηεο  ζεσξίαο ηνπ Κνηλσληθνύ 

Δπνηθνδνκεηηζκνύ, πξνσζείηαη ε αιιειεπίδξαζε ησλ καζεηώλ κεηαμύ ηνπο αιιά θαη κε ηνλ 

εθπαηδεπηηθό ώζηε λα απνθηήζνπλ εκπεηξίεο από ην πεξηβάιινλ. Δπίζεο, κέζσ ηεο 

αλαθαιππηηθήο κάζεζεο, νη καζεηέο απνθηνύλ γλώζεηο κε ηε ρξήζε εκπεηξηώλ θαη 

δπλαηνηήησλ κέζα από ηηο δξαζηεξηόηεηεο πνπ θαινύληαη λα αληηκεησπίζνπλ. ΢πλνιηθά, νη 

παξαπάλσ ζεσξίεο εζηηάδνπλ ζηνλ ελεξγό ξόιν ηνπ καζεηή θαη ζηελ απηόβνπιε απόθηεζε 

εκπεηξηώλ κέζα από ηελ αιιειεπίδξαζε κε ην πεξηβάιινλ.  

Δπηπιένλ, ην ελ ιόγσ ζελάξην είλαη βαζηζκέλν ζηε ζεσξία ηεο νκαδνζπλεξγαηηθήο κάζεζεο 

ε νπνία επηλνήζεθε κε ζηόρν ηελ αλάπηπμε ηεο νκαδηθήο κάζεζεο θαη ησλ ζεκαληηθώλ 

καζεζηαθώλ αιιειεπηδξάζεσλ κεηαμύ ησλ καζεηώλ. Οη καζεηέο δηαρσξίδνληαη ζε νκάδεο, 

αληαιιάζζνπλ εκπεηξίεο θαη έηζη θαιιηεξγνύλ ηηο δεμηόηεηεο ηεο επηθνηλσλίαο θαη ηεο 

ζπλεξγαζίαο ζην πιαίζην ηνπ αληηθεηκέλνπ πνπ εμεηάδεηαη. Οη ζπλεξγαηηθέο δξαζηεξηόηεηεο 

είλαη απηέο πνπ νδεγνύλ ζηε γλώζε θαη είλαη απνηέιεζκα ηεο δηάδξαζεο κεηαμύ ησλ αηόκσλ 

αιιά θαη ηεο αληαιιαγήο απόςεσλ κεηαμύ ησλ όζσλ ζπκκεηέρνπλ ζε απηέο. Καηά ηε 

δηδαζθαιία απηή, ην δηδαζθόκελν ζέκα γίλεηαη αληηθείκελν επεμεξγαζίαο κεηαμύ ησλ νκάδσλ. 

Οη καζεηέο δηαρσξίδνληαη ζε νκάδεο θαη ελζαξξύλεηαη ε ελεξγή ζπκκεηνρή ηνπο, ε ειεύζεξε 

έθθξαζε ησλ ηδεώλ ηνπο αιιά θαη ε απζόξκεηε αληαιιαγή απόςεσλ. Σν γεγνλόο ηεο 

νκαδηθήο εξγαζίαο, απειεπζεξώλεη πνιινύο καζεηέο από ην θόβν ηεο απνηπρίαο θαη 

απαιείθεη εληειώο νπνηαδήπνηε αβεβαηόηεηα θαζώο καζαίλνπλ λα βνεζνύλ αιιά θαη λα 

ππνζηεξίδνπλ ν έλαο ηνλ άιιν. Με απηόλ ηνλ ηξόπν θαιιηεξγνύληαη ηα αηζζήκαηα ηεο 
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αιιειεμάξηεζεο, ηεο αιιειεπίδξαζεο θαη ηεο ζπλνρήο κεηαμύ ησλ κειώλ ηεο νκάδαο πνπ 

απνζθνπεί ζηελ επίηεπμε ζηόρσλ θαη ζηελ παξαγσγή ηεο κάζεζεο δηακέζνπ απηώλ. Σέινο, 

ην όιν θιίκα ηεο ζπλεξγαζίαο επλνεί ηε ζπδήηεζε θαη ηελ έθθξαζε απνξηώλ ζρεηηθά κε ην 

αληηθείκελν πνπ κειεηάηαη.  

11. Οξγάλσζε ηεο ηάμεο– Εθηθηόηεηα ζρεδίαζεο 

Σν ζπγθεθξηκέλν ζελάξην ζα πινπνηεζεί εμνινθιήξνπ ζην εξγαζηήξην ηεο πιεξνθνξηθήο ηνπ 

ζρνιείνπ όπνπ είλαη εγθαηεζηεκέλν ην πεξηβάιινλ ηνπ AppInventor. Καηά ηελ επίιπζε ησλ 

Φύιισλ Δξγαζίαο νη καζεηέο εξγάδνληαη ζε νκάδεο κε ζθνπό ηελ πξνώζεζε ηεο 

ζπλεξγαζίαο θαη θαη’ επέθηαζε ηεο ζπλεξγαηηθήο κάζεζεο. 

12. Αμηνιόγεζε  

Ζ αμηνιόγεζε ησλ καζεηώλ ζα βαζηζηεί όρη κόλν ζηελ επίδνζή ηνπο ζηελ ηάμε θαη ζηελ 

επίηεπμε ησλ πξνγξακκαηηζηηθώλ ζηόρσλ ηνπ ζέηεη ην ζελάξην. (Θεσξείηαη όηη θάζε 

εθπαηδεπόκελνο δηαζέηεη πξόζβαζε ζε ππνινγηζηή, δίλεηαη ε δπλαηόηεηα εξγαζίαο ζε νκάδεο 

θαη αληαιιαγήο απόςεσλ). Εεηείηαη από ηνπο καζεηέο λα είλαη ζε ζέζε λα θαηαλνήζνπλ ηνλ 

ηξόπν πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ην ινγηζκηθό θαη όρη λα πξνβνύλ ζε δύζθνιεο θαη πεξίπινθεο 

δηαδηθαζίεο. Ο εθπαηδεπηηθόο γηα ηελ αμηνιόγεζε ηεο επίδνζεο ηνπ θάζε καζεηή ειέγρεη ηνλ 

πξνζσπηθό ρώξν ηνπ θάζε καζεηή ζην AppInventor, κέζσ ηεο παξαηήξεζεο, θαη αμηνπνηεί ηα 

επξήκαηα από ηα θύιια εξγαζίαο.  

13. Τν επηκνξθσηηθό ζελάξην 

1
ε
 Γηδαθηηθή ώξα 

Αλαζθόπεζε - Παξνπζίαζε εθπαηδεπηηθώλ ζηόρσλ (10’) 

Καηά ηε ρξνληθή δηάξθεηα ηεο δηδαθηηθήο ώξαο ν εθπαηδεπηηθόο πξαγκαηνπνηεί κηα ζύληνκε 

αλαζθόπεζε κε ζηόρν ηε ζύλδεζε ηνπ ηξέρνληνο ζελαξίνπ κε ην πξνεγνύκελν (κε ηε ρξήζε 

ηειεπξνβνιέα ή θαη παξνπζίαζεο εάλ είλαη εθηθηό) θαη παξνπζηάδεη ηνπο εθπαηδεπηηθνύο 

ζηόρνπο ηνπ παξόληνο ζελαξίνπ.  

 

Παξνπζίαζε Δνκήο Απιήο Επηινγήο - Τειεζηώλ (30’) 

Ο εθπαηδεπηηθόο επεμεγεί ηνλ ηξόπν αλάπηπμεο εθαξκνγήο πνπ ζα ρξεζηκνπνηεί ηε δνκή 

επηινγήο. Πην ζπγθεθξηκέλα, αξρηθά παξνπζηάδεη ηνλ ηξόπν ρξήζεο θαη ιεηηνπξγίαο ησλ 

αξηζκεηηθώλ θαη ινγηθώλ ηειεζηώλ ζην 

AppInventor θαη θάλεη κία ζύληνκε αλαθνξά ζηελ δνκή αθνινπζίαο. 

Ζ δνκή απιήο επηινγήο ιεηηνπξγεί σο εμήο: ειέγρεη κία ινγηθή πξόηαζε, δειαδή κία πξόηαζε 

πνπ κπνξεί λα είλαη είηε Αιεζήο είηε Φεπδήο (λα ηζρύεη ή λα κελ ηζρύεη). ΢ε πεξίπησζε πνπ ε 
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πξόηαζε είλαη Αιεζήο ηόηε εθηεινύληαη νη εληνιέο πνπ «πεξηέρνληαη» θάησ από ηελ εληνιή Αλ. 

Γηαθνξεηηθά, νη εληνιέο απηέο αγλννύληαη θαη ΓΔΝ εθηεινύληαη.  

Οη ηειεζηέο είλαη γλσζηά ζύκβνια πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη ζηηο δηάθνξεο πξάμεηο κεηαμύ 

κεηαβιεηώλ θαη ζηαζεξώλ. Τπάξρνπλ ηξεηο νκάδεο ηειεζηώλ νη αξηζκεηηθνί, ζπγθξηηηθνί θαη νη 

ινγηθνί. Οη αξηζκεηηθνί ηειεζηέο θαιύπηνπλ ηηο βαζηθέο πξάμεηο: πξόζζεζε, αθαίξεζε, 

πνιιαπιαζηαζκό, δηαίξεζε ελώ ππνζηεξίδεηαη ε ύςσζε ζε δύλακε, ε αθέξαηα δηαίξεζε θαη 

ην ππόινηπν ηεο αθέξαηαο δηαίξεζεο. Οη ινγηθνί ηειεζηέο ρξεζηκνπνηνύληαη σο ινγηθέο 

πξνηάζεηο, όηαλ ζέινπκε λα δνύκε αλ ηζρύεη θάπνηα πξόηαζε γηα λα εθηειεζηεί ν αλάινγνο 

αιγόξηζκνο.  

Δπηπιένλ, ν εθπαηδεπηηθόο ζα πξέπεη λα αλαθέξεη πσο γηα ηελ επίιπζε ησλ δξαζηεξηνηήησλ 

ζηα θύιια εξγαζίαο είλαη απαξαίηεηε ε ρξήζε blocks πνπ βξίζθνληαη ζηηο θαηεγνξίεο Math-

Control-Logic-Text, λα αλαθεξζεί ζπγθεθξηκέλα ζηε ιεηηνπξγία ηνπ πιαθηδίνπ Is Number? θαη 

λα αλαθέξεη ζε ζπληνκία πσο ζα πξέπεη λα γίλεη ρξήζε ησλ εληνιώλ when-do, set, if.  

 

Σπδήηεζε – Αλαθεθαιαίσζε (5’) 

Πξαγκαηνπνηείηαη ζπδήηεζε ζρεηηθά κε ηηο έλλνηεο πνπ δηδάρζεθαλ νη καζεηέο θαη ιύλνληαη 

απνξίεο πνπ ηπρόλ πξνθύπηνπλ. 

2ε Γηδαθηηθή ώξα 

Μνίξαζκα θαη επεμήγεζε Φύιινπ Εξγαζίαο (5’) 

Ο εθπαηδεπηηθόο κνηξάδεη ην θύιιν εξγαζίαο ζηνπο καζεηέο θαη επεμεγεί ηηο δξαζηεξηόηεηέο 

ηνπ (5’) θαη δεηά από ηνπο καζεηέο λα αθνινπζήζνπλ ηηο νδεγίεο ηνπ θύιινπ εξγαζίαο. 

Υινπνίεζε θύιινπ εξγαζίαο (35’) 

Οη καζεηέο κνηξάδνληαη ηα θύιια εξγαζίαο ηα νπνία πεξηιακβάλνπλ ηε δεκηνπξγία ελόο 

Project ζην AppInventor ην νπνίν δηαρσξίδεηαη ζε ηξεηο δξαζηεξηόηεηεο. Οη ξόινη ησλ 

καζεηώλ ελαιιάζζνληαη δηαξθώο ώζηε λα γίλεηαη ρξήζε ηνπ ππνινγηζηή από όινπο αιιά θαη 

γηα λα έρνπλ όινη ελεξγή ζπκκεηνρή. 

Ζ πξώηε δξαζηεξηόηεηα (10') αθνξά ηε δεκηνπξγία δηεπαθήο ε νπνία αλαπαξίζηαηαη ζηα 

θύιια εξγαζίαο θαη ζηνλ βηληενπξνβνιέα, εθόζνλ είλαη δηαζέζηκνο. Θα δεηεζεί από ηνπο 

καζεηέο λα εθθηλήζνπλ ην ινγηζκηθό, λα δεκηνπξγήζνπλ έλα λέν project, λα ηνπ δώζνπλ 

όλνκα θαη λα δεκηνπξγήζνπλ ηελ θαηάιιειε δηεπαθή κε ηελ πξνζζήθε δύν (2) Label, ελόο 

(1) Textbox θαη ελόο (1) Button. 

Ζ δεύηεξε δξαζηεξηόηεηα (15') αθνξά ζηελ εθηύπσζε ελόο κελύκαηνο ζηελ νζόλε ηεο 

εθαξκνγήο αθνύ νινθιεξσζεί ν έιεγρνο κίαο ζπλζήθεο. Γειαδή εάλ ν ρξήζηεο 

πιεθηξνινγήζεη όηη ε βαζκνινγία ηνπ είλαη κεγαιύηεξε ηνπ 18, θαη εθόζνλ ειεγρζεί όηη έρεη 
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εηζαρζεί αξηζκόο,  ηόηε λα εθηππώλεηαη κήλπκα ζηελ νζόλε όηη είλαη "άξηζηνο". Σν κήλπκα ζα 

εθηππώλεηαη αθνύ ν ρξήζηεο παηήζεη έλα θνπκπί θαη γίλνπλ νη απαξαίηεηνη έιεγρνη.  

Ζ ηξίηε δξαζηεξηόηεηα (10') αθνξά ηελ επέθηαζε ηεο δξαζηεξηόηεηαο 2 κε εξώηεζε θαη 

ζπλζήθε πνπ ζα επηιέμεη θαη ζα νξίζεη ν καζεηήο.   

Σπδήηεζε – Αλαθεθαιαίσζε (5’) 

Πξαγκαηνπνηείηαη ζπδήηεζε ζρεηηθά κε ηηο δξαζηεξηόηεηεο πνπ δηαπξαγκαηεύηεθαλ νη 

καζεηέο θαη ιύλνληαη απνξίεο πνπ ηπρόλ πξνθύπηνπλ. 

14. Πξνηάζεηο γηα πεξαηηέξσ δξαζηεξηόηεηεο – Πξνηεηλόκελεο εξγαζίεο  

Με ηελ νινθιήξσζε ηνπ ζελαξίνπ νη καζεηέο έρνπλ εμνηθεησζεί κε ην πεξηβάιινλ ηνπ 

AppInventor. ΢πλεπώο πξνηείλεηαη ζηνπο καζεηέο λα θαηαζθεπάζνπλ ζύληνκα ζελάξηα, δηθήο 

ηνπο έκπλεπζεο, ώζηε λα απνθηήζνπλ αθόκε κεγαιύηεξε εμνηθείσζε κε ην πεξηβάιινλ 

πξνγξακκαηηζκνύ, ρξεζηκνπνηώληαο ηηο έλλνηεο πνπ δηδάρζεθαλ ζην παξόλ εθπαηδεπηηθό 

ζελάξην.  

15. Φξήζε εμσηεξηθώλ πεγώλ 

Γεώξγηνο Παλζειελάο, Νηθόιανο Αγγειηδάθεο, Αθξνδίηε Μηραειίδε, Υαξίιανο Μπιάηζηνο, 

΢ηαύξνο Παπαδάθεο, Γεώξγηνο Παπιίδεο, Διεπζέξηνο Σδαγθαξάθεο, Αιέμεο Σδσξκπαηδάθεο, 

Δθαξκνγέο Πιεξνθνξηθήο, Α' Γεληθνύ Λπθείνπ, ΗΝ΢ΣΗΣΟΤΣΟ ΣΔΥΝΟΛΟΓΗΑ΢ 

ΤΠΟΛΟΓΗ΢ΣΧΝ & ΔΚΓΟ΢ΔΧΝ-ΓΗΟΦΑΝΣΟ΢, 2014  

Ράπηεο, Α., & Ράπηε, Α. (2001). Μάζεζε θαη Γηδαζθαιία ζηελ Δπνρή ηεο Πιεξνθνξίαο. 

Αζήλα. 

Παξνύηζαο, Γ., Κ., (2013). Οη εθπαηδεπηηθέο πξνεθηάζεηο ησλ ζεσξηώλ ηνπ Piaget θαη ηνπ 

Vygotsky γηα ηε γλσζηηθή αλάπηπμε, αλαθηήζεθε από http://paroutsas.jmc.gr/pc-learn.htm 

Vygotsky, L. S. (2008). ΢θέςε θαη Γιώζζα. Μεηάθξαζε: Μαξία Ρόδε, Αληδειίλα Ρόδε Αζήλα: 

Δθδόζεηο Γλώζε  

Vygotsky, L. S. (1980). Mind in society: The development of higher psychological processes. 

Edited by: Michael Cole, Vera John-Steiner, Sylvia Scribner, Ellen Souberman, Harvard 

university press, Cambridge, Massachusetts London, England. 

Bruner, J. (1986). Actual Minds, Possible Worlds. Cambridge, M.A.: Harvand University 

Press. 

Piaget, J. (2013). The construction of reality in the child (Vol. 82). Routledge. Available at” 

https://pdfs.semanticscholar.org/ba16/facb32fec367cc0f4c9f1e04e80943f2c89a.pdf 

https://pdfs.semanticscholar.org/ba16/facb32fec367cc0f4c9f1e04e80943f2c89a.pdf
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Wadsworth: « Ζ ζεσξία ηνπ Piaget γηα ηε Γλσζηηθή θαη ΢πλαηζζεκαηηθή Αλάπηπμε: Σα ζεκέιηα 

ηνπ Κνλζηξνπθηηβηζκνύ» Δθδόζεηο Καζηαληώηε ΑΘΖΝΑ 2001. 

Getting Started with MIT App Inventor 2 (2017), retrieved from: 

http://appinventor.mit.edu/explore/get-started.html 

16. Φύιιν Δξγαζίαο 

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ   

Δραστηριότητα 1 

1. Αλνίμηε ην πεξηβάιινλ ηνπ AppInventor. 

2. Γεκηνπξγείζηε λέν project κε ην όλνκα ergasia_2. 

3. Πξνζζέζηε ζηελ δηεπαθή ηα θάησζη αληηθείκελα: 

δύν (2) Labels,  

έλα (1) Button,   

έλα (1) TextBox. 

4. ΢ηελ ηδηόηεηα Text ηνπ Label1 νξίζηε Text = "Πιεθηξνιόγεζε ηελ βαζκνινγία ζνπ" 

 

5. ΢ηελ ηδηόηεηα Text ηνπ Label2 νξίζηε Text = " ". 

6. ΢ηελ ηδηόηεηα Text ηνπ Button1 νξίζηε Text = "'Άξηζηνο". 

 

7. Ζ ηειηθή δηεπαθή ζηελ νζόλε ηεο εθαξκνγήο ζαο ζα πξέπεη λα είλαη παξόκνηα κε 

απηή ηεο εηθόλαο 1. 

 

http://appinventor.mit.edu/explore/get-started.html
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Εικόνα 1 - Τελική διεπαφή εφαρμογής 

8. Πξνζπαζήζηε λα κεηαηξέςεηε ηηκέο θαη άιισλ ηδηνηήησλ ησλ αληηθεηκέλσλ ηεο 

δηεπαθήο, ώζηε λα δώζεηε εκθάληζε δηθή ζαο επηινγήο. 

9. Δθηειέζηε ηελ εθαξκνγή ζηνλ emulator θαη παξαηεξήζηε ηα απνηειέζκαηα. 

Δραστηριότητα 2 

1. Μεηαβείηε ζηνλ Blocks Editor. 

2. Πξνζζέζηε ηελ εληνιή when...do γηα ην θνπκπί. 

3. Πξνζζέζηε δύν ηηκέο 18 θαη Άξηζηνο, αξηζκνύ θαη θεηκέλνπ αληίζηνηρα, εληνπίδνληαο 

ηα θαηάιιεια πιαθίδηα. 

4. Πξνζζέζηε έλα πιαθίδην απιήο δνκήο ειέγρνπ if. 

5. Δληνπίζηε ην πιαθίδην ειέγρνπ αξηζκνύ, ζηελ θαηεγνξία Math, θαη εηζάγεηέ ην ζηελ 

ιεπθή επηθάλεηα. 

6. Δληνπίζηε ηα πιαθίδηα ζύγθξηζεο, ζηελ θαηεγνξία Logic, θαη εηζάγεηέ ην θαηάιιειν 

ζηελ ιεπθή επηθάλεηα. 

7. Δληνπίζηε ην πιαθίδην εθρώξεζεο ηηκήο γηα ηελ εηηθέηα2 θαη εηζάγεηέ ην ζηελ ιεπθή 

επηθάλεηα. 

8. Ζ αιιεινπρία ησλ ελεξγεηώλ πνπ πξέπεη λα πινπνηνύληαη είλαη: όηαλ παηεζεί ην 

θνπκπί, έιεγμε εάλ ην textbox πεξηέρεη λνύκεξν θαη αλ απηό είλαη κεγαιύηεξν ηνπ 

αξηζκνύ 18. Δάλ είλαη κεγαιύηεξν ηόηε ηύπσζε ην κήλπκα "'Άξηζηνο". 

9. Δθηειέζηε ζηνλ emulator ηελ εθαξκνγή θαη ειέγμηε ην απνηέιεζκα. 
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10. Γηα ηελ πινπνίεζε ησλ παξαπάλσ κπνξείηε λα βνεζεζείηε από ηα παξαθάησ 

πιαθίδηα (εηθόλα 2). 

 

Εικόνα 2 - Πλακίδια απαραίτητα για την εφαρμογή 

Δραστηριότητα 3 

1. ΢θεθηείηε πεξηπηώζεηο πξνβιεκάησλ πνπ ρξεηάδεηαη λα ειεγρζνύλ αξηζκεηηθά όξηα. 

2. Αθνινπζώληαο ηα βήκαηα ηεο δξαζηεξηόηεηαο 2, δεκηνπξγήζηε κία θαηάιιειε 

δηεπαθή πνπ ζα ζέηεη θάπνην εξώηεκα ζην ρξήζηε, ζα ειέγρεη ηα δεδνκέλα πνπ 

εηζάγνληαη θαη ζα εκθαλίδεη θαηάιιειν κήλπκα, ώζηε λα επηιύεηαη ην πξόβιεκα πνπ 

έρεηε επηιέμεη.   

Αληηκεησπίζαηε θάπνηα δπζθνιία; 

Αλ λαη, πνηά ή πνηέο; 

.....................................................................................................................................................

.............. 

.....................................................................................................................................................

.............. 

΢πδεηείζηε ηηο, κε ηνπο ζπκκαζεηέο ζαο θαη ηνλ θαζεγεηή ζαο. 


