
Εκπαιδευτικά Σενάρια AppInventor 
Σεραλίδου Ελζνη – Εκπαιδευτικόσ Πληροφορικήσ 

ΣΕΝΑΡΙΟ 1. Γνωριμία με το περιβάλλον του APPINVENTOR 

1.Τίηινο δηδαθηηθνύ ζελαξίνπ 

«Δηζαγσγή ζην πεξηβάιινλ AppInventor» 

2.Δηάξθεηα δηδαθηηθνύ ζελαξίνπ 

Σν δηδαθηηθό ζελάξην πξνβιέπεη δηάξθεηα δύν (2) δηδαθηηθώλ σξώλ.  

3. Έληαμε ηνπ δηδαθηηθνύ ζελαξίνπ ζην πξόγξακκα ζπνπδώλ/πξναπαηηνύκελεο 

γλώζεηο 

Σν παξόλ δηδαθηηθό ζελάξην εληάζζεηαη ζην κάζεκα «Δθαξκνγέο Πιεξνθνξηθήο», ζύκθσλα 

κε ην αλαιπηηθό πξόγξακκα ζπνπδώλ (ΦΔΚ 932/2014) ηεο Α’ Σάμεο Γεληθνύ Λπθείνπ. Πην 

ζπγθεθξηκέλα, πξννξίδεηαη γηα καζεηέο πνπ έρνπλ δηδαρζεί νπηηθό πξνγξακκαηηζκό ζε 

πξνεγνύκελεο ηάμεηο, θαη έρνπλ βαζηθέο γλώζεηο αιγνξηζκηθήο. ΢πλεπώο, παξόιν πνπ ε 

εθαξκνγή AppInventor δελ δηδάζθεηαη ζε θάπνηα πξνεγνύκελε ηάμε, κπνξεί λα δηδαρζεί ζε 

καζεηέο ηεο Α’ Λπθείνπ θαζώο πξόθεηηαη γηα έλα πεξηβάιινλ απιό θαη θαηαλνεηό θαη αμηνπνηεί 

ηελ πξόηεξε γλώζε ηνπο ζηνλ πξνγξακκαηηζκό. 

4. Σθνπνί & Σηόρνη ηνπ ζελαξίνπ 

Αληηθεηκεληθόο ζηόρνο ηεο ζπγθεθξηκέλεο ελόηεηαο είλαη λα αλαθαιέζνπλ νη καζεηέο ηηο 

βαζηθέο γλώζεηο πνπ δηαζέηνπλ ζηνλ πξνγξακκαηηζκό, λα ηηο εκπινπηίζνπλ, αιιά θαη λα 

γλσξίζνπλ έλα θαηλνηόκν θαη ηδηαίηεξα ελδηαθέξνλ ινγηζκηθό. ΢θνπόο ηνπ παξόληνο ζελαξίνπ 

είλαη ε εηζαγσγή ζηηο βαζηθέο έλλνηεο ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ θαη ε εμνηθείσζε κε ην κελνύ ηνπ 

ινγηζκηθνύ AppInventor.  

Γηδαθηηθνί ζηόρνη :  

Μεηά ηελ νινθιήξσζε ηεο ζπγθεθξηκέλεο ελόηεηαο νη καζεηέο ζα είλαη πιένλ ζε ζέζε : 

Α. Γλώζεηο 

1. Να αλαγλσξίδνπλ θαη λα πεξηγξάθνπλ ηηο βαζηθέο έλλνηεο ηνπ ινγηζκηθνύ 

AppInventor, αιιά θαη ηνλ πξνγξακκαηηζκό ζε πεξηβάιινλ ην νπνίν ρξεζηκνπνηεί πιαθίδηα 

(blocks). 
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2. Να εληνπίδνπλ ην βαζηθό κελνύ ηνπ ινγηζκηθνύ AppInventor θαη λα είλαη ζε ζέζε λα 

ρξεζηκνπνηήζνπλ ηα βαζηθά ζηνηρεία απηνύ. 

3. Να θαηαλνήζνπλ όηη ν πξνγξακκαηηζκόο ζην επίπεδν απηό απνηειεί ζύλζεζε 

εηνίκσλ αληηθεηκέλσλ θαη γεγνλόησλ. 

4. Να αλαγλσξίδνπλ ηα δηαθνξεηηθά αληηθείκελα, λα θαηαλννύλ ηε ρξήζε ηνπο θαη λα ηα 

ηνπνζεηνύλ ζηνλ θακβά εξγαζίαο. 

Β. Γεμηόηεηεο :  

1. Να δηαρεηξίδνληαη ηα βαζηθά κελνύ ηνπ ινγηζκηθνύ θαη λα εθηεινύλ βαζηθέο θαη άιιεο 

ελέξγεηεο ζε απηό. 

2. Να ρξεζηκνπνηνύλ βαζηθά αληηθείκελα θαη λα ζρεδηάδνπλ απιά πξνγξάκκαηα. 

3. Να απνθηήζνπλ δεμηόηεηεο ζρεηηθά κε ηελ αλάπηπμε απιώλ εθαξκνγώλ γηα θηλεηέο 

ζπζθεπέο. 

4. Να δεκηνπξγνύλ project, λα εηζάγνπλ εηθόλεο θαη κνπζηθή ζε απηά θαη λα ηα 

απνζεθεύνπλ.  

Γ. ΢ηάζεηο  

1. Να αληηκεησπίδνπλ κε ηδηαίηεξν ελδηαθέξνλ θαη ζεηηθή ζηάζε ηε δεκηνπξγία 

εθαξκνγώλ γηα θηλεηά.  

2. Να αηζζαλζνύλ όηη ην αληηθείκελν απηό ηνπο πξνζδίδεη έλα κνλαδηθό πξνζόλ γηα ηελ 

αγνξά εξγαζίαο. 

3. Να πηνζεηήζνπλ ην ραξαθηεξηζηηθό ηεο νκαδηθόηεηαο θαη λα εθηηκήζνπλ ηελ αμία ηεο 

ζπλεξγαζίαο θαη ηνπ νκαδηθνύ πλεύκαηνο.  

4. Να αληηκεησπίδνπλ ηα δηαζέζηκα αληηθείκελα ηνπ πξνγξάκκαηνο AppInventor σο 

δνκηθά κέξε κηαο εθαξκνγήο γηα θηλεηό. 

5. Να πηνζεηήζνπλ κία ζεηηθή δηάζεζε απέλαληη ζηνλ ππνινγηζηή θαη ζηηο έμππλεο 

θηλεηέο ζπζθεπέο θαη λα ηνλ αλαγλσξίζνπλ σο έλα κνλαδηθό εξγαιείν εξγαζίαο.  
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5. Πεξηγξαθή ηνπ Δηδαθηηθνύ Σελαξίνπ  

Σν ζελάξην απνηειείηαη από δύν (2) δηδαθηηθό-καζεζηαθέο δξαζηεξηόηεηεο πνπ εζηηάδνπλ ζην 

7
ν
 Κεθάιαην ηνπ βηβιίνπ «Δθαξκνγέο Πιεξνθνξηθήο» θαη πην ζπγθεθξηκέλα ζην ππνθεθάιαην 

7.1 πνπ πεξηιακβάλεη ηελ πεξηγξαθή ηνπ πεξηβάιινληνο AppInventor. Οη καζεηέο ζα 

αζρνιεζνύλ κε ηνλ νπηηθό πξνγξακκαηηζκό επεθηείλνληαο ηηο γλώζεηο ηνπο.  

Καηά ηελ πξώηε ώξα πξαγκαηνπνηείηε πεξηγξαθή ηνπ ινγηζκηθνύ AppΙnventor θαη επεμήγεζε 

ησλ βαζηθώλ ιεηηνπξγηώλ ηνπ, θαη θαηά ηε δεύηεξε πινπνίεζε ελεξγεηώλ πνπ νδεγνύλ ζηελ 

θαηαλόεζε ηεο ιεηηνπξγίαο ηνπ αλσηέξσ ινγηζκηθνύ, κέζσ ηνπ θαηάιιεια δνκεκέλνπ θύιινπ 

εξγαζίαο. Ο εθπαηδεπηηθόο επίζεο πεξηγξάθεη ζηνπο καζεηέο εηζαγσγηθέο έλλνηεο ηνπ 

πξνγξακκαηηζκνύ ώζηε απηνί λα είλαη ζε ζέζε λα θαηαλνήζνπλ ηα δεηνύκελα ησλ θύιισλ 

εξγαζίαο. 

΢πγθεθξηκέλα: 

1
ε
 Γηδαθηηθή ώξα 

Καηά ηε δηάξθεηα ηεο πξώηεο δηδαθηηθήο ώξαο ν εθπαηδεπηηθόο αξρηθά ζα παξνπζηάζεη ηνπο 

εθπαηδεπηηθνύο ζηόρνπο (5’). Έπεηηα κε ηε ρξήζε βηληενπξνβνιέα ζα παξνπζηάζεη ην 

ινγηζκηθό AppInventor. Σα βαζηθά ζηνηρεία ηνπ είλαη:  

 O ΢ρεδηαζηήο (Designer): πξόθεηηαη γηα κηα ηζηνζειίδα ζηελ νπνία ν ρξήζηεο επηιέγεη ηα 

ζπζηαηηθά κέξε γηα ηελ εθαξκνγή ηνπ θαη πξνζαξκόδεη ηηο ηδηόηεηεο ηνπ θάζε 

ζπζηαηηθνύ. 

 O ΢πληάθηεο (Blocks Editor): νπζηαζηηθά πξόθεηηαη γηα έλα παξάζπξν πινπνηήζηκν ζε 

java ζην νπνίν ν ρξήζηεο ηνπνζεηεί ηα θνκκάηηα θώδηθα (program blocks) πξνθεηκέλνπ 

λα «κεηαθέξεη» ζηα ζπζηαηηθά κέξε ηνπ πξνγξάκκαηνο ην πώο λα «ζπκπεξηθεξζνύλ». 

 Μεηέπεηηα, ν εθπαηδεπηηθόο ζα εμεγήζεη ελ ζπληνκία ηνλ ηξόπν ιεηηνπξγίαο ησλ δηαθόξσλ 

κελνύ ηνπ AppInventor, όπσο γηα παξάδεηγκα ην κελνύ δεκηνπξγίαο θαη απνζήθεπζεο ησλ 

εθαξκνγώλ θαη ην κελνύ εηζαγσγήο εηθόλαο θαη ήρνπ, ηε ρξήζε αληηθεηκέλσλ, ηνλ νξηζκό 

ηδηνηήησλ ζηα αληηθείκελα θαη ηνλ νξηζκό θαη ρεηξηζκό ζπκβάλησλ (20'). ΢ε απηό ην ζεκείν 

κπνξεί λα γίλεη ζύληνκε αλαθνξά ζε έλλνηεο όπσο αληηθείκελν, ηδηόηεηεο αληηθεηκέλνπ, 

γεγνλόο-ζπκβάλ πξνο απνθπγή παξαλνήζεσλ. Έπεηηα, ζα πξαγκαηνπνηεζεί εηζαγσγή ζηηο 

βαζηθέο αξρέο ηνπ πξνγξακκαηηζκνύ θαη ζηε ζπγγξαθή απιώλ εληνιώλ (γηα παξάδεηγκα 

εθηύπσζε κελύκαηνο ζηελ νζόλε ηνπ ππνινγηζηή, θόξησζε εηθόλαο θ.α.)(15’). ΢ε απηό ην 

ζεκείν κπνξεί λα πξαγκαηνπνηεζεί πεξηγξαθή ησλ εληνιώλ when – do, set, call, πνπ είλαη 

απαξαίηεηεο γηα ηελ επίιπζε ησλ ζρεηηθώλ θύιισλ εξγαζίαο. Σέινο, κέζσ θαζνδεγνύκελεο 

από ηνλ εθπαηδεπηηθό ζπδήηεζεο ζα ιπζνύλ ηπρώλ απνξίεο ησλ καζεηώλ (5’).  
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2
ε
 Γηδαθηηθή ώξα 

Καηά ηε δηάξθεηα ηεο δεύηεξεο δηδαθηηθήο ώξαο νη καζεηέο ζα θιεζνύλ λα πινπνηήζνπλ ηα 

δεηνύκελα ηνπ θύιινπ εξγαζίαο. Ο εθπαηδεπηηθόο κνηξάδεη ην θύιιν εξγαζίαο θαη εμεγεί ηηο 

δξαζηεξηόηεηέο ηνπ (5’). Σν ζπγθεθξηκέλν θύιιν εξγαζίαο πεξηιακβάλεη ηξεηο (3) 

δηαθνξεηηθέο δξαζηεξηόηεηεο. Οη καζεηέο ηηο πινπνηνύλ ζε ζπλνιηθό ρξόλν 40 ιεπηώλ. Οη 

ζηόρνη πνπ θαιύπηνληαη από ηηο δξαζηεξηόηεηεο είλαη: 

- Γξαζηεξηόηεηα 1 (10’) – Α.1, Α.2, Α.4, B.1, Β.3 θαη Γ.1-5 

- Γξαζηεξηόηεηα 2 (10’) – Α.1-4, B.1-4 θαη Γ.1-5 

- Γξαζηεξηόηεηα 3 (15’) – Α.1-4, B.1-4 θαη Γ.1-5  

 

Υξνλνπξνγξακκαηηζκόο εξγαζηώλ 

Σηάδηα Δξαζηεξηόηεηεο Μέζν  Φξόλνο 

1
ε
 εθπαηδεπηηθή ώξα   Παξνπζίαζε 

εθπαηδεπηηθώλ ζηόρσλ. 

Βηληενπξνβνιέαο 5’ 

1
ε
 εθπαηδεπηηθή ώξα Παξνπζίαζε 

πεξηβάιινληνο AppInventor 

Βηληενπξνβνιέαο 20’ 

1
ε
 εθπαηδεπηηθή ώξα Παξνπζίαζε εληνιώλ 

(εθηύπσζε κελύκαηνο, 

θόξησζε εηθόλαο θ.α.) 

Βηληενπξνβνιέαο 15’ 

1
ε
 εθπαηδεπηηθή ώξα ΢πδήηεζε  5’ 

2
ε
 εθπαηδεπηηθή ώξα  

Γηαλνκή – Δπεμήγεζε ηνπ 

θύιινπ εξγαζίαο 

Έληππν θύιιν 

εξγαζίαο 

5’ 

2
ε
 εθπαηδεπηηθή ώξα Γξαζηεξηόηεηα 1 Έληππν θύιιν 

εξγαζίαο – 

Πεξηβάιινλ 

AppInventor 

10’ 

2
ε
 εθπαηδεπηηθή ώξα Γξαζηεξηόηεηα 2 Έληππν θύιιν 

εξγαζίαο – 

Πεξηβάιινλ 

AppInventor 

10’ 

2
ε
 εθπαηδεπηηθή ώξα Γξαζηεξηόηεηα 3 Έληππν θύιιν 

εξγαζίαο – 

Πεξηβάιινλ 

15’ 
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AppInventor 

2
ε
 εθπαηδεπηηθή ώξα ΢πδήηεζε  5’ 

Σπλνιηθόο εθηηκώκελνο ρξόλνο 90’ 

΢ηα θύιια εξγαζίαο πεξηιακβάλνληαη: 

 Γξαζηεξηόηεηεο εμνηθείσζεο κε ην πεξηβάιινλ AppInventor. 

 Γξαζηεξηόηεηεο ρξήζεο ησλ βαζηθώλ κελνύ ηνπ AppInventor. 

 Γξαζηεξηόηεηεο ρξήζεο απιώλ εληνιώλ νπηηθνύ πξνγξακκαηηζκνύ. 

6. Επηζηεκνινγηθή πξνζέγγηζε θαη ελλνηνινγηθή αλάιπζε ηνπ δηδαθηηθνύ 

ζελαξίνπ 

 

Σν AppInventor είλαη έλα εθπαηδεπηηθό πεξηβάιινλ νπηηθνύ πξνγξακκαηηζκνύ πνπ ζεσξείηαη 

θαηάιιειν γηα όιεο ηηο ειηθίεο θαη γηα όια ηα εθπαηδεπηηθά ππόβαζξα. Ο ιόγνο γηα ην 

παξαπάλσ είλαη όηη επηηξέπεη ζηνπο ρξήζηεο λα πεηξακαηηζηνύλ κε δηάθνξεο 

πξνγξακκαηηζηηθέο δνκέο απιά θαη κόλν ελώλνληαο πιαθίδηα. Η παξαπάλσ πξνζέγγηζε είλαη 

ηδαληθή γηα αξράξηνπο ζηνλ πξνγξακκαηηζκό ρξήζηεο θαζώο ηνπο πξνζθέξεηαη ε δπλαηόηεηα 

λα επηθεληξσζνύλ ζηελ δόκεζε ησλ ιύζεσλ παξά ζηε ζύληαμε πξνγξακκαηηζηηθώλ εληνιώλ. 

Σν πεξηβάιινλ είλαη αξθεηά απιό θαη απεπζύλεηαη ζε καζεηέο Λπθείνπ. Δίλαη ζρεδηαζκέλν κε 

ηέηνην ηξόπν πνπ νη καζεηέο, αθόκα θαη αλ δελ έρνπλ εκπεηξία ζηνλ πξνγξακκαηηζκό, 

κπνξνύλ άλεηα λα ην ρξεζηκνπνηήζνπλ.  

7. Φξήζε Η/Υ & ςεθηαθώλ κέζσλ 

 

Γηα ηε δηδαζθαιία ηνπ ζελαξίνπ θαη γηα ηελ πινπνίεζε ησλ δξαζηεξηνηήησλ απαηηείηαη: 

 Δξγαζηήξην πιεξνθνξηθήο, κε ππνινγηζηέο πνπ δηαζέηνπλ εγθαηεζηεκέλν ην 

ινγηζκηθό πινπνίεζεο εθαξκνγώλ γηα θηλεηά AppInventor.  

 Βηληενπξνβνιέαο ή δηαδξαζηηθόο πίλαθαο  γηα ηελ παξνπζίαζε ηνπ πξνγξάκκαηνο 

θαη ησλ βαζηθώλ πξνγξακκαηηζηηθώλ ελλνηώλ. 

 ΢ύλδεζε ζην δηαδίθηπν. 

 

8. Αλαπαξαζηάζεηο ησλ καζεηώλ/Πξόβιεςε δπζθνιηώλ ζην δηδαθηηθό ζελάξην 

Σν ζπγθεθξηκέλν ζελάξην ζεσξείηαη ηδηαίηεξα απιό νπόηε αλακέλεηαη νη καζεηέο λα κε 

ζπλαληήζνπλ ηδηαίηεξεο δπζθνιίεο.  
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9. Δηδαθηηθό Σπκβόιαην – Δηδαθηηθή Μεηαηόπηζε - Θεσξεηηθά ζέκαηα - Δηδαθηηθόο 

Θόξπβνο  

΢ηελ πεξίπησζε πνπ δελ ππάξρεη πξνεγνύκελε εκπεηξία ησλ καζεηώλ ζηνλ νπηηθό 

πξνγξακκαηηζκό ελδερόκελα λα πξνθύςνπλ θάπνηεο δπζθνιίεο ζε ζέκαηα θαηαλόεζεο νη 

νπνίεο όκσο κπνξνύλ λα αληηκεησπηζηνύλ κε ηε βνήζεηα ηνπ δηδάζθνληα. Λόγσ ηνπ όηη ηα 

θύιια εξγαζίαο έρνπλ δεκηνπξγεζεί κε ηέηνην ηξόπν ώζηε λα είλαη απιά, ξεαιηζηηθά θαη λα 

νδεγνύλ ην καζεηή βήκα πξνο  βήκα ζηελ νκαιή εμνηθείσζε ηνπ κε ηελ εθαξκνγή ζεσξνύκε 

όηη ην δηδαθηηθό ζπκβόιαην δελ ζα αλαηξαπεί. 

10. Υπνθείκελε Θεσξία Μάζεζεο 

Ο ηξόπνο δηεμαγσγήο ησλ πξνηεηλόκελσλ δξαζηεξηνηήησλ ηνπ ζελαξίνπ βαζίδεηαη ζηε 

ζεσξία ηνπ Κνλζηξνπθηηβηζκνύ (Δπνηθνδνκηζκνύ) θαζώο νη καζεηέο αλαιακβάλνπλ ελεξγό 

ξόιν ζηελ νηθνδόκεζε ηεο γλώζεο ηνπο κε ηελ επίιπζε ησλ δξαζηεξηνηήησλ θαη ν θαζεγεηήο 

κπνξεί λα επέκβεη κόλν εάλ ηνπ δεηεζεί. Δπηπιένλ, κέζσ ηεο ζεσξίαο ηνπ Κνηλσληθνύ 

Δπνηθνδνκεηηζκνύ, πξνσζείηαη ε αιιειεπίδξαζε ησλ καζεηώλ κεηαμύ ηνπο αιιά θαη κε ηνλ 

εθπαηδεπηηθό ώζηε λα απνθηήζνπλ εκπεηξίεο από ην πεξηβάιινλ. Δπίζεο, κέζσ ηεο 

αλαθαιππηηθήο κάζεζεο, νη καζεηέο απνθηνύλ γλώζεηο κε ηε ρξήζε εκπεηξηώλ θαη 

δπλαηνηήησλ κέζα από ηηο δξαζηεξηόηεηεο πνπ θαινύληαη λα αληηκεησπίζνπλ. ΢πλνιηθά, νη 

παξαπάλσ ζεσξίεο εζηηάδνπλ ζηνλ ελεξγό ξόιν ηνπ καζεηή θαη ζηελ απηόβνπιε απόθηεζε 

εκπεηξηώλ κέζα από ηελ αιιειεπίδξαζε κε ην πεξηβάιινλ.  

Δπηπιένλ, ην ελ ιόγσ ζελάξην είλαη βαζηζκέλν ζηε ζεσξία ηεο νκαδνζπλεξγαηηθήο κάζεζεο 

ε νπνία επηλνήζεθε κε ζηόρν ηελ αλάπηπμε ηεο νκαδηθήο κάζεζεο θαη ησλ ζεκαληηθώλ 

καζεζηαθώλ αιιειεπηδξάζεσλ κεηαμύ ησλ καζεηώλ. Οη καζεηέο δηαρσξίδνληαη ζε νκάδεο, 

αληαιιάζζνπλ εκπεηξίεο θαη έηζη θαιιηεξγνύλ ηηο δεμηόηεηεο ηεο επηθνηλσλίαο θαη ηεο 

ζπλεξγαζίαο ζην πιαίζην ηνπ αληηθεηκέλνπ πνπ εμεηάδεηαη. Οη ζπλεξγαηηθέο δξαζηεξηόηεηεο 

είλαη απηέο πνπ νδεγνύλ ζηε γλώζε θαη είλαη απνηέιεζκα ηεο δηάδξαζεο κεηαμύ ησλ αηόκσλ 

αιιά θαη ηεο αληαιιαγήο απόςεσλ κεηαμύ ησλ όζσλ ζπκκεηέρνπλ ζε απηέο. Καηά ηε 

δηδαζθαιία απηή, ην δηδαζθόκελν ζέκα γίλεηαη αληηθείκελν επεμεξγαζίαο κεηαμύ ησλ νκάδσλ. 

Οη καζεηέο δηαρσξίδνληαη ζε νκάδεο θαη ελζαξξύλεηαη ε ελεξγή ζπκκεηνρή ηνπο, ε ειεύζεξε 

έθθξαζε ησλ ηδεώλ ηνπο αιιά θαη ε απζόξκεηε αληαιιαγή απόςεσλ. Σν γεγνλόο ηεο 

νκαδηθήο εξγαζίαο, απειεπζεξώλεη πνιινύο καζεηέο από ην θόβν ηεο απνηπρίαο θαη 

απαιείθεη εληειώο νπνηαδήπνηε αβεβαηόηεηα θαζώο καζαίλνπλ λα βνεζνύλ αιιά θαη λα 

ππνζηεξίδνπλ ν έλαο ηνλ άιιν. Με απηόλ ηνλ ηξόπν θαιιηεξγνύληαη ηα αηζζήκαηα ηεο 

αιιειεμάξηεζεο, ηεο αιιειεπίδξαζεο θαη ηεο ζπλνρήο κεηαμύ ησλ κειώλ ηεο νκάδαο πνπ 

απνζθνπεί ζηελ επίηεπμε ζηόρσλ θαη ζηελ παξαγσγή ηεο κάζεζεο δηακέζνπ απηώλ. Σέινο, 

ην όιν θιίκα ηεο ζπλεξγαζίαο επλνεί ηε ζπδήηεζε θαη ηελ έθθξαζε απνξηώλ ζρεηηθά κε ην 

αληηθείκελν πνπ κειεηάηαη.  
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11. Οξγάλσζε ηεο ηάμεο– Εθηθηόηεηα ζρεδίαζεο 

Σν ζπγθεθξηκέλν ζελάξην ζα πινπνηεζεί εμνινθιήξνπ ζην εξγαζηήξην ηεο πιεξνθνξηθήο ηνπ 

ζρνιείνπ όπνπ είλαη εγθαηεζηεκέλν ην πεξηβάιινλ ηνπ AppInventor. Καηά ηελ επίιπζε ησλ 

Φύιισλ Δξγαζίαο νη καζεηέο εξγάδνληαη ζε νκάδεο κε ζθνπό ηελ πξνώζεζε ηεο 

ζπλεξγαζίαο θαη θαη’ επέθηαζε ηεο ζπλεξγαηηθήο κάζεζεο. 

12. Αμηνιόγεζε  

Η αμηνιόγεζε ησλ καζεηώλ ζα βαζηζηεί όρη κόλν ζηελ επίδνζή ηνπο ζηελ ηάμε θαη ζηελ 

επίηεπμε ησλ πξνγξακκαηηζηηθώλ ζηόρσλ ηνπ ζέηεη ην ζελάξην. (Θεσξείηαη όηη θάζε 

εθπαηδεπόκελνο δηαζέηεη πξόζβαζε ζε ππνινγηζηή, δίλεηαη ε δπλαηόηεηα εξγαζίαο ζε νκάδεο 

θαη αληαιιαγήο απόςεσλ). Σν κάζεκα είλαη εηζαγσγηθό θαη δεηείηαη από ηνπο καζεηέο λα είλαη 

ζε ζέζε λα θαηαλνήζνπλ ηνλ ηξόπν πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ην ινγηζκηθό θαη όρη λα πξνβνύλ ζε 

δύζθνιεο θαη πεξίπινθεο δηαδηθαζίεο. Ο εθπαηδεπηηθόο γηα ηελ αμηνιόγεζε ηεο επίδνζεο ηνπ 

θάζε καζεηή ειέγρεη ηνλ πξνζσπηθό ρώξν ηνπ θάζε καζεηή ζην AppInventor, κέζσ 

παξαηήξεζεο, θαη αμηνπνηεί ηα επξήκαηα ησλ θύιισλ εξγαζίαο σο κέζν αμηνιόγεζεο.  

13. Τν επηκνξθσηηθό ζελάξην 

1
ε
 Γηδαθηηθή ώξα 

Παξνπζίαζε εθπαηδεπηηθώλ ζηόρσλ ζελαξίνπ (5’) 

 

Ο Δθπαηδεπηηθόο κε ηε ρξήζε βηληενπξνβνιέα παξνπζηάδεη ζηνπο καζεηέο ηνπο 

εθπαηδεπηηθνύο ζηόρνπο ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ ζελαξίνπ. 

 

Παξνπζίαζε Λνγηζκηθνύ AppInventor (20’) 

Σν κάζεκα μεθηλά κε ηελ παξνπζίαζε ηνπ ινγηζκηθνύ από ηνλ εθπαηδεπηηθό ζην δηαζέζηκν 

βηληενπξνβνιέα ηεο αίζνπζαο. ΢πγθεθξηκέλα ν εθπαηδεπηηθόο παξνπζηάδεη ηα εμήο: 

Σν ινγηζκηθό AppInventor, θάλνληαο κία γεληθή πεξηγξαθή ηεο δόκεζεο θαη ησλ επηκέξνπο 

ηκεκάησλ ηνπ (Designer – Blocks Editor θιπ.).  Έπεηηα εμεγεί ηνλ ηξόπν ιεηηνπξγίαο ησλ 

δηαθόξσλ κελνύ απηνύ. 

΢πγθεθξηκέλα παξνπζηάδεη ην κελνύ δεκηνπξγίαο θαη απνζήθεπζεο ησλ εθαξκνγώλ, ην κελνύ 

εηζαγσγήο εηθόλαο θαη ήρνπ, ηε ρξήζε αληηθεηκέλσλ, ηνλ νξηζκό ηδηνηήησλ ζηα αληηθείκελα θαη 

ηνλ νξηζκό θαη ρεηξηζκό ζπκβάλησλ. ΢ηελ ελόηεηα Designer, ζρεδηάδεηαη ε δηεπαθή 

(interface) ηεο εθαξκνγήο, πξνζζέηνληαο ηα απαξαίηεηα αληηθείκελα-ζπζηαηηθά (components) 

θαη νξίδνληαο ηδηόηεηεο (properties) γηα απηά. Η δηαδηθαζία πνπ είλαη απαξαίηεηε είλαη ε 
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επηινγή ησλ αληηθεηκέλσλ πνπ καο ρξεηάδνληαη από ηελ εθάζηνηε νκάδα ηεο παιέηαο 

(Palette) αξηζηεξά θαη ε απόζεζή ηνπο ζηελ νζόλε. 

 

Παξνπζίαζε Εληνιώλ AppInventor (15’) 

Έπεηηα ν εθπαηδεπηηθόο επηθεληξώλεηαη ζηηο εμήο εληνιέο  when, do, call,  set θαη ηνλ ηξόπν 

κε ηνλ νπνίν νξίδνληαη ζηα δηάθνξα αληηθείκελα. Πην αλαιπηηθά, ελώ ζην παξάζπξν 

ζρεδίαζεο (Designer) ζρεδηάδεηαη έλα κέξνο ηεο «νζόλεο» ηεο εθαξκνγήο, δελ νξίδεηαη 

θαζόινπ ε ζπκπεξηθνξά ηεο.  ΢ην παξάζπξν ζπγγξαθήο πξνγξάκκαηνο Blocks (πιαθηδίσλ) 

πξαγκαηνπνηείηαη ν ζπζρεηηζκόο ησλ ελεξγεηώλ κε γεγνλόηα θαη, νπζηαζηηθά, δίλεηαη ε 

δπλαηόηεηα λα πξνγξακκαηίζνπκε, πξνζζέηνληαο ηηο θαηάιιειεο εληνιέο. 

 

Σπδήηεζε – Αλαθεθαιαίσζε (5’) 

Πξαγκαηνπνηείηαη ζπδήηεζε ζρεηηθά κε ηηο έλλνηεο πνπ δηδάρζεθαλ νη καζεηέο θαη ιύλνληαη 

απνξίεο πνπ ηπρόλ πξνθύπηνπλ. 

2ε Γηδαθηηθή ώξα 

Μνίξαζκα θαη επεμήγεζε Φύιινπ Εξγαζίαο (5’) 

Ο εθπαηδεπηηθόο κνηξάδεη ην θύιιν εξγαζίαο ζηνπο καζεηέο θαη επεμεγεί ηηο δξαζηεξηόηεηέο 

ηνπ. 

Υινπνίεζε θύιινπ εξγαζίαο (35’) 

Οη καζεηέο κνηξάδνληαη ηα θύιια εξγαζίαο ηα νπνία πεξηιακβάλνπλ ηε δεκηνπξγία ελόο 

Project ζην AppInventor ην νπνίν δηαρσξίδεηαη ζε ηξεηο δξαζηεξηόηεηεο. Οη ξόινη ησλ 

καζεηώλ ελαιιάζζνληαη δηαξθώο ώζηε λα γίλεηαη ρξήζε ηνπ ππνινγηζηή από όινπο αιιά θαη 

γηα λα έρνπλ όινη ελεξγή ζπκκεηνρή. 

Η πξώηε δξαζηεξηόηεηα (10’) αθνξά ζηε ρξήζε ησλ βαζηθώλ κελνύ ηνπ ινγηζκηθνύ. Οη 

καζεηέο ζα εθθηλήζνπλ ην ινγηζκηθό, ζα δεκηνπξγήζνπλ έλα λέν Project, ζα ηνπ δώζνπλ 

όλνκα θαη ζηε ζπλέρεηα ζα ην απνζεθεύζνπλ ζε ζπγθεθξηκέλν θάθειν ζηελ επηθάλεηα 

εξγαζίαο. Καζώο ζα πξέπεη λα γλσξίδνπλ άξηζηα ηηο ζπγθεθξηκέλεο ιεηηνπξγίεο, ζα ηνπο 

δεηεζεί λα ην κεηνλνκάζνπλ, λα ην δηαγξάςνπλ.  

Η δεύηεξε δξαζηεξηόηεηα (10’) αθνξά ζηελ εθηύπσζε ελόο κελύκαηνο ζηελ νζόλε ηεο 

εθαξκνγήο. Σν κήλπκα ζα εθηππώλεηαη αθνύ ν ρξήζηεο παηήζεη έλα θνπκπί. Οη καζεηέο ζα 

εθθηλήζνπλ ην ινγηζκηθό, ζα δεκηνπξγήζνπλ κία εθαξκνγή ε νπνία κε ην πάηεκα ελόο 

θνπκπηνύ ζα εκθαλίδεη ην θείκελν "Hello World!" ζηελ νζόλε. 
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Η ηξίηε δξαζηεξηόηεηα (15’) αθνξά ηελ εηζαγσγή εηθόλαο, ήρνπ θαη ζηε δηακόξθσζε ηνπ 

θεηκέλνπ πνπ ζα θαίλεηαη ζηελ θεληξηθή νζόλε ηνπ θηλεηνύ.  

Σπδήηεζε – Αλαθεθαιαίσζε (5 Λεπηά) 

Πξαγκαηνπνηείηαη ζπδήηεζε ζρεηηθά κε ηηο δξαζηεξηόηεηεο πνπ δηαπξαγκαηεύηεθαλ νη 

καζεηέο θαη ιύλνληαη απνξίεο πνπ ηπρόλ πξνθύπηνπλ. 

14. Πξνηάζεηο γηα πεξαηηέξσ δξαζηεξηόηεηεο – Πξνηεηλόκελεο εξγαζίεο  

Με ηελ νινθιήξσζε ηνπ ζελαξίνπ νη καζεηέο έρνπλ εμνηθεησζεί κε ην πεξηβάιινλ ηνπ 

AppInventor.  ΢πλεπώο πξνηείλεηαη ζηνπο καζεηέο λα θαηαζθεπάζνπλ ζύληνκα ζελάξηα, 

δηθήο ηνπο έκπλεπζεο, κε ηε ρξήζε απιώλ εληνιώλ, ώζηε λα απνθηήζνπλ αθόκε κεγαιύηεξε 

εμνηθείσζε κε ην πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνύ.  

15. Φξήζε εμσηεξηθώλ πεγώλ 

Γεώξγηνο Παλζειελάο, Νηθόιανο Αγγειηδάθεο, Αθξνδίηε Μηραειίδε, Υαξίιανο Μπιάηζηνο, 

΢ηαύξνο Παπαδάθεο, Γεώξγηνο Παπιίδεο, Διεπζέξηνο Σδαγθαξάθεο, Αιέμεο Σδσξκπαηδάθεο, 

Δθαξκνγέο Πιεξνθνξηθήο, Α' Γεληθνύ Λπθείνπ, ΙΝ΢ΣΙΣΟΤΣΟ ΣΔΥΝΟΛΟΓΙΑ΢ 

ΤΠΟΛΟΓΙ΢ΣΩΝ & ΔΚΓΟ΢ΔΩΝ-ΓΙΟΦΑΝΣΟ΢, 2014  

Ράπηεο, Α., & Ράπηε, Α. (2001). Μάζεζε θαη Γηδαζθαιία ζηελ Δπνρή ηεο Πιεξνθνξίαο. 

Αζήλα. 

Παξνύηζαο, Γ., Κ., (2013). Οη εθπαηδεπηηθέο πξνεθηάζεηο ησλ ζεσξηώλ ηνπ Piaget θαη ηνπ 

Vygotsky γηα ηε γλσζηηθή αλάπηπμε, αλαθηήζεθε από http://paroutsas.jmc.gr/pc-learn.htm 

Vygotsky, L. S. (2008). ΢θέςε θαη Γιώζζα. Μεηάθξαζε: Μαξία Ρόδε, Αληδειίλα Ρόδε Αζήλα: 

Δθδόζεηο Γλώζε  

Vygotsky, L. S. (1980). Mind in society: The development of higher psychological processes. 

Edited by: Michael Cole, Vera John-Steiner, Sylvia Scribner, Ellen Souberman, Harvard 

university press, Cambridge, Massachusetts London, England. 

Bruner, J. (1986). Actual Minds, Possible Worlds. Cambridge, M.A.: Harvand University 

Press. 

Piaget, J. (2013). The construction of reality in the child (Vol. 82). Routledge. Available at” 

https://pdfs.semanticscholar.org/ba16/facb32fec367cc0f4c9f1e04e80943f2c89a.pdf 

Wadsworth: « Η ζεσξία ηνπ Piaget γηα ηε Γλσζηηθή θαη ΢πλαηζζεκαηηθή Αλάπηπμε: Σα ζεκέιηα 

ηνπ Κνλζηξνπθηηβηζκνύ» Δθδόζεηο Καζηαληώηε ΑΘΗΝΑ 2001. 

https://pdfs.semanticscholar.org/ba16/facb32fec367cc0f4c9f1e04e80943f2c89a.pdf
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Getting Started with MIT App Inventor 2 (2017), retrieved from: 

http://appinventor.mit.edu/explore/get-started.html 

 

16. Φύιιν Εξγαζίαο 

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ  

Δραστηριότητα 1 

1. ΢πλδεζείηε ζην πεξηβάιινλ ηνπ AppInventor. 

2. Δληνπίζηε ηα βαζηθά κέξε ηεο αξρηθήο νζόλεο ηνπ πεξηβάιινληνο. 

3. Δληνπίζηε ην κελνύ Project (βι. εηθόλα 1). 

4. Αθνινπζήζηε ηε δηαδξνκή: Projects -> Start New Project γηα λα δεκηνπξγήζεηε έλα 

λέν project.  

5. Αθνινπζήζηε ηε δηαδξνκή: Projects -> Save as, ώζηε λα απνζεθεύζεηε ην Project.  

Ση παξαηεξείηε;  

………………………………………………………………………………………………. 

Πσο κπνξεί λα απνζεθεπζεί έλα project ηνπηθά ζηνλ ππνινγηζηή; 

……………………………………………………………………………………………….. 

6. Πξνζπαζήζηε λα κεηνλνκάζεηε ην Project δίλνληάο ηνπ κία άιιε νλνκαζία. Με πνηα 

αιιεινπρία επηινγώλ κπνξεί λα γίλεη απηό; 

…………………………………………………………………………………………………. 

7. Αθνινπζήζηε ην κελνύ Projects -> Import Project ώζηε λα εηζάγεηε ζην AppInventor, 

ην project ην νπνίν απνζεθεύζαηε ηνπηθά ζηνλ ππνινγηζηή. 

8. Πεξηεγεζείηε ζηελ Palette ηεο αξρηθήο νζόλεο ηνπ Project θαη εληνπίζηε ηηο εμήο 

επηινγέο: 

– Κνπκπί (Button) 

– Δηηθέηα (Label) 

-  Κείκελν (Textbox)  

9. Πεξηεγεζείηε ζην Designer θαη θάλνληαο θιηθ πάλσ ζε θάζε έλα από ηα παξαπάλσ 

αληηθείκελα ζύξεηε ηα ζηελ νζόλε ηεο εθαξκνγήο θαη έπεηηα εληνπίζηε θαη 

παξαηεξείζηε ηηο ηδηόηεηεο ηνπο. 

10. Πεξηεγεζείηε ζηελ ελόηεηα Blocks θαη θάλνληαο θιηθ πάλσ ζε θάζε κία θαηεγνξία 

εληνπίζηε ηα δηαζέζηκα πιαθίδηα ζην πεξηβάιινλ AppInventor. Πξνζπαζήζηε λα 

ζύξεηε θάπνηα πάλσ ζηελ ιεπθή επηθάλεηα ηνπ Blocks Editor θαη παξαηεξείζηε ηε 

ζπκπεξηθνξά ηνπο. 

11. Γηαγξάςηε ην Project αθνινπζώληαο ηε δηαδξνκή:Projects -> Delete Project. 

http://appinventor.mit.edu/explore/get-started.html
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Εικόνα 1 - Μενοφ Project 

Δραστηριότητα 2 

1. Γεκηνπξγήζηε έλα λέν Project κε ην όλνκα ergasia_1a. 

2. Δληόπηζηε ζηελ ελόηεηα "Pallette" ην αληηθείκελν Button (θνπκπί) θαη ην αληηθείκελν 

Label (Δηηθέηα) θαη πξόζζεζε ηα ζηελ επηθάλεηα (νζόλε) ηεο εθαξκνγήο. 

3. Αιιάμηε ην όλνκα ηνπ θνπκπηνύ από ηηο ηδηόηεηεο ζε «Μήλπκα». 

4. Μνξθνπνηείζηε ηελ εηηθέηα από ηηο ηδηόηεηέο ηεο ώζηε λα πεξηιακβάλεη θελό «Empty 

text». 

5. Μεηαβείηε ζηνλ Blocks Editor θαη πξνζζέζηε έλα γεγνλόο (event) onclick γηα ην 

θνπκπί, εληνπίδνληαο ην θαηάιιειν πιαθίδην.  

6. Υξεζηκνπνηείζηε ηα παξαθάησ πιαθίδηα ώζηε λα αξρηθνπνηείηαη ην θείκελν ηνπ Label 

κε ην κήλπκα «Hello World!» όηαλ θάλνπκε θιηθ ζην θνπκπί (Δηθόλα 2). 

 

Εικόνα 2 - Πλακίδια τα οποία είναι απαραίτητα για την εφαρμογή 

7. Δθηειέζηε ηνλ εμνκνησηή θαη παξαηεξείζηε ηα απνηειέζκαηα. 
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Δραστηριότητα 3 

1. Γεκηνπξγήζηε έλα λέν Project κε ην όλνκα ergasia_1b. 

2. Δηζάγεηε ζε απηό έλα θνπκπί θαη αιιάμηε ην θείκελν ηνπ ζε «Παίμε».  

3. Πξνζπαζήζηε λα ξπζκίζεηε πεξηζζόηεξεο παξακέηξνπο ηνπ θνπκπηνύ από ηηο ηδηόηεηέο 

ηνπ κε επηινγέο ηηο αξεζθείαο ζαο. Γηα παξάδεηγκα αιιάμηε ην ζρήκα ή ην ρξώκα ηνπ 

θνπκπηνύ θιπ. 

4. Αλαδεηείζηε ζην δηαδίθηπν κία εηθόλα, θαηά πξνηίκεζε κηθξώλ δηαζηάζεσλ, ηεο 

αξεζθείαο ζαο θαη απνζεθεύζηε ηελ ζηνλ ππνινγηζηή ζαο.   

5. Δηζάγεηε ηελ παξαπάλσ εηθόλα ζηελ νζόλε ηεο εθαξκνγήο ζαο, ρξεζηκνπνηώληαο ην 

θαηάιιειν αληηθείκελν θαη ηξνπνπνηώληαο ηηο ηδηόηεηέο ηνπ. 

6. Δηζάγεηε θαη κνξθνπνηήζηε κία εηηθέηα ξπζκίδνληαο ηηο παξακέηξνπο ησλ ηδηνηήησλ ηεο. 

Αξρηθά ην δεηνύκελν είλαη λα πεξηιακβάλεη θελό «Empty Text». 

7. Δληνπίζηε ην αληηθείκελν ηνπ ήρνπ θαη εηζάγεηε ην ζηελ νζόλε ηεο εθαξκνγήο ζαο.  

Ση παξαηεξείηε; 

…………………………………………………………………………………………………… 

8. Δηζάγεηε γηα ην αληηθείκελν ηνπ ήρνπ έλαλ ζπγθεθξηκέλν ήρν, ηξνπνπνηώληαο ηηο 

ηδηόηεηέο ηνπ.  

9. Μεηαβείηε ζηνλ Blocks Editor. 

10. Δληνπίζηε ην πιαθίδην ηεο εληνιήο when – do γηα ην θνπκπί θαη εηζάγεηέ ην ζηελ ιεπθή 

επηθάλεηα. 

11. Υξεζηκνπνηείζηε ηα θαηάιιεια πιαθίδηα ώζηε κε ην πάηεκα ηνπ θνπκπηνύ λα παίδεη ν 

ήρνο θαη λα εκθαλίδεηαη ζηελ εηηθέηα ην κήλπκα «Αο αθνύζνπκε!».  

12. Απνζεθεύζηε ην Project ζε έλα θάθειν ζηελ επηθάλεηα εξγαζίαο ηνπ ππνινγηζηή ζαο.  

13.  Δθηειέζηε ηνλ εμνκνησηή θαη δείηε ηα απνηειέζκαηα, πξαγκαηνπνηώληαο έιεγρν γηα ηελ 

νξζόηεηα ηνπ πξνγξάκκαηνο. 

14. Μπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηηο παξαθάησ εηθόλεο (3-4-5) σο βνεζεηηθέο γηα ηελ 

νινθιήξσζε ηεο δξαζηεξηόηεηαο. 

 

 

Εικόνα 3 - Οθόνη με τα αντικείμενα απαραίτητα για την υλοποίηςη τησ δραςτηριότητασ 
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Εικόνα 4 - Ιδιότητεσ αντικειμζνου ήχου 

 

Εικόνα 5 - Πλακίδια τα οποία είναι απαραίτητα για την εφαρμογή 

Αληηκεησπίζαηε θάπνηα δπζθνιία; 

Αλ λαη, πνηά ή πνηέο; 

.....................................................................................................................................................

.............. 

.....................................................................................................................................................

.............. 

΢πδεηείζηε ηηο, κε ηνπο ζπκκαζεηέο ζαο θαη ηνλ θαζεγεηή ζαο. 


