
ΘΕΜΑ 4  

Να αναπτφξετε ζνα πρόγραμμα ςε ΓΛΩΑ το οποίο:  

4.1  

Να περιζχει κατάλλθλο τμιμα δθλώςεων.  

 

 

 

 

 

4.2  

Να διαβάηει και καταχωρεί ςε δφο Πίνακεσ 14 κζςεων τα ονόματα και τουσ βακμοφσ των 

μακθτών ενόσ τμιματοσ ςτθ Γ ΓΕΛ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.3  

Να υπολογίηει και κα εμφανίηει τον Μζςο Όρο των επιδόςεων των 14 μακθτών.  

 

4.4  

Να βρίςκει και να εμφανίηει το όνομα του μακθτι με τθν καλφτερθ επίδοςθ. (Να υποκζςετε 

ότι είναι μοναδικόσ)  

 

 

 

 

 

 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Καλυτερθ_Επιδοςθ 

ΜΕΣΑΒΛΗΣΕ 

  ΑΚΕΡΑΙΕ: Ι, κζςθ 

  ΠΡΑΓΜΑΣΙΚΕ: ΒΑΘΜΟ[14], ΑΘΡΟΙΜΑ, ΜΟ, ΜΑΧ 

  ΧΑΡΑΚΣΗΡΕ: ΟΝΟΜΑ[14] 

ΑΡΧΗ 

  ΑΘΡΟΙΜΑ <- 0 

  ΓΙΑ Ι ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 14 

     ΓΡΑΨΕ 'Δώςε το όνομα του ', Ι, ' μακθτι' 

     ΔΙΑΒΑΕ ΟΝΟΜΑ[Ι]  

     ΓΡΑΨΕ 'Δώςε το βακμό του ', Ι, ' μακθτι' 

     ΔΙΑΒΑΕ ΒΑΘΜΟ[Ι]  

     ΑΘΡΟΙΜΑ <- ΑΘΡΟΙΜΑ + ΒΑΘΜΟ[Ι]  

  ΣΕΛΟ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗ 

ΜΟ <- ΑΘΡΟΙΜΑ/ 14 
  ΓΡΑΨΕ ΜΟ 

  ΜΑΧ <- ΒΑΘΜΟ[1]  

  κζςθ <- 1 

  ΓΙΑ Ι ΑΠΟ 2 ΜΕΧΡΙ 14 

    ΑΝ ΒΑΘΜΟ[Ι] > ΜΑΧ ΣΟΣΕ 

      ΜΑΧ <- ΒΑΘΜΟ[Ι]  

      κζςθ <- Ι 

    ΣΕΛΟ_ΑΝ 



 

 ΣΕΛΟ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗ 

  ΓΡΑΨΕ 'Σθν καλφτερθ  επίδοςθ είχε ο μακθτισ ', ΟΝΟΜΑ [κζςθ]  

ΣΕΛΟ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΟ 


