
Ελλνηεο  θαη  Οξηζκνί  

Σύκθωλα κε ηελ αληηθεηκελνζηξαθή ζεωξία 
αλάπηπμεο εθαξκνγώλ, ε πξνζέγγηζε θάζε 
πξνβιήκαηνο πξέπεη λα γίλεηαη κε θπζηθή 
εξκελεία θαη λα κε ζηεξίδεηαη ζε πνιύπινθα 
ηερληθά δεηήκαηα 
 



Αληηθεηκελνζηξαθήο 
Πξνγξακκαηηζκνο  

Αντικειμενοστπαυήρ ππογπαμμαηιζμόρ (object-

oriented programming) ή ανηικειμενοζηπαθήρ 

ζσεδίαζη είναι  μια μεθοδολογία  ανάπηςξηρ 

εθαπμογών η οποία ζηηπίζεηαι ζε  αςτόνομερ  

ππογπαμμαηιζηικέρ  ονηόηηηερ με δική ηοςρ 

ηαςηόηηηα  και  ζςμπεπιθοπά  , ηα  αντικείμενα.  

 



Μεζνδνινγία επίιπζεο πξνβιεκάηωλ 

• Γηα λα αλαιύζνπκε ην πξόβιεκα πξέπεη λα 
αλαγλωξίζνπκε θαη λα θαηαγξάςνπκε ηα βαζηθά 
ζηνηρεία (ζπζηαηηθά)  ηεο δηαδηθαζίαο  

• 1. Τα Αληηθείκελα  πνπ  ζπκκεηέρνπλ κε βάζε ηνλ ξόιν 
       ηνπο ζην ζπγθεθξηκέλν ζελάξην, 
 
• 2. Οη Ιδηόηεηεο θάζε αληηθεηκέλνπ, δει. ηα ζρεηηθά κε 
        ην ζπγθεθξηκέλν πξόβιεκα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ, 
 
• 3. Οη ππεξεζίεο πνπ πξνζθέξεη ή νη ελέξγεηεο πνπ 
        πινπνηεί θάζε αληηθείκελν (κέζνδνη) ώζηε λα 
        αλαπηπρζνύλ νη απαξαίηεηεο ζπλεξγαζίεο κεηαμύ ηωλ 
        αληηθεηκέλωλ γηα ηελ επίιπζε ηνπ πξνβιήκαηνο. 



Αληηθείκελν 
Ελα αληηθείκελν ζπλδπάδεη θαη ελζσκαηώλεη  
δεδνκέλα  θαη θώδηθα   ηα νπνία έρνπκε ηε 
δπλαηόηεηα λα ηα ρεηξηζηνύκε εληαία. Tα 
δεδνκέλα απνηεινύλ ηα ραξαθηεξηζηηθά  ηνπ  
αληηθεηκέλνπ θαη αλαθέξνληαη ωο ηδηόηεηεο 
(properties) ελώ νη ελέξγεηεο θαζνξίδνπλ ηε 
ζπκπεξηθνξά ηνπ.       Οη     ελέξγεηεο      ζηνλ 

  αληηθεηκελνζηξαθή      πξνγξακκαηηζκό 

 αλαθέξνληαη   θαη   ωο   κέζνδνη (methods).   

 



Δηαγξακκαηηθή αλαπαξάζηαζε 
αληηθεηκέλσλ, ηδηνηήησλ θαη κεζόδσλ  
κέζσ  παξαιιεινγξάκκσλ 



Κάζε αληηθείκελν απνηειεί 
μερσξηζηή νληόηεηα.  

• νκαδνπνηνύκε ηα αληηθείκελα ζε  θιάζεηο. 

• Ο γεληθόο ηύπνο ελόο αληηθεηκέλνπ θαιείηαη 
θιάζε (class) θαη θαζνξίδεη ηηο αξρηθέο 
ηδηόηεηεο θαη ηε ζπκπεξηθνξά θάζε 
αληηθεηκέλνπ .  

• Μηα θιάζε απνηειεί έλα αθαηξεηηθό (abstract) 
ζηνηρείν (ηύπν) θαη κπνξεί λα παξάγεη έλα 
απεξηόξηζην πιήζνο δνκηθά ίδηωλ αληηθεηκέλωλ. 



Ελζπιάθωζε 

Σε μια ανηικειμενοζηπαθή εθαπμογή κάθε 

αντικείμενο αποηελεί ξεσωπιστή οντότητα. 

 

 Η δςναηόηηηα ενόρ ανηικειμένος να ζςνδςάζει 

εζυηεπικά ηα δεδομένα και ηιρ μεθόδοςρ και η  

απόκπςτη  ηυν λεπηομεπειών  ςλοποίηζηρ  και  

λειηοςπγίαρ ηοςρ  από ηον ςπόλοιπο κόζμο  

καλείηαι ενθςλάκωση (encapsulation) 



Κιεξνλνκηθόηεηα 

• Μηα θιάζε κπνξεί λα πεξηγξαθεί γεληθά θαη ζηε 
ζπλέρεηα κέζω απηήο ηεο θιάζεο λα νξηζηνύλ 
ππνθιάζεηο αληηθεηκέλσλ.  

• Η θιάζε απόγνλνο (ππνθιάζε) θιεξνλνκεί 
θαη κπνξεί λα ρξεζηκνπνηήζεη όια ηα 
δεδνκέλα (ηδηόηεηεο) θαη ηηο κεζόδνπο πνπ 
πεξηέρεη ε θιάζε πξόγνλνο (ππεξθιάζε). 

• Η δηαγξακκαηηθή αλαπαξάζηαζε ηεο ζρέζεο 
θιεξνλνκηθόηεηαο γίλεηαη κε ηε βνήζεηα ηνπ 
εηδηθνύ ζπκβόινπ γελίθεπζεο  ↑ 

 



 

 
ΠΑΡΑΔΔΙΓΜΑ  ΔΙΑΓΡΑΜΜΑΣΙΚΗ ΑΝΑΠΑΡΑΣΑΗ  

ΣΗ ΧΔΗ ΚΛΗΡΟΝΟΜΙΚΟΣΗΣΑ  ΜΔΩ ΣΟΤ 

ΤΜΒΟΛΟΤ  ↑ 



Πνιπκνξθηζκόο 
 
• Πνιπκνξθηζκόο (polymorphism) είλαη κηα 

ηδηόηεηα ηνπ αληηθεηκελνζηξαθνύο 
πξνγξακκαηηζκνύ κε ηελ νπνία κηα ιεηηνπξγία 
κπνξεί λα πινπνηείηαη κε πνιινύο 
δηαθνξεηηθνύο ηξόπνπο 

• Κάζε θνξά πνπ θαιείηαη κηα  πνιπκνξθηθή 
ιεηηνπξγία, ην πξόγξακκα απνθαζίδεη πνηα 
ιεηηνπξγία ζα  ελεξγνπνηεζεί, κε βάζε ηελ 
θιάζε ηνπ αληηθεηκέλνπ θαη ην απνηέιεζκα  ηεο 
ιεηηνπξγίαο 

 


