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Πωσ μποροφμε  να  εφαρμόςουμε  εντολζσ  ςε μια ιςτοςελίδα  για να  

δθμιουργιςουμε   μια επικοινωνία  αλλθλεπίδραςθσ   και   διάδραςθσ   με  τον 

χριςτθ  τθσ  ιςτοςελίδασ  (αμφίδρομθ   επικοινωνία)   

Πχ  

Διαλόγουσ  

΢υνδζςμουσ (links)  με  Εφζ  , κίνθςθ (animation) , κλπ 

Η   Javascript  (γλώςςα προγραμματιςμοφ)  ςε ςυνδυαςμό  με τον κώδικα  

Html μασ δίνει τθν δυνατότθτα  αυτι  

1.  Πωσ  μποροφμε να δθμιουργιςουμε ζναν  Διάλογο ;  

Μποροφμε  να χρθςιμοποιιςουμε  μια μζκοδο (ςυνάρτθςθ)  από τθν 

βιβλιοκικθ τθσ  javascript  που ονομάηεται  prompt (    ) 

1. Παράδειγμα :  Πωσ   αποκθκεφουμε  το  δεδομζνο  που κα δϊςουμε ςτο 

παραπάνω  πλαίςιο ; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Πωσ και που     αποκθκεφουμε  το  δεδομζνο  που κα δϊςουμε ςτο παραπάνω  πλαίςιο ; 

 

 

 

<body  > 

<script> 

    prompt ( " Πεσ μου το ονομα ςου  ? " ) ; 

</script> 

</body  > 

 

Το  παραπάνω  αρχείο  βρίςκεται ςτο  jvprompt1 

Να  το αντιγράψετε ςτο Notepad  και  να το εκτελζςετε 

Ποιεσ  ετικζτεσ  χρθςιμοποιοφμε  για να  δθλϊςουμε τθν ςυνάρτθςθ javascript    ;   

Τισ  ετικζτεσ   <script>  …..  </script> 

Αποκθκεφουμε το δεδομζνο ςε μια κζςθ μνιμθσ . Στον Προγραμματιςμό τθν κζςθ αυτι μνιμθσ τθν 

ονομάηουμε Μεταβλθτι  γιατί  αλλάηει περιεχόμενο  κάκε φορά που αποκθκεφουμε ζνα νζο δεδομζνο 

Τθν κζςθ αυτι  μνιμθσ τθν ςυμβολίηουμε με ζνα όνομα. Κάκε μεταβλθτι  ζχει ζνα μοναδικό όνομα  

για να ξεχωρίηει από τισ υπόλοιπεσ μεταβλθτζσ.  Το όνομα κακορίηεται από τθν ονοματολογία και τουσ 

ςυντακτικοφσ κανόνεσ κάκε γλϊςςασ προγραμματιςμοφ  



 

 

 

 

 

 

 

 

3. Χρθςιμοποιοφμε  το  x  για   να   ςυμβολίςουμε τθν Μεταβλθτι  ςτθν οποία αποκθκεφςουμε το 

δεδομζνο που δίνουμε  ςτο πλαίςιο  διαλόγου  που δθλϊςαμε με τθν ςυνάρτθςθ  prompt( ) 

X  =   prompt ( " Πεσ μου το ονομα ςου  ? " ) ; 

4. Από τθν ςτιγμι  που  δθλϊνουμε τθν μεταβλθτι  x   μποροφμε να τθν χρθςιμοποιιςουμε ςε 

ζνα άλλο πλαίςιο διαλόγου το οποίο εμφανίηουμε με τθν  javascript ςυνάρτθςθ  confirm(   ) 

5. Confirm  (" Επιβεβαίωςε οτι το ονομα ειναι  " +  x  +  "?" ); 

             Εμφανίηεται  το  μινυμα      Επιβεβαίωςε ότι το ονομα είναι  , το περιεχόμενο τθσ μεταβλθτισ  

            x    και το ? 

6. Συμπλθρϊςτε  ςτο αρχείο   jvprompt1  τισ  παρακάτω  εντολζσ :   

x  =   prompt ( " Πεσ μου το ονομα ςου  ? " ) ; 

             Confirm  (" Επιβεβαίωςε οτι το ονομα ειναι  " +  x  +  "?" ); 

             και  εκτελζςτε το  

7. Δθμιουργιςτε   το  παρακάτω  πλαίςιο :     

 

8. Ζςτω  ότι  δίνουμε  μια θλικία   ςτο παραπάνω πλαίςιο , πχ  15 .  

             Δθμιουργιςτε   το  παρακάτω  πλαίςιο :     

 


