
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΕΦΑΡΜΟΓΕ΢   ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ΢   Α  ΛΥΚΕΙΟΥ 

Α.  Γίνεηαι ο παπακάηω πίνακαρ. Ανηιζηοισήζηε ηα κελιά ηηρ ζηήληρ Α με ηιρ πποηάζειρ 1, 2, 3,       

      κλπ πος δίνονηαι παπακάηω  

Α Β 

Η Κεντρικι Μονάδα Επεξεργαςίασ 
 

Αρικμθτικι και Λογικι Μονάδα  

 
Προγραμματιςμζνθ Μνιμθ 
Ανάγνωςθσ (πχ EPROM) 

 
Δυναμικι  Μνιμθ  

 

Εφροσ Ζϊνθσ Μνιμθσ  
 

Καταχωρθτζσ  
 

Κφκλωμα Χρονιςμοφ  
 

Μονάδα Ελζγχου  

 

Σκλθρόσ δίςκοσ  

  

1. Κατθγορία περιφερειακισ μνιμθσ 

2. Κφκλωμα  για τον ςυγχρονιςμό των Εργαςιϊν τθσ ΚΜΕ 

3. Μνιμθ που το περιεχόμενο τθσ  ανανεϊνεται τακτικά  

4. Εκτελεί τισ εντολζσ ενόσ προγράμματοσ υπολογιςτι χρθςιμοποιϊντασ βαςικζσ 

αρικμθτικζσ και λογικζσ πράξεισ κακϊσ και λειτουργίεσ ειςόδου-εξόδου. 

5. Ειδοσ Μνιμθσ που μπορεί να επαναπρογγραματιςτεί περιςςότερεσ από μια φορζσ 

6. Κυκλϊματα τα οποία ζχουν ωσ ςκοπό τθν προςωρινι αποκικευςθ  δεδομζνων ι 

εντολϊν 

7. Κφκλωμα ικανό να εκτελεί γριγορα  Αρικμθτικζσ και Λογικζσ Πράξεισ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. Τμιμα τθσ ΚΜΕ που ςυγχρονίηει και ελζγχει τθν λειτουργία του Υπολογιςτι , 

ανακαλεί από τθν κεντρικι μνιμθ εντολζσ , προςδιορίηει τον τφπο τουσ και 

ανακζτει ςτθν Αρικμθτικι και Λογικι μονάδα τθν εκτζλεςθ τουσ. Τζλοσ ελζγχει τθν 

επικοινωνία του περιφερειακοφ μζρουσ με το κεντρικό 

9. Η μεγιςτθ δυνατι ταχφτθτα μεταφοράσ δεδομζνων  από *θ  προσ τθν μνιμθ 

Β. Σηον παπακάηω πίνακα ζημειώζηε με Υ αςηά πος ανήκοςν ζηο Υλικό και Λ αςηά πος  

     ανήκοςν ζηο Λογιζμικό  

Γ   Ποιερ από ηιρ παπακάηω πποηάζειρ είναι ζωζηέρ : 

1. Η  μνιμθ cache ( κρυφι μνιμθ) βρίςκεται  μεταξφ τθσ  ΚΜΕ  και τθσ Κφριασ Μνιμθσ  

2. Το modem είναι  Λογιςμικό ςυςτιματοσ 

3. Η ΚΜΕ είναι ζνασ προςωπικόσ Υπολογιςτισ  

4. Η ΚΜΕ είναι ζνα ςτοιχείο του κεντρικοφ μζρουσ του Υπολογιςτι  

5. Ο Εκτυπωτισ είναι μια ςυςκευι εξόδου  

6. Το modem μετατρζπει ψθφιακά ςιματα και αναλογικά και το αντίςτροφο  

7. Τα Δίκτυα χωρίηονται ςε  ςε τοπικά (LAN) και  δίκτυα ευρείασ περιοχισ (WAN). 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Γ.   Απανηήζηε  (ζςνοπηικά  , σωπίρ ανάπηςξη)  ηα παπακάηω   :  

1. Τι  πεπιέσει  η   Μηηπική Κάπηα 

2. Τοπολογίερ  ηοπικών  δικηύων 

3. Κύκλορ ζωήρ εθαπμογών 

 

Ε      Με τθν βοικεια των απαντιςεων  που δώςατε  ςτο παραπάνω Ερώτθμα  Δ   

        δθμιουργιςτε  μια παρουςίαςθ  (powerpoint )  με ςυνοπτικό κείμενο και εικόνεσ. 

Ζ  Βρείτε  και ςυηθτιςτε ςτθν τάξθ video  ςχετικά με τθν ςυναρμολόγθςθ ενόσ Υπολογιςτι  

Η  Συμπλθρώςτε το κείμενο με τισ λζξεισ ι φράςεισ  που δίνονται  παρακάτω : 

Η HTML είναι  θ ςυντομογραφία των λζξεων ..............................................,  και είναι  θ βαςικι 

γλϊςςα με τθν οποία πραγματοποιείται θ δόμθςθ ςελίδων του Παγκόςμιου Ιςτοφ.  

Η HTML δεν είναι μια ....................................... αλλά μια ............................... και κάκε ςτοιχείο  τθσ ζχει ζνα 

όνομα το οποίο  περιζχεται μζςα ςε  ςφμβολα , που αποκαλοφνται  ................... (tags). 

Ο................................. « διαβάηει» και «διερμθνεφει» τισ ετικζτεσ τθσ HTML, δθμιουργεί τθν ιςτοςελίδα και 

τθν εμφανίηει ςτθν οκόνθ, μορφοποιϊντασ το κείμενο και τισ εικόνεσ τθσ.  

 

HyperText Markup Language  , Φυλλομετρθτισ,  γλώςςα προγραμματιςμοφ , ετικζτεσ ,  περιγραφικι 

γλώςςα 


