Δομή Ακολουθίας - πακέτο 1 
[image: http://ptsiotakis.mysch.gr/aepp/old/image_gen/bullet.gif] Άσκηση 1. Ποιά από τα κάτω αλφαριθμητικά είναι αποδεκτά ως ονόματα μεταβλητών σε έναν αλγόριθμο
	i.
	Τιμή
	Αποδεκτό

	ii.
	Τιμή-1
	Μη αποδεκτός ο χαρακτήρας "-", είναι το σύμβολο της αφαίρεσης

	iii.
	Τιμή_2
	Αποδεκτό

	iv.
	Χασρτοπσ
	  Αποδεκτό, ο αλγόριθμος δεν ενδιαφέρεται για την ορθογραφία

	v.
	Τιμή.δ
	Μη αποδεκτός ο χαρακτήρας ".", χρησιμοποιείται στους δεκαδικούς αριθμούς

	vi.
	τ
	Αποδεκτό


[image: http://ptsiotakis.mysch.gr/aepp/old/image_gen/bullet.gif]Άσκηση 2. Να κρίνετε για την ορθότητά τους τις παρακάτω εντολές εκχώρησης τιμής
	i.
	τιμή ← "αρκετά"
	Σωστή

	ii.
	τιμή ← τιμή + 3
	Σωστή, αν η μεταβλητή τιμή είναι αριθμητική

	iii.
	α + τιμή ← 6
	Λάθος

	iv.
	τιμή ← ασ ← 6
	Λάθος

	v.
	τιμή ← α*β+5
	Σωστή, αν οι μεταβλητές α, β και τιμή είναι αριθμητικές

	vi.
	τιμή ← "δ" + 5
	Λάθος

	vii.
	τιμή ← "τιμή" + 5
	Λάθος, Το "τιμή" δεν είναι μεταβλητή αλλά κείμενο

	viii. 
	2 * τιμή ← 6
	Λάθος


[image: http://ptsiotakis.mysch.gr/aepp/old/image_gen/bullet.gif]Άσκηση 3. Πώς θα διατυπωθεί σε εντολή εκχώρησης τιμής, η κάθε μία από τις παρακάτω αλγεβρικές παραστάσεις
	i.
	  [image: http://ptsiotakis.mysch.gr/aepp/old/image_book/ask2/ask211_1.gif]
	   A ← (5 * x ^ 3 + 7 * x ^ 2 + 8) / (8 * x - 6)

	ii.
	[image: http://ptsiotakis.mysch.gr/aepp/old/image_book/ask2/ask211_2.gif]
	   B ← 6 * x ^ 4 - z * ((7 * y + 6)/(2 * (x + 3))- 2) + (9 - y) ^ 3


[image: http://ptsiotakis.mysch.gr/aepp/old/image_gen/bullet.gif]Άσκηση 4. Ποιο είναι το αποτέλεσμα από την εκτέλεση των παρακάτω πράξεων
i. 14 mod 5 – 25 mod 8 = 4 – 1 = 3
ii.3 * (3 mod 2) + 4 div (5 mod 3) = 3 * 1 + 4 div 2 = 3 + 2 = 5
iii. 13 mod (27 div 4) = 13 mod 6 = 1
iv. 2^3 + 3 * (27 mod (25 mod 7)) = 8 + 3 * (27 mod 4) = 8 + 3 * 3 = 8 + 9 = 17
v. 13/2 – 3 mod 2 – 3 div 2 = 6.5 – 1 – 1 = 4.5
παρατήρηση: το σχολικό βιβλίο δεν ορίζει την ιεραρχία σε σχέση με τους τελεστές mod, div και τις κλασικές πράξεις
[image: http://ptsiotakis.mysch.gr/aepp/old/image_gen/bullet.gif]Άσκηση 5. Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος. Να παρουσιαστεί ο πίνακας τιμών και οι τιμές που θα εκτυπωθούν
Αλγόριθμος Πίνακας_Τιμών2       		(Θα εκτυπωθούν οι τιμές 23, 7, 3 και 3, -19, 10)
  X ← 3
  Y ← X ^ 3 - 4
  Z ← Y div X
  Εκτύπωσε Y, Z, X
  X ← (X + Z) mod Y
  Y ← (Y + Z) div X
  Z ← X * Y - Z ^ 2
  Εκτύπωσε Y, Z, X
Τέλος Πίνακας_Τιμών2
	Λύση 

		  X :  
	  3 
	  10  

	Y :
	 23 
	3

	  Z :  
	  7  
	  -19  





[image: http://ptsiotakis.mysch.gr/aepp/old/image_gen/bullet.gif]Άσκηση 6. Δίνεται το παρακάτω διάγραμμα ροής. Να γραφεί σε μορφή ψευδοκώδικα. Ποιός είναι ο πίνακας τιμών αν από το χρήστη εισαχθούν οι τιμές α=5 και β=-2;  
[bookmark: _GoBack] [image: http://ptsiotakis.mysch.gr/aepp/old/image_book/ask2/ask211_4.jpg]
	Λύση 

	Αλγόριθμος Μετατροπή
  Διάβασε α, β
  Χ ← α mod 2
  Y ← 2 * α + β ^ 3
  Χ ← Y * X
  Y ← (Y div X) ^ 2
  Εκτύπωσε Χ, Υ
Τέλος Μετατροπή
Για τον πίνακα τιμών τοποθετούμε σε μια στήλη όλες τις μεταβλητές του αλγορίθμου και εκτελούμε σειριακά τις εντολές και τροποποιούμε την αντίστοιχη μεταβλητή   (Θα εκτυπωθεί το ζεύγος τιμών 2, 1)
	  Χ :  
	  1 
	  2 

	  Υ :
	  2
	  1





[image: http://ptsiotakis.mysch.gr/aepp/old/image_gen/bullet.gif]Άσκηση 7. Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος θα διαβάζει τρείς αριθμούς και θα εκτυπώνει το άθροισμα, το γινόμενο και το μέσο όρο τους
	Λύση 

	Αλγόριθμος Υπολογισμοί
  Διάβασε α, β, γ
  άθροισμα ← α + β + γ
  γινόμενο ← α * β * γ
  μέσος_όρος ← (α + β + γ) / 3 ! θα μπορούσε να είναι και άθροισμα / 3
  Εκτύπωσε "Το άθροισμα είναι ", άθροισμα
  Εκτύπωσε "Το γινόμενο είναι ", γινόμενο
  Εκτύπωσε "Ο μέσος όρος είναι ", μέσος_όρος
Τέλος Υπολογισμοί


[image: http://ptsiotakis.mysch.gr/aepp/old/image_gen/bullet.gif]Άσκηση 8. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει ένα χρηματικό ποσό σε δραχμές και θα υπολογίζει και θα εκτυπώνει το αντίστοιχο ποσό σε ευρώ
	Λύση 

	Αλγόριθμος Μετατροπή
  ισοτιμία ← 340.75   ! η μεταβλητή ισοτιμία ουσιαστικά παίζει ρόλο σταθεράς
  Διάβασε ποσό_δρχ
  ποσό_euro ← ποσό_δρχ / ισοτιμία
  Εκτύπωσε "Το ποσό που δόθηκε αντιστοιχεί σε ", ποσό_euro, " €"
  ! εκτύπωση σε μορφή    α  €  και  β λεπτά
  euro ← (100 * ποσό_δρχ) div (100 * ισοτιμία)
  ! πρέπει και οι δυο μεταβλητές να είναι ακέραιοι
  cents ← (100 * ποσό_δρχ) mod (100 * ισοτιμία)
  ! πρέπει και οι δυο μεταβλητές να ακέραιοι
  Εκτύπωσε "Το ποσό που δόθηκε αντιστοιχεί σε ", euro, " € και ", cents, " λεπτά"
Τέλος Μετατροπή


[image: http://ptsiotakis.mysch.gr/aepp/old/image_gen/bullet.gif]Άσκηση 9. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει μια γωνία σε μοίρες και θα εκτυπώνει τη την τιμή της σε ακτίνια (rad). Ισχύει πως μια πλήρης γωνία 360 μοιρών είναι 2π ακτίνια 
	Λύση 

	Αλγόριθμος Ακτίνια
  π ← 3.14
  ! η μεταβλητή π ουσιαστικά παίζει ρόλο σταθεράς για τον συγκεκριμένο αλγόριθμο
  Διάβασε γωνία_μοίρες
  γωνία_ακτίνια ← γωνία_μοίρες * (2 π / 360)
  Εκτύπωσε "Η γωνία σε ακτίνια είναι ", γωνία_ακτίνια
Τέλος Ακτίνια


[image: http://ptsiotakis.mysch.gr/aepp/old/image_gen/bullet.gif]Άσκηση 10. Στην αλυσίδα καταστημάτων MakroX markets οι τιμές των προϊόντων στις ετικέτες αναγράφονται χωρίς το ΦΠΑ. Να αναπτυχθεί ο αλγόριθμος που εκτελεί η ταμειακή μηχανή που θα διαβάζει την τιμή πληρωμής (χωρίς ΦΠΑ) και το ποσό που έδωσε ο πελάτης και θα υπολογίζει το πληρωτέο ποσό και τα ρέστα που δικαιούται ο πελάτης (συντελεστής ΦΠΑ 18%)
	Λύση 

	Αλγόριθμος Ταμειακή_Μηχανή
  Διάβασε τιμή
  Πληρωτέο_Ποσό ← τιμή + 0.18 * τιμή !  Θα μπορούσε να είναι και 1.18 * τιμή
  Διάβασε Χαρτονόμισμα !  Θεωρούμε οτι Χαρτονόμισμα > Πληρωτέο_Ποσό
  Ρέστα ← Χαρτονόμισμα - Πληρωτέο_Ποσό
  Εκτύπωσε "Το πληρωτέο ποσό είναι ", Πληρωτέο_Ποσό, " ενώ υπάρχουν και ρέστα ", Ρέστα
Τέλος Ταμειακή_Μηχανή


[image: http://ptsiotakis.mysch.gr/aepp/old/image_gen/bullet.gif]Άσκηση 11. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει το όνομα ενός μαθητή της Γ' Λυκείου, τους βαθμούς του στα δυο τετράμηνα καθώς και τον γραπτό του βαθμό στις πανελλήνιες εξετάσεις και να υπολογίζει τον βαθμός πρόσβασης του μαθητή αυτού στο συγκεκριμένο μάθημα (Σημείωση: ο βαθμός πρόσβασης υπολογίζεται από την πράξη 70% * γραπτός βαθμός και 30% * προφορικός βαθμός, όπου ο προφορικός βαθμός είναι ο μέσος όρος των βαθμών στα δυο τετράμηνα)
	Λύση 

	Αλγόριθμος Υπολογισμός_Βαθμός_Πρόσβασης
  Διάβασε Όνομα, Βαθμός_ΤετΑ, Βαθμός_ΤετΒ, Γραπτός_Βαθμός
  Βαθμός_Πρόσβασης ← 0,7 * Γραπτός_Βαθμός + 0,3 * (Βαθμός_ΤετΑ + Βαθμός_ΤετΒ) / 2
  Εκτύπωσε "Ο μαθητής ", Όνομα, " έχει βαθμό πρόσβασης ", Βαθμός_Πρόσβασης
Τέλος Υπολογισμός_Βαθμός_Πρόσβασης 


[image: http://ptsiotakis.mysch.gr/aepp/old/image_gen/bullet.gif]Άσκηση 12. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος ο οποίος θα διαβάζει έναν θετικό αριθμό x και θα υπολογίζει και θα εκτυπώνει την τιμή της ακόλουθης συνάρτησης       [image: http://ptsiotakis.mysch.gr/aepp/old/image_book/ask2/ask212_1.gif]
	Λύση 

	
Αλγόριθμος ΣυνάρτησηFx
  Διάβασε Χ ! Χ > 0
  Fx ← (X - 4) / (X + 1) ^ 3
  Εκτύπωσε "Η τιμή της συνάρτησης είναι", Fx
Τέλος ΣυνάρτησηFx


[image: http://ptsiotakis.mysch.gr/aepp/old/image_gen/bullet.gif]Άσκηση 13. Η εταιρεία κινητής τηλεφωνίας CityTel αποφάσισε να δώσει δωρεά σε ιδρύματα ποσοστό 60% επί των εσόδων της από την αποστολή γραπτών μηνυμάτων μέσω του δικτύου της τις διακοπές των Χριστουγέννων, το κόστος κάθε μηνύματος είναι 0.072 €. Να αναπτύξετε αλγόριθμο που θα διαβάζει το πλήθος των μηνυμάτων που στάλθηκαν τα Χριστούγεννα και να εκτυπώνει το ποσό που θα δοθούν στα ιδρύματα και τα κέρδη της εταιρείας
	Λύση 

	Αλγόριθμος Δωρεά
  Διάβασε πλήθος_μηνυμάτων
  τιμή_μηνύματος ← 0.072
  ποσό ← πλήθος_μηνυμάτων * τιμή_μηνύματος
  ποσό_δωρεάς ← ποσό * 60 / 100
  ποσό_κέρδη ← ποσό - ποσό_δωρεάς
  Εκτύπωσε "Το ποσό της δωρεάς είναι ", ποσό_δωρεάς
  Εκτύπωσε "Τα κέρδη είναι ", ποσό_κέρδη
Τέλος Δωρεά
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