Οι Χαρακτήρες και η Δράση τους






	Οι Χαρακτήρες 






Μένουν αδρανείς: Βιώνουν/Υφίστανται μια κατάσταση
Δραστηριοποιούνται: Προβαίνουν σε δράση























Παράγοντες που κινητοποιούν τη Δράση (κίνητρα)

	

Εσωτερικοί:
-κώδικας αξιών
-ιδεολογία
-ψυχολογικοί/συναισθηματικοί
Εξωτερικοί:
-πρόκληση από τον αντίπαλο
-άμεσος  ή έμμεσος καταναγκασμός






	


-Επικοινωνούν
-Επιθυμούν
-Συγκρούονται
-Μαθητεύουν
-Εξουσιάζουν
-Υφίστανται την εξουσία
-Ιεραρχούν
-Αξιολογούν


Οι Σχέσεις μεταξύ των Χαρακτήρων
Παράγοντες για την επιτυχή έκβαση  της Δράσης






-Βούληση/Αγωνιστικότητα
-Γνώση
-Δυνατότητα
-Βοήθεια (Συμπαραστάτης)
























	




Καταστάσεις του Χαρακτήρα και της Δράσης

	



	






	



Η Εξέλιξη της Πλοκής







		    Κορύφωση	





	Κλιμάκωση	Αποκλιμάκωση





      Έκθεση	Λύση





	Το σασπένς= αβεβαιότητα/ένταση/αγωνία σχετικά με κάποιον χαρακτήρα ή σχετικά με την εξέλιξη της  αφήγησης.













 Ούτε ο αναγνώστης ούτε ο χαρακτήρας δεν μπορούν να απαντήσουν : ποιος έκανε κάτι, τι  συνέβη; 


Όταν ο αναγνώστης γνωρίζει την απάντηση, αλλά δεν τη γνωρίζει ο χαρακτήρας.Θα αποκαλύψει την απάντηση έγκαιρα ο χαρακτήρας;;;


Όταν ο αναγνώστης δεν γνωρίζει την απάντηση, αλλά τη γνωρίζουν οι χαρακτήρες.Η απάντηση αποκαλύπτεται σταδιακά.


Τι θα συμβεί στη συνέχεια και πώς θα συμβεί;;




Αληθινό            (είναι και φαίνεται)


Ψεύτικο           (δεν είναι και δεν φαίνεται)


Μυστικό          (είναι και δεν φαίνεται)


Απάτη              (δεν είναι και φαίνεται)


