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7.1. Προγραμματιςμόσ Εφαρμογών για Φορητζσ ΢υςκευζσ  

Οι φορθτζσ ςυςκευζσ υποςτθρίηονται από Λειτουργικά Συςτιματα τα οποία διακρίνονται από 

ςυγκεκριμζνα χαρακτθριςτικά. Τα δθμοφιλζςτερα Λειτουργικά Συςτιματα είναι το iOS και το Android.  

Οι εφαρμογζσ που αναπτφςςονται για φορθτζσ ςυςκευζσ είναι 

πολλϊν κατθγοριϊν: παιχνίδια, ψυχαγωγίασ, κοινωνικισ 

δικτφωςθσ, επικοινωνίασ, εκπαιδευτικζσ, ενθμζρωςθσ, 

θλεκτρονικοφ εμπορίου κ.ά. Οι χριςτεσ μποροφν να κατεβάςουν 

τισ εφαρμογζσ τθσ προτίμθςισ τουσ, κάποιεσ δωρεάν και κάποιεσ 

άλλεσ επί πλθρωμι, από θλεκτρονικά καταςτιματα, για 

παράδειγμα το Google Play για το Android, το App Store για το iOS.  

Η λζξθ "Android" αναφζρεται ςυγκεκριμζνα ςε ζνα λειτουργικό ςφςτθμα για κινθτά τθλζφωνα και όχι μόνο 

(βαςιςμζνο ςτο Linux) το οποίο αναπτφςςεται από τθν Google. Είναι λογιςμικό ανοιχτοφ κϊδικα, το οποίο 

ςθμαίνει οτι οποιοςδιποτε μπορεί να πάρει τον πθγαίο κϊδικα και να τον χρθςιμοποιιςει / 

παραμετροποιιςει κατά το δοκοφν. Αφοφ λοιπόν είναι ελεφκερα διακζςιμο, καταςκευαςτζσ hardware 

όπωσ θ HTC, θ Motorola και θ Samsung παίρνουν τον κϊδικά του και το χρθςιμοποιοφν ωσ βάςθ για να 

χτίςουν πάνω του τισ δικζσ τουσ ιδιόκτθτεσ υλοποιιςεισ που τρζχουν ςτα κινθτά τουσ τθλζφωνα. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Οι επαγγελματίεσ ι εραςιτζχνεσ προγραμματιςτζσ 

ανεβάηουν και διακζτουν τισ εφαρμογζσ τουσ ςτα 

παραπάνω θλεκτρονικά καταςτιματα. 

 

 

Η λζξθ "Android" αναφζρεται ςυγκεκριμζνα ςε ζνα 

λειτουργικό ςφςτθμα για κινθτά τθλζφωνα και όχι 

μόνο (βαςιςμζνο ςτο Linux) το οποίο 

αναπτφςςεται από τθν Google. Είναι λογιςμικό 

ανοιχτοφ κϊδικα, το οποίο ςθμαίνει οτι 

οποιοςδιποτε μπορεί να πάρει τον πθγαίο κϊδικα 

και να τον χρθςιμοποιιςει / παραμετροποιιςει 

κατά το δοκοφν. Αφοφ λοιπόν είναι ελεφκερα 

διακζςιμο, καταςκευαςτζσ hardware όπωσ θ HTC, 

θ Motorola και θ Samsung παίρνουν τον κϊδικά 

του και το χρθςιμοποιοφν ωσ βάςθ για να χτίςουν 

πάνω του τισ δικζσ τουσ ιδιόκτθτεσ υλοποιιςεισ 

που τρζχουν ςτα κινθτά τουσ τθλζφωνα. Το πρϊτο 

κινθτό που κυκλοφόρθςε με Android ζφταςε ςτα 

ράφια των καταςτθμάτων ςτισ 22 Οκτωβρίου 2008 

(HTCT-Mobile G1 κατά κόςμο γνωςτό ωσ HTC 

Dream). 

 

Το  iOS (προθγουμζνωσ iPhone OS) είναι ζνα 

λογιςμικό για smartphones και tablets το οποίο 

αναπτφχκθκε και διανζμεται από τθν Apple Inc. 

Αρχικά παρουςιάςτθκε το 2007 για το iPhone, ενϊ 

υποςτθρίηει και άλλεσ ςυςκευζσ τθσ Apple όπωσ το 

iPod touch (Σεπτζμβριοσ 2007), το iPad (Ιανουάριοσ 

2010) και το Apple TV (δεφτερθσ γενιάσ) 

(Σεπτζμβριοσ 2010). Αντίκετα από το Windows 

Phone τθσ Microsoft και το Android τθσ Google, θ 

Apple δεν δίνει τθν άδεια για τθν εγκατάςταςθ του 

λογιςμικοφ iOS ςε ςυςκευζσ που δεν είναι 

καταςκευισ Apple. 
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To εκπαιδευτικό περιβάλλον ανάπτυξησ εφαρμογών App Inventor 

Η ανάγκθ για εφκολθ ανάπτυξθ εφαρμογϊν για φορθτζσ ςυςκευζσ με Android οδιγθςε αρχικά τα 

εργαςτιρια τθσ Google ςτθ δθμιουργία του App Inventor, ενόσ ελεφκερου, διαδικτυακοφ και οπτικοφ 

προγραμματιςτικοφ περιβάλλοντοσ με πλακίδια (blocks), όπωσ και το Scratch.  

Στθ ςυνζχεια, το γνωςτό κορυφαίο αμερικάνικο πανεπιςτιμιο  MIT 

(Massachusetts Institute of Technology) ανζλαβε τθν ανάπτυξθ και 

ςυντιρθςθ αυτοφ. 

Επίςημο site του App Inventor: http://appinventor.mit.edu/explore 

 

 

Συνδεόμαςτε με το λογαριαςμό μασ ςτθν 
Google. 

Στθν αρχικι οκόνθ επιλζγουμε New 

Project (νζο ζργο), οπότε και μασ 

ηθτείται να δϊςουμε ζνα όνομα για τθν 

εφαρμογι που πρόκειται να 

δθμιουργιςουμε. Φροντίηουμε το όνομα 

που κα δϊςουμε να αποτελείται από 

λατινικοφσ χαρακτιρεσ και να μθν 

περιζχει κενά ι άλλα ςθμεία ςτίξθσ εκτόσ 

από τθν κάτω παφλα (_). Ρ.χ. RollDice. Στθ ςυνζχεια πατάμε το κουμπί ΟΚ. 

Ανοίγει θ καρτζλα Designer για να ςχεδιάςουμε τθν εμφάνιςθ τθσ εφαρμογισ μασ, επιλζγοντασ τα 

απαραίτθτα ςυςτατικά ςτοιχεία και ορίηοντασ ιδιότθτεσ γι’ αυτά. 

 

http://appinventor.mit.edu/explore
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Μόλισ ολοκλθρϊςουμε τθ ςχεδίαςθ τθσ εφαρμογισ μασ και τθν παραμετροποίθςθ των ςυςτατικϊν τθσ 

μζςω των ιδιοτιτων τουσ, ανοίγουμε τθν καρτζλα Blocks. Ο προγραμματιςμόσ γίνεται ςτο πλαίςιο Viewer, 

όπου ςφρουμε από το πλαίςιο Blocks τα κατάλλθλα πλακίδια και τα ςυνδυάηουμε, για ςυμπεριφορζσ και 

τισ ςυςχετίςεισ τθσ εφαρμογισ μασ. 

Τα πλακίδια είναι χρωματιςτά και χωρίηονται ςε δφο κατθγορίεσ:  τα ενςωματωμζνα (Built-in), που ορίηουν 

γενικζσ ςυμπεριφορζσ ςτθν 

εφαρμογι μασ, και τα ςχετικά με 

ςυγκεκριμζνα ςυςτατικά τθσ 

εφαρμογισ που ορίηουν 

ςυμπεριφορζσ γι’ αυτά. 
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Δραςτθριότθτα 1: Hello 

Pur 
Θα δθμιουργιςουμε μία εφαρμογι ςτθν κεντρικι οκόνθ τθσ οποίασ κα 

εμφανίηεται μια γάτα, ςτθν οποία αρζςουν τα χάδια. Στθν κεντρικι οκόνθ τθσ 

εφαρμογισ κα απεικονίηεται μία γάτα, τθν οποία όταν τθν χαϊδεφουμε κα 

νιαουρίηει. Βαςικζσ ζννοιεσ του AppInventor που κα εξετάςουμε είναι: Κουμπί 

(button), Επαφι με κουμπί (on_click),Αναπαραγωγι ιχου (play). 

 

΢χεδίαςη τησ εφαρμογήσ 

1. Συνδεκείτε ςτον AppIntentor και δθμιουργιςτε ζνα νζο Project. Ονομάςτε το HelloPurr. 

2. Από το “ςυρτάρι” User Interfaces επιλζξτε ζνα κουμπί (Button) και τοποκετιςτε το ςτον Viewer (ςφρε 

και άφθςε) 

 
3. Στθν ενότθτα Components εντοπίςτε το κουμπί “Rename” 

(βρίςκεται ςτο κάτω μζροσ τθσ οκόνθσ) και μετονομάςτε το κουμπί 

τθσ εφαρμογισ ςασ ςε Koumpi_Gata. 

4. Από τθν ενότθτα Properties (ζχοντασ επιλεγμζνο το κουμπί τθσ 

εφαρμογισ ςασ) επιλζξετε Image και από το αναδυόμενο μενοφ τθν 

Επιλογι Upload File. Θα εμφανιςτεί ζνα παράκυρο το οποίο κα ςασ 

προτρζψει να επιλζξετε εικόνα.  Βρείτε τθν εικόνα τθσ γάτασ που 

κατεβάςατε ςτθν αρχι τθσ δραςτθριότθτασ (kitty.png), πατιςετε 

Open, και ςτθ ςυνζχεια πατιςτε ΟΚ. Η εικόνα τθσ γάτασ εμφανίηεται 

ςτθν επιφάνεια του κουμπιοφ. 

 

 

 

 

 

 

 

    
 

 

5. Σβιςε το κείμενο που υπάρχει πάνω ςτο κουμπί-γάτα (από τθν περιοχι properties) ςτο πλαίςιο Text.  

2

. 

3

. 

4

. 



6 
 

6. Από το ςυρτάρι Media επιλζξτε, ςφρτε και αφιςτε μζςα ςτθν οκόνθ τθσ εφαρμογισ ςασ το ςτοιχείο ιχου 

Sound. Θα το δείτε να εμφανίηεται ςτο κάτω μζροσ τθσ εφαρμογισ ςασ μιασ και δεν είναι ορατό 

ςτοιχείο. 

 
 

7. Στθ ςυνζχεια ςτθν περιοχι Media επιλζξτε UploadFile και ανεβάςτε το αρχείο ιχου (νιαοφριςμα). 

8. Τζλοσ ςτθν περιοχι Properties επιλζξτε ωσ πθγι (Source) του ιχου το αρχείο ιχου που μόλισ ανεβάςατε. 

 

Ρατϊντασ το κουμπί  Designer μεταφερόμαςτε ςτο περιβάλλον του Block Editor όπου και κα κακορίςουμε 

τθ λειτουργικότθτα τθσ εφαρμογισ μασ. 

Επιλζγουμε το Koumpi_Gata και ςτθ ςυνζχεια ςζρνουμε το πλακίδιο με όνομα Koumpi_Gata.Click. Τα 

κουμπιά με καφζ χρϊμα ονομάηονται Ελεγκτζσ ΢υμβάντων. 

         
Στθ ςυνζχεια κάντε κλικ ςτο ςτοιχείο ιχου “Hxos_Niaou” και ενςωματϊςτε μζςα ςτον ελεγκτι ςυμβάντων 
Koumpi_Gatoula το πλαίδιο εντολισ call.Hxos_Niaou.Play. 

Εκτζλεςη ςτο κινητό/tablet ςασ 

Από το μενοφ επιλζξτε Connect και ςτθ ςυνζχεια AI Companion 
      
Ανοίξτε ςτο κινθτό ςασ τθν εφαρμογι AI Companion και  
διαβάςτε το QR Code για να εκτελζςετε τθν εφαρμογι ςτο  
κινθτό/tablet ςασ.Αν κζλετε να αποκθκεφςετε μόνιμα τθν  
εφαρμογι ςτο κινθτό ςασ από το μενοφ επιλζξτε Build και ςτθ ςυνζχεια App (provide QR code for apk). 
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Δραςτθριότθτα 2: GuardDog 

Θα αναπτφξουμε ςταδιακά μια εφαρμογι «φφλακα», 

χρθςιμοποιϊντασ ζναν ςκφλο που δεν  κα επιτρζπει ςε 

κανζναν να πειράξει τθ ςυςκευι μασ. Συγκεκριμζνα, ο 

ςκφλοσ τθσ κεντρικισ οκόνθσ τθσ εφαρμογισ ενοχλείται 

και γαβγίηει όταν  κάποιοσ αγγίηει τθν οκόνθ τθσ 

ςυςκευισ, ενϊ επιπλζον τρζχει προσ το ςθμείο που 

αγγίηουμε τθν οκόνθ. Βαςικζσ ζννοιεσ του AppInventor 

που κα εξετάςουμε είναι: Καμβάσ (canvas), Επαφι με οκόνθ (touchdown και touchup), Κίνθςθ ςε καμβά με 

βάςθ ςυντεταγμζνεσ x, y.  

1. Δθμιουργοφμε ζνα καινοφργιο project, το οποίο ονομάηουμε GuardDog. 
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Δραςτθριότθτα 3: Finger Painting 

Θα καταςκευάςουμε μια εφαρμογι ηωγραφικισ με τα δάχτυλα, θ οποία κα 

επιτρζπει να ηω γραφίηουμε ακόμα και πάνω ςε φωτογραφίεσ που τραβάμε με τθν 

κάμερα τθσ ςυςκευισ,  ενϊ κα μποροφμε και να αποκθκεφςουμε τισ δθμιουργίεσ 

μασ. ΒΑΣΙΚΕΣ ΕΝΝΟΙΕΣ: Υποπρόγραμμα – διαδικαςία (procedure), Λιψθ 

φωτογραφιϊν με τθν κάμερα τθσ ςυςκευισ, Σχεδίαςθ κφκλων και γραμμϊν ςε 

καμβά, Αποκικευςθ ςχεδίου ςτθ ςυςκευι.  
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Ε΢ΩΤΗΣΕΙΣ ΘΕΩ΢ΙΑΣ 7.1 

 

1.Το Android είναι λειτουργικό ςφςτθμα ι λογιςμικό; 

2. Το iOS ι το Android αφορά μόνο κινθτά/tablets; 

3. Από ποιεσ εφαρμογζσ κατεβάηουν οι χριςτεσ applications; 

4. Ροιο λειτουργικό ςφςτθμα είναι open source, το Android ι το iOS; 

5. Ροιεσ είναι οι κατθγορίεσ  που αναπτφςςονται οι εφαρμογζσ για φορθτζσ ςυςκευζσ; 

6. Το AppInventor  χρθςιμοποιείται από επαγγελματίεσ προγραμματιςτζσ; 

7. Σε τι μορφι (επζκταςθ) παράγεται ζνα πρόγραμμα AppInventor; 

8. Από ποια κφρια πλαίςια αποτελείται o Designer; 

9. Ροια είναι τα δφο βαςικά μζρθ από τα οποία αποτελείται το περιβάλλον του AppInventor και ποιοσ ο 

ρόλοσ του κακενόσ; 

10. Ροφ μποροφμε να δοκιμάςουμε τθν εφαρμογι μασ ςτο AppInventor ; 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

  

11. 

12. 

13. 

14. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 13: Eφαρμογζσ Νζφουσ 
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Ε΢ΩΤΗΣΕΙΣ ΘΕΩ΢ΙΑΣ ΚΕΦΑΛΑΙΟ 13 

 

 

 

 

 

 

 

5. Υπάρχουν περιοριςμοί ςτον όγκο των δεδομζνων που μπορεί ζνασ φορζασ να διακζςει/ οργανϊςει, 

χρθςιμοποιϊντασ το νζφοσ υπθρεςιϊν; 

6. Αναφζρετε 3 εφαρμογζσ νζφουσ. 

7. Πταν χρθςιμοποιϊ εφαρμογζσ νζφουσ δθμιουργοφνται αυτόματα αντίγραφα αςφαλείασ; 

8.  Πταν χρθςιμοποιϊ εφαρμογζσ νζφουσ μπορϊ να ζχω πρόςβαςθ ςτα δεδομζνα μου από παντοφ με τθ 

χριςθ του username και του password; 

9. Ροια είναι τα 3 μοντζλα που αφοροφν τθν παροχι υπολογιςτικϊν πόρων και ποιεσ οι διαφορζσ τουσ; 

10. Στισ εφαρμογζσ νζφουσ μπορϊ να αποκθκεφω και να διαμοιράηομαι όλουσ τουσ τφπουσ αρχείων; 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 14: Σηλεργαςία – Αςφγχρονη και ΢φγχρονη ΢υνεργαςία από απόςταςη 

Σι είναι η τηλεργαςία; 

Τθλεργαςία ι εργαςία από απόςταςθ είναι θ μορφι εργαςίασ κατά τθν οποία ο εργαηόμενοσ εργάηεται από 

το ςπίτι του ι κάποια άλλθ τοποκεςία, κάνοντασ χριςθ θλεκτρονικοφ υπολογιςτι και τθσ τεχνολογίασ 

γενικότερα, για επικοινωνία με τα γραφεία τθσ επιχείρθςθσ, τουσ ςυναδζλφουσ, τουσ προϊςταμζνουσ και 

τουσ πελάτεσ. 
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Ε΢ΩΤΗΣΕΙΣ ΘΕΩ΢ΙΑΣ ΚΕΦΑΛΑΙΟ 14 

11. 

12. 

13. 

14. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

  

10. 
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Ε΢ΩΤΗΣΕΙΣ ΘΕΩ΢ΙΑΣ ΚΕΦΑΛΑΙΟ 15 

 

 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 15: Κοινωνικά Δίκτυα 

Κοινωνικό Δίκτυο: θλεκτρονικι πλατφόρμα που παρζχει ςτα μζλθ τθσ δυνατότθτεσ διαςφνδεςθσ και 

αλλθλεπίδραςθσ. Ρρόκειται για εικονικζσ κοινότθτεσ, όπου οι χριςτεσ δθμιουργοφν εικονικά προφίλ και 

αναπτφςςουν ζνα δίκτυο επαφϊν με άλλουσ χριςτεσ 

Δικτφωςη: ςφνδεςθ των προφίλ των χρθςτϊν. Κάκε χριςτθσ μπορεί να αναηθτιςει άλλουσ με βάςθ ςυγκεκριμζνα 

κριτιρια π.χ. όνομα και να τουσ ηθτιςει να ςυνδεκοφν μαηί του. Κάκε χριςτθσ ζχει το δικαίωμα να εγκρίνει ι να 

απορρίψει αιτιματα ςφνδεςθσ από άλλουσ. Με τθν επιτυχι ςφνδεςθ δφο χρθςτϊν, και οι δφο ζχουν πρόςβαςθ ςτα 

ςυνδεδεμζνα προφίλ χρθςτϊν του άλλου, με αποτζλεςμα να μεγαλϊνει ο κοινωνικόσ κφκλοσ ςυνδεδεμζνων προφίλ. 

Κατηγορίεσ Κοινωνικών Δικτφων: 

1. Μζςα ή Ιςτοςελίδεσ Κοινωνικήσ Δικτφωςησ (Social Networks):  

 Facebook: το πιο διαδεδομζνο μζςο κοινωνικισ 

δικτφωςθσ με πάνω από ζνα διςεκατομμφριο 

χριςτεσ. Ξεκίνθςε το 2004. Σιμερα μπορεί να γίνει 

μζλοσ οποιοςδιποτε είναι άνω των 13 ετϊν.  

 LinkedIn: οι χριςτεσ είναι επαγγελματίεσ που ςτο 

προφίλ τουσ ανεβάηουν τα προςόντα τουσ και τθ μζχρι τϊρα επαγγελματικι τουσ εμπειρία, κακϊσ και 

επιχειριςεισ ι οργανιςμοί που αναηθτοφν προςωπικό. 

 ResearchGate: οι χριςτεσ είναι επιςτιμονεσ και ερευνθτζσ ςε Ρανεπιςτιμια που διαμοιράηονται εργαςίεσ, 

πειραματικά αποτελζςματα και ςυνεργαςίεσ. 

 Edmodo και Schoology: για ςχολικι χριςθ για τθν καλφτερθ ςυνεργαςία μεταξφ μακθτϊν ςτα πλαίςια ενόσ 

ςχολικοφ μακιματοσ ι μιασ ςχολικισ εργαςίασ. 

2. Μικρο-ιςτολόγια (microblogs) 

 Twitter: Οι χριςτεσ μποροφν να αναρτιςουν μικρά κείμενα (μζχρι 140 χαρακτιρεσ), τα οποία είναι διακζςιμα 

ςε όςουσ ζχουν εγγραφεί ωσ «ακόλουκοι» ςτον λογαριαςμό τουσ. Μποροφν να αναμεταδϊςουν ζνα υπάρχον 

μινυμα άλλου χριςτθ (retweet), κάνοντάσ το ζτςι γνωςτό και ςτο 

δικό τουσ ακροατιριο. Η υπθρεςία χρθςιμοποιείται κυρίωσ για 

γριγορθ και άμεςθ ενθμζρωςθ. 

3. Ιςτολόγια (Blogs - web log) 

 Διαδικτυακό θμερολόγιο, κακϊσ οι καταχωρίςεισ ςε αυτό γίνονται αυςτθρά χρονολογικά και ςυνικωσ 

εμφανίηονται με αντίςτροφθ χρονολογικι ςειρά (οι πιο πρόςφατεσ πρϊτα). Ο χριςτθσ μπορεί να μεταβάλει ι 

και να διαγράψει μία ιδθ αναρτθμζνθ καταχϊριςθ. Υπθρεςίεσ ιςτολογίων παρζχουν πολλζσ εταιρείεσ και 

οργανιςμοί, όπωσ οι blogger, wordpress και blogs.sch.gr του Ρανελλινιου Σχολικοφ Δικτφου. 

4. Wik: Διαδικτυακι εφαρμογι που επιτρζπει τθ ςυνεργαςία πολλϊν χρθςτϊν. 

 Wikipedia: διαδικτυακι εγκυκλοπαίδεια ελεφκερθσ πρόςβαςθσ και ελεφκερθσ 

χριςθσ μεπάνω από 30.000.000 άρκρα ςε 287 γλϊςςεσ.  

5. Θεματικά Κοινωνικά Δίκτυα: Το περιεχόμενό τουσ είναι κυρίωσ μιασ 

ςυγκεκριμζνθσ κατθγορίασ. Ρ.χ. το Youtube για ίντεο, τα Pinterest και Flickr για 

φωτογραφίεσ,κ.α. 
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Επειδι το λογιςμικό αςφαλείασ δεν 

μασ προςτατεφει ποτζ απόλυτα από 

τουσ ιοφσ, χριςιμο  είναι να παίρνουμε 

ςε τακτά χρονικά διαςτιματα 
αντίγραφα αςφαλείασ των αρχείων 

μασ. 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 16: Αςφάλεια και Προςταςία ςτο Διαδίκτυο 

16.1 Αςφάλεια Τπολογιςτικοφ ΢υςτήματοσ 

 

Κακόβουλο λογιςμικό: το λογιςμικό το οποίο εκ προκζςεωσ διακζτει τισ απαιτοφμενεσ εντολζσ για να βλάψει ζνα 

υπολογιςτικό ςφςτθμα. Βαςικότερα είδθ:  

 Ιόσ (virus): κακόβουλο πρόγραμμα που δθμιουργεί προβλιματα ςτθν ομαλι λειτουργία του υπολογιςτι μασ (π.χ. 

αδυναμία εκκίνθςθσ, ελάττωςθ τθσ ταχφτθτασ επεξεργαςίασ, προβλιματα ςτθ λειτουργία των εγκατεςτθμζνων 

εφαρμογϊν, εμφάνιςθ ενοχλθτικϊν μθνυμάτων) και ςτθν αςφάλεια των αρχείων μασ (π.χ. καταςτροφι). Ο ιόσ 

προςκολλάται ςε κάποιο πρόγραμμα ι αρχείο και ενεργοποιείται ςυνικωσ μόλισ προςπακιςουμε να τρζξουμε το 

πρόγραμμα ι να ανοίξουμε το αρχείο. Ζνασ ιόσ μπορεί να φτάςει ςτον υπολογιςτι μασ κυρίωσ μζςω του 

Διαδικτφου είτε ωσ ςυνθμμζνο αρχείο ςε μινυμα θλεκτρονικοφ ταχυδρομείου (e-mail) είτε από τθν περιιγθςι μασ 

ι το κατζβαςμα αρχείων από μθ αςφαλείσ ιςτοςελίδεσ. 

 ΢κουλήκι (Worm): βλαβερό πρόγραμμα που αναπαράγεται δθμιουργϊντασ αντίγραφα του εαυτοφ του διαμζςου 

των δικτφων υπολογιςτϊν. Μειϊνει τθν ταχφτθτα ςφνδεςθσ ςτο Διαδίκτυο, καταναλϊνει τουσ πόρουσ (π.χ. μνιμθ) 

του υπολογιςτι κάνοντάσ τον πιο αργό. 

 Δοφρειοσ ίπποσ (Trojan horse): πρόγραμμα μεταμφιεςμζνο ςε κεμιτό λογιςμικό (π.χ. παιχνίδι, πρόγραμμα 

ανίχνευςθσ ιϊν) που αναλαμβάνει τον ζλεγχο του μολυςμζνου υπολογιςτι. Μπορεί να διαγράψει αρχεία, να 

υποκλζψει προςωπικά δεδομζνα (π.χ. κωδικοφσ πρόςβαςθσ) ι να χρθςιμοποιιςει τον υπολογιςτι για επίκεςθ ςε 

άλλουσ υπολογιςτζσ. 

 Λογιςμικό Καταςκοπίασ (Spyware): προςκολλάται κρυφά ςε αρχεία που κατεβάηουμε από το Διαδίκτυο ι 

κατεβαίνει και εγκακίςταται αυτόματα ςε ζναν υπολογιςτι κατά τθν επίςκεψι μασ ςε μολυςμζνεσ ιςτοςελίδεσ. 

Ραρακολουκεί τθ διαδικτυακι δραςτθριότθτα του χριςτθ (π.χ. ποιουσ ιςτότοπουσ επιςκζπτεται πιο ςυχνά) και τθν 

αποςτζλλει ςε τρίτουσ, κυρίωσ εταιρείεσ, με ςκοπό τθν αποςτολι ςτοχευμζνων διαφθμιςτικϊν μθνυμάτων. Μπορεί 

να αλλάξει τθν αρχικι ςελίδα του φυλλομετρθτι, να προςκζςει ανεπικφμθτεσ γραμμζσ εργαλείων ςε αυτόν ι να 

εμφανίηει ςυνεχϊσ παράκυρα με ενοχλθτικζσ διαφθμίςεισ.   

 

Σρόποι προςταςίασ από κακόβουλο λογιςμικό: 

 ενθμερϊνουμε τακτικά το Λειτουργικό Σφςτθμα και τισ εφαρμογζσ του 

υπολογιςτι μασ. 

 ρυκμίηουμε κατάλλθλα τισ επιλογζσ αςφαλείασ του φυλλομετρθτι μασ. 

 προςζχουμε ποιουσ ιςτότοπουσ επιςκεπτόμαςτε και ποια αρχεία κατεβάηουμε 

από το Διαδίκτυο. 

 δεν ανοίγουμε ςυνθμμζνα αρχεία ςε μθνφματα θλεκτρονικοφ ταχυδρομείου 

που μασ αποςτζλλουν άγνωςτοι ι με φποπτο κζμα. 

 ζχουμε πάντα εγκατεςτθμζνο ςτον υπολογιςτι μασ λογιςμικό αςφαλείασ: λογιςμικό προςταςίασ από ιοφσ 

(antivirus) και τείχοσ προςτας  ίασ (firewall). 

 

 

 

 

16.2 Θζματα Αςφάλειασ και Προςταςίασ ςτο Διαδίκτυο 

Οι φορθτζσ ςυςκευζσ (ζξυπνα 

κινθτά, tablets) μποροφν να 

μολυνκοφν εξίςου από κακόβουλο 

λογιςμικό, γι’ αυτό πρζπει και ςε 

αυτζσ να λαμβάνουμε ανάλογα 

μζτρα προςταςίασ. 

αςφαλείασ των αρχείων μασ. 
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1. Ηλεκτρονικζσ ςυναλλαγζσ 

Πλεονεκτήματα:                                                                                  Μειονεκτήματα: 

 γριγορθ εξυπθρζτθςθ,                                                                     ςθμαντικά κζματα αςφάλειασ 

 διακεςιμότθτα των υπθρεςιϊν ςε 24ωρθ βάςθ, 

 εφκολθ πρόςβαςθ ςε άτομα με κινθτικζσ δυςκολίεσ, 

 πικανι μείωςθ του κόςτουσ αγοράσ αγακϊν, 

 εφκολθ ςφγκριςθ τιμϊν και προςφορϊν από  

διαφορετικοφσ προμθκευτζσ προϊόντων. 

 

2. Επιβλαβζσ περιεχόμενο, παράνομοι κεωροφνται οι ιςτότοποι που περιζχουν: 

 προτροπζσ ςε παράνομεσ πράξεισ, 

 οικονομικζσ απάτεσ, 

 υλικό εκφοβιςμοφ, 

 ςυκοφαντικι δυςφιμιςθ, 

 παραβίαςθ προςωπικϊν δεδομζνων και πνευματικισ ιδιοκτθςίασ, 

 υλικό παιδικισ πορνογραφίασ κ.ά. 

 

3. Κίνδυνοι από τα ηλεκτρονικά παιχνίδια πολλϊν χρθςτϊν που παίηονται μζςω του Διαδικτφου. 

 προβλιματα που απορρζουν από τθν υπερβολικι εναςχόλθςθ με τα παιχνίδια αυτά, 

 ζκκεςθ των παιδιϊν ςε ακατάλλθλο περιεχόμενο (π.χ. βίαιεσ ςκθνζσ). 

 

4. Επιβλαβι ι ανεπικφμθτα μθνφματα e-mail 

• μετάδοςθ ιϊν: μζςω μολυςμζνων ςυνθμμζνων αρχείων. 

• θλεκτρονικό ψάρεμα (phishing): παραπζμπει τον παραλιπτθ ςε ζναν πλαςτό ιςτότοπο όπου πρζπει να δϊςει 

τα προςωπικά του ςτοιχεία (π.χ. κωδικοφσ πρόςβαςθσ, ςτοιχεία πιςτωτικισ κάρτασ). 

• ανεπικφμθτα μθνφματα spam: το θλεκτρονικό ιςοδφναμο των μαηικϊν αποςτολϊν 

διαφθμιςτικϊν επιςτολϊν για προϊκθςθ προϊόντων. 

 

16.3 Πληροφορίεσ, πνευματικά δικαιώματα και πειρατεία λογιςμικοφ ςτο Διαδίκτυο 

 

Αξιολόγθςθ πλθροφοριϊν - ςυμβουλζσ 

• διαςταυρϊνουμε τισ πλθροφορίεσ που βρίςκουμε ςτο Διαδίκτυο και με άλλεσ πθγζσ, π.χ. άλλουσ ιςτότοπουσ, 

βιβλία, εγκυκλοπαίδειεσ. 

• αναηθτοφμε πλθροφορίεσ ςε ζγκυρουσ ιςτότοπουσ, π.χ. ζγκριτεσ ψθφιακζσ βιβλιοκικεσ, Ρανεπιςτιμια, γνωςτοφσ 

οργανιςμοφσ, φορείσ και ιδρφματα. 

• αξιολογοφμε τθν αξιοπιςτία των ιςτοςελίδων που επιςκεπτόμαςτε με ζλεγχο του ςυγγραφζα τουσ, του ςκοποφ 

τουσ (π.χ. ενθμερωτικόσ, εμπορικόσ), των βιβλιογραφικϊν παραπομπϊν, τθσ δθμοφιλίασ, τθσ ζνδειξθσ ανανζωςθσ, 

ακόμα και τθσ ορκογραφίασ και αιςκθτικισ τουσ. 

 

Πνευματικά δικαιώματα 

Η προϊκθςθ μζςω του Διαδικτφου παράνομων αντιγράφων ζργων πνευματικισ ιδιοκτθςίασ (π.χ. μουςικισ, ταινιϊν, 

θλεκτρονικϊν βιβλίων, προγραμμάτων) κεωρείται άδικθ και παράνομθ πράξθ, και τιμωρείται. Το ηιτθμα των 

πνευματικϊν δικαιωμάτων είναι δφςκολο να αντιμετωπιςτεί λόγω τθσ ζκταςθσ και τθσ πολυπλοκότθτασ του 

Διαδικτφου. Ο κακζνασ προςωπικά κα πρζπει να ςζβεται τουσ δθμιουργοφσ πνευματικϊν ζργων και να δρα ζντιμα 

και θκικά. (http://opi.gr/) 

 

 

http://opi.gr/
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Ε΢ΩΤΗΣΕΙΣ ΘΕΩ΢ΙΑΣ ΚΕΦΑΛΑΙΟ 16 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.  Α.Τι είναι οι Ιοί των υπολογιςτϊν;  

Β.Τι είναι τα worms; Ρωσ μποροφμε να προςτατευτοφμε;  

Γ. Τι είναι τα Trojians; Ρωσ μποροφμε να προςτατευτοφμε;  

2. Γιατί χρειάηομαι τα αντίγραφα αςφαλείασ;  

3. Ρωσ κα προςτατευτϊ από το κακόβουλο λογιςμικό; 

4. Τι πρζπει να κάνω για να εξαςφαλίςω τθν ακεραιότθτα των δεδομζνων μου;  

5. Ροια είναι τα πιο γνωςτά λογιςμικά antivirus και firewall, που διατίκενται ελεφκερα (ελεφκερο λογιςμικό); 
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11. 

12

 

. 

13.

 

. 

Bro! Κάποιοσ πήρε 

φωτογραφίεσ μου 

και ζχει φτιάξει Fake 

Profil!!! 

΢ου τα ζλεγα εγώ να μην 

ζχεισ ανοιχτό προφίλ και να 

μη δζχεςαι όποιον να’ναι, 

αλλά εςφ ήθελεσ να ζχεισ 

πολλοφσ followers! 


