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Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

Ενσωμάτωση 

του πρόσθετου
στο Mind+



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

1. Κατεβάζουμε 

το συνημμένο πρόσθετο 

(Extension)

2. Ανοίγουμε το Mind+

3. Επιλέγουμε off-line

4. Ανοίγουμε 

το μενού επιλογής 
μικροεπεξεργαστή



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

5. Επιλέγουμε Arduino UNO



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

6. Επιλέγουμε “import”

7. Βρίσκουμε και επιλέγουμε 

    το αρχείο με το 

    extension



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

8. Επιλέγουμε 

    το συγκεκριμένο 

    extension (πρόσθετο)

9. Το extension 

    έχει φορτωθεί



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

To set (βιβλιοθήκη) 

των οπτικοποιημένων 

εντολών (πλακίδια)

είναι πλέον 
στη διάθεσή μας



S1 & S2

1ο
 

παράδειγμα

Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)



S1 & S2

1ο παράδειγμα:

Άναμμα ενός LED

Προαπαιτούμενα:

1. ARD:icon (ACD 15G)

2. USB Καλώδιο σύνδεσης 
με H/Y 

3. Mind+

4. STEM Extension 

Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

1ο παράδειγμα:

Άναμμα ενός LED

Ετοιμάζουμε τον ενεργό 

και παθητικό εξοπλισμό 
που θα χρησιμοποιήσουμε:

1. ARD:icon (ACD 15G)
2. USB Καλώδιο σύνδεσης 

με H/Y. 

3. LED.
4. Καλώδιο σύνδεσης LED

και ARD:icon.
5. H/Y.

6. Mind+.
7. STEM Extension  για S1&S2.



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

1ο παράδειγμα:

Άναμμα ενός LED

Aνοίγουμε το Mind+.

Έχουμε ανεβάσει ήδη την επέκταση.
Συνδέουμε τη συσκευή με το Mind+.



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

1ο παράδειγμα:

Άναμμα ενός LED

1. Αναπτύσσουμε 

το πρώτο μας πρόγραμμα
χρησιμοποιώντας το κατάλληλο 

πλακίδιο εντολής.
2. Επιλέγουμε Upload, 

για να κατεβάσουμε 

την εφαρμογή μας 
στο ARD:icon.



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

1ο παράδειγμα:

Άναμμα ενός LED

Και να το αποτέλεσμα.



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

2ο
 

παράδειγμα



S1 & S2

2ο παράδειγμα:
Άναμμα LEDs υπό συνθήκη.

Προαπαιτούμενα στοιχεία:

1. ARD:icon (ACD 15G)

2. USB Καλώδιο σύνδεσης 

με H/Y 
3. Mind+

4. STEM Extension

5. Κόκκινο LED

6. Πράσινο LED

7. Ποτενσιόμετρο
8. Καλώδια  σύνδεσης

Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)



S1 & S2

2ο παράδειγμα:
Άναμμα LEDs υπό συνθήκη.

Σενάριο:

Ελέγχουμε τις τιμές που 
επιστρέφει ένα ποτενσιόμετρο.

Ανάλογα με αυτές 

θα ανάβουμε 
ένα κόκκινο 

ή ένα πράσινο LED

Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)



S1 & S2

2ο παράδειγμα:
Άναμμα LEDs υπό συνθήκη.

Συνδέουμε τα υλικά μας,

όπως στην εικόνα 

Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)



S1 & S2

2ο παράδειγμα:
Άναμμα LEDs υπό συνθήκη.

Θα χρειαστούμε: 

1. Την δομή Εάν – Αλλιώς
2. Την λειτουργία που 

επιστρέφει την τιμή 

του ποτενσιόμετρου 

που είναι συνδεδεμένο 

στη θύρα Α0
3. Ένα τελεστή σύγκρισης

4. Την εντολή που ανάβει 

ή σβήνει LEDs

Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)



S1 & S2

2ο παράδειγμα:
Άναμμα LEDs υπό συνθήκη.

Ο κώδικας

Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)



S1 & S2

2ο παράδειγμα:
Άναμμα LEDs υπό συνθήκη.

Οι δύο καταστάσεις 
ανάλογα με τις τιμές 
του ποτενσιόμετρου. 

Μικρότερες από 500

Σβήνει το κόκκινο
Ανάβει το πράσινο

Μεγαλύτερες από 500
Σβήνει το πράσινο

Ανάβει το κόκκινο

…Για πάντα

Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

2ο παράδειγμα:
Άναμμα LEDs υπό συνθήκη.

Οι δύο καταστάσεις 

ανάλογα με τις τιμές 
του ποτενσιόμετρου 



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

3ο
 

παράδειγμα



S1 & S2

3ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
παρκαρίσματος οχημάτων

Προαπαιτούμενα στοιχεία:
1. ARD:icon (ACD 15G)

2. USB Καλώδιο σύνδεσης με H/Y 
3. Mind+
4. STEM Extension

5. Κόκκινο LED
6. Πράσινο LED

7. LCD 1602 οθόνη
8. Αισθητήρας υπερήχων
9. Καλώδια  σύνδεσης

10. Lego βάση & στηρίγματα

Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)



S1 & S2

3ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
παρκαρίσματος οχημάτων

Σενάριο
Ανάλογα με την απόσταση 
που ανιχνεύεται ένα εμπόδιο
από τον τον αισθητήρα

υπερήχων, θα ανάβει: 
πράσινο LED (>10 cm)

ή κόκκινο LED (<10cm)

Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)



S1 & S2

3ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
παρκαρίσματος οχημάτων

Συνδεσμολογία

Συνδέουμε τα στοιχεία
όπως στην εικόνα.
• στη θύρα I2C την LCD 1602 

οθόνη

• στη θύρα De/D4 
τον αισθητήρα υπερήχων

• στη θύρα D8 το πράσινο LED
• στη θύρα D9 το κόκκινο LED

Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)



S1 & S2

3ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
παρκαρίσματος οχημάτων

Κώδικας 

σε περιβάλλον

οπτικοποιημένου
προγραμματισμού

Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)



S1 & S2

3ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
παρκαρίσματος οχημάτων

Κώδικας

Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)



S1 & S2

3ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
παρκαρίσματος οχημάτων

Κώδικας 

σε οπτικοποιημένο

και σε arduino C

Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)



S1 & S2

3ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
παρκαρίσματος οχημάτων

Η λειτουργία

Εμπόδιο 
σε μικρότερη απόσταση 

από 10cm, 

ανάβει το κόκκινο LED

και η ένδειξη εμφανίζεται 

στην LCD οθόνη. 

Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)



S1 & S2

3ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
παρκαρίσματος οχημάτων

Η λειτουργία

Εμπόδιο 
σε μεγαλύτερη απόσταση 

από 10cm, 

ανάβει το πράσινο LED

και η ένδειξη εμφανίζεται 

στην LCD οθόνη. 

Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

4ο
 

παράδειγμα



S1 & S2

4ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
κουμπιού που παράγει ήχο 

και φως

Σενάριο
Πατώντας ένα κουμπί 

συνδεδεμένο στο ARD:icon
ανάβει ένα LED και ταυτόχρονα 

ακούγεται μια νότα στο επίσης 
συνδεδεμένο ηχείο 
(ενεργός βομβητής)

Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

4ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
κουμπιού που παράγει ήχο 

και φως

Συνδεσμολογία:

• Θύρα: D5 κουμπί
• Θύρα: D6 ηχείο 

(ενεργός βομβητής)

• Θύρα: D7 κίτρινο LED



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

4ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
κουμπιού που παράγει ήχο 

και φως

Κώδικας



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

4ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
κουμπιού που παράγει ήχο 

και φως

Κώδικας
Εάν η τιμή που επιστρέφει 

το κουμπί είναι 0 (πατημένο) 

Τότε άναψε το LED 
και παίξε τη νότα Ντο 

για 1/8 στο ηχείο.

Αλλιώς σβήσε το LED



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

4ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
κουμπιού που παράγει ήχο 

και φως

Αποτέλεσμα

LED σβηστό
Χωρίς ήχο



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

4ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
κουμπιού που παράγει ήχο 

και φως

Αποτέλεσμα

Κουμπί πατημένο
LED αναμμένο,
Ήχος από το ηχείο



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

5ο
 

παράδειγμα



S1 & S2

5ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
ανίχνευσης κίνησης

Σενάριο
Με την ανίχνευση κίνησης
από τον Αισθητήρα κίνησης PIR 
(Pyroelectric Infrared) DJS19

συνδεδεμένο στο ARD:icon
ανάβει ένα LED και ταυτόχρονα 

ακούγεται μια νότα στο επίσης 
συνδεδεμένο ηχείο 
(ενεργός βομβητής)

Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

5ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
ανίχνευσης κίνησης

Συνδεσμολογία:

• Θύρα: D5 αισθητήρας 

κίνησης PIR (Pyroelectric 
Infrared) DJS19 

• Θύρα: D6 ηχείο 

(ενεργός βομβητής)

• Θύρα: D7 κόκκινο LED



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

5ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
ανίχνευσης κίνησης

Κώδικας



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

5ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
ανίχνευσης κίνησης

Κώδικας

Εάν η τιμή που επιστρέφει 

αισθητήρας κίνησης 
είναι 1 (κάτι κινείται) 

τότε άναψε το LED 

και παίξε τη νότα Ντο 

για 1/8 στο ηχείο.



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

5ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
ανίχνευσης κίνησης

Αποτέλεσμα

Δεν ανιχνεύεται κίνηση

LED σβηστό
Χωρίς ήχο



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

5ο παράδειγμα:
Αυτοματισμός
ανίχνευσης κίνησης

Αποτέλεσμα

Ανιχνεύεται κίνηση

LED αναμμένο,

Ήχος από το ηχείο



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

6ο
 

παράδειγμα



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

6ο παράδειγμα:
Ανεμιστήρας 
με ρυθμιζόμενη ένταση 

περιστροφής

Σενάριο
Η ένταση του ανεμιστήρα 

ρυθμίζεται με 

ένα ποτενσιόμετρο.

Η ένδειξη ταχύτητας 

περιστροφής εμφανίζεται 

στην οθόνη LCD.



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

6ο παράδειγμα:
Ανεμιστήρας 
με ρυθμιζόμενη ένταση 

περιστροφής

Συνδεσμολογία
Στην θύρα Α0 το 

ποτενσιόμετρο
Στην θύρα D3 τον 

βηματικό κινητήρα με έλικα 

(ανεμιστήρας) DJX09.

Στην θύρα Α0 την oθόνη LCD 
16×2 AJX04



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

6ο παράδειγμα:
Ανεμιστήρας 
με ρυθμιζόμενη ένταση 

περιστροφής

Κώδικας



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

6ο παράδειγμα:
Ανεμιστήρας 
με ρυθμιζόμενη ένταση 

περιστροφής

Κώδικας



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

6ο παράδειγμα:
Ανεμιστήρας 
με ρυθμιζόμενη ένταση 

περιστροφής

Δημιουργία και χρήση

αριθμητικής μεταβλητής.

Σ’ αυτήν αρχικά θα 
καταχωρήσουμε την τιμή του 

ποτενσιόμετρου και 

στη συνέχεια 

την αντιστοίχιση με το εύρος 

τιμών του κινητήρα.



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

6ο παράδειγμα:
Ανεμιστήρας 
με ρυθμιζόμενη ένταση 

περιστροφής

Αντιστοίχιση μεταζύ 
τιμών δύο πινάκων
Πίνακας τιμών 
ποτενσιόμετρου 0-1023
Πίνακας τιμών 
κινητήρα 0-255 

ποτενσιόμετρο κινητήρας



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

6ο παράδειγμα:
Ανεμιστήρας 
με ρυθμιζόμενη ένταση 

περιστροφής

Αποτέλεσμα
Όσο περιστρέφω 
το ποτενσιόμετρο τόσο γίνεται 

με μεγαλύτερη ένταση 
η περιστροφή του άξονα 

κινητήρα και κατ’ επέκταση 

του πτερυγίου του ανεμιστήρα.
Η αντιστοιχισμένη τιμή του 

ποτενσιόμετρου  εμφανίζεται 
στην LCD οθόνη.



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

7ο
 

παράδειγμα



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

7ο παράδειγμα:
Περιστροφή κινητήρων 
με ρυθμιζόμενη ταχύτητα

Σενάριο
Η ένταση των δύο

κινητήρων

ρυθμίζεται με 

ένα ποτενσιόμετρο.

Η ένδειξη ταχύτητας 
περιστροφής εμφανίζεται 

στην οθόνη LCD.



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

7ο παράδειγμα:
Περιστροφή κινητήρων 
με ρυθμιζόμενη ταχύτητα

Συνδεσμολογία
Στην θύρα Α0 το 

ποτενσιόμετρο

Στην θύρα D5 και D6
δύο πράσινοι

κινητήρες συνεχούς 

περιστροφής 

Στη I2C η Οθόνη LCD



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

7ο παράδειγμα:
Περιστροφή κινητήρων 
με ρυθμιζόμενη ταχύτητα

Κώδικας



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

7ο παράδειγμα:
Περιστροφή κινητήρων 
με ρυθμιζόμενη ταχύτητα

Κώδικας



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

7ο παράδειγμα:
Περιστροφή κινητήρων 
με ρυθμιζόμενη ταχύτητα

Δημιουργία και χρήση

αριθμητικής μεταβλητής.

Σ’ αυτήν αρχικά θα 

καταχωρήσουμε την τιμή του 
ποτενσιόμετρου και 

στη συνέχεια 

την αντιστοίχιση με το εύρος 

τιμών του κινητήρα.



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

7ο παράδειγμα:
Ανεμιστήρας 
με ρυθμιζόμενη ένταση 

περιστροφής

Αντιστοίχιση μεταζύ 
τιμών δύο πινάκων
Πίνακας τιμών 
ποτενσιόμετρου 0-1023
Πίνακας τιμών 
κινητήρα 0 μέχρι -150 

ποτενσιόμετρο κινητήρας



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

7ο παράδειγμα:
Περιστροφή κινητήρων 
με ρυθμιζόμενη ταχύτητα

Αποτέλεσμα
Όσο περιστρέφω 
το ποτενσιόμετρο τόσο γίνεται 

με μεγαλύτερη ένταση 
η περιστροφή του άξονα 

των κινητήρων. 

Η αντιστοιχισμένη τιμή του 
ποτενσιόμετρου  εμφανίζεται 

στην LCD οθόνη.



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

8ο
 

παράδειγμα



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

8ο παράδειγμα:

Ολοκληρωμένο 

κατασκευαστικά όχημα 

με ρυθμιστή ταχύτητας 

που αναγνωρίζει 

αποστάσεις εμποδίων 
και αντιδρά ανάλογα.

Σενάριο
Όχημα που κινείται με 
ρυθμιζόμενη ταχύτητα και

σταματά σε εμπόδια



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

8ο παράδειγμα:
Όχημα που κινείται με 
ρυθμιζόμενη ταχύτητα και

σταματά σε εμπόδια

Κατασκευή  
Με δομικά υλικά

τύπου Lego 
και κινητήρες



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

8ο παράδειγμα:
Όχημα που κινείται με 
ρυθμιζόμενη ταχύτητα και

σταματά σε εμπόδια

Συνδεσμολογία
Στην θύρα Α0 το 

ποτενσιόμετρο
Στην θύρα D5 και D6

δύο κινητήρες συνεχούς 

περιστροφής 

Στην D3/D4 ο αισθητήρας
απόστασης (Sonar)



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

8ο παράδειγμα:
Όχημα που κινείται με 
ρυθμιζόμενη ταχύτητα και

σταματά σε εμπόδια

Κατασκευή και
συνδεσμολογία: 
Με δομικά υλικά 

κινητήρες και 
προσαρμογή 

του ARD:icon 

του Sonar
και του ποτενσιόμετρου



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

8ο παράδειγμα:
Περιστροφή κινητήρων 
με ρυθμιζόμενη ταχύτητα

Κώδικας Α’ μέρος

Κίνηση εμπρός μέχρι την αναγνώριση εμποδίου στα πέντε εκατοστά 
και σταμάτημα.



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

8ο παράδειγμα:
Περιστροφή κινητήρων 
με ρυθμιζόμενη ταχύτητα

Κώδικας Β’ μέρος

Κίνηση με ρυθμιζόμενη ταχύτητα και σταμάτημα σε εμπόδιο στα 5 εκατοστά.

Θα χρειαστούμε μια μεταβλητή για την ταχύτητα που θα επιστρέφει το ποτενσιόμετρο

Και μια πολύ δυνατή λειτουργία η οποία αντιστοιχεί τις τιμές δύο διαφορετικών λιστών τιμών. 
Αυτή του ποτενσιόμετρου 0-1023 και αυτή της ταχύτητας περιστροφής του κινητήρα 0-90



Υποστήριξη για τα συστήματα SMART:Blox S1 (Δημοτικό) και SMART:Blox S2 (Γυμνάσιο)

S1 & S2

8ο παράδειγμα:
Περιστροφή κινητήρων 
με ρυθμιζόμενη ταχύτητα

Κώδικας σε Arduino C

*!
* MindPlus

* uno

*

*/

#include <SR01.h>
#include <DFRobot_Servo.h>

// Dynamic variables

volatile float mind_n__;

// Create an object
Servo servo_5;

Servo servo_6;

// Main program start
void setup() {

pinMode(0, INPUT);

pinMode(3, OUTPUT);

pinMode(4, INPUT);

servo_5.attach(5);
servo_6.attach(6);

}

void loop() {

mind_n__ = (map(analogRead(0), 0, 1023, 0, 90));

if ((getDistance(3,4)<5)) {
servo_5.angle(90+0);

servo_6.angle(90+0);

}

else {

servo_5.angle(90+mind_n__);
servo_6.angle(90+mind_n__);

}

}
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