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Εφαρµογές Πολυµέσων είναι οι εφαρµογές οι οποίες µπορούν να συνδυάσουν 

πολλές µορφές πληροφορίας, όπως ήχο, εικόνα, κίνηση. 
 

Μορφές πρόσβασης σε πληροφορία 
 

• Γραµµική: για να µπορέσουµε να καταλάβουµε το νόηµα µιας πληροφορίας θα 

έπρεπε να τη διαβάσουµε από την αρχή µέχρι το τέλος. (π.χ. Βιβλίο) 

• Μη γραµµική: προσφέρει µια δυναµική διαχείριση του κειµένου γιατί: 

o µπορούµε να µεταβούµε από το περιεχόµενο µιας ενότητας στο περιεχόµενο 

µιας άλλης, χωρίς να χρειάζεται να διατρέξουµε σε όλο το ενδιάµεσο κείµενο. 

o µπορούµε να επισκεφθούµε µια ενότητα από πολλά σηµεία διαφορετικών 

ενοτήτων. 

 

Κόµβος: Αυτοτελείς ενότητες που απαρτίζουν τη µη γραµµικά διαµορφωµένη ύλη 

ενός θέµατος. 

 

Σύνδεσµος: Η δοµή που µας δίνει τη δυνατότητα άµεσης µετάβασης από ένα σηµείο 

ενός κόµβου ή από ένα κόµβο σε ένα άλλο σηµείο του ίδιου ή άλλου κόµβου. 

 

Ένας σύνδεσµος ενεργοποιείται από συγκεκριµένη περιοχή του κόµβου αφετηρίας µε 

προορισµό µια περιοχή πληροφοριών του ίδιου ή άλλου κόµβου. 

∆υνατότητες µετάβασης: 

• Από σηµείο σε σηµείο 

• Από σηµείο σε κόµβο 

• Από κόµβο σε σηµείο 

• Από κόµβο σε κόµβο 

 

Οι σύνδεσµοι σε ένα κόµβο εµφανίζονται: 
 

• Είτε σαν κείµενο που έχει διαφορετική διαµόρφωση. 

• Είτε σαν εικονίδιο ή σύµβολο 

• Είτε σαν εικόνα 

 

Πλοήγηση είναι η περιήγηση µεταξύ των κόµβων. 

 

Η δυνατότητα περιήγησης από κόµβο σε κόµβο µέσα σε µια συλλογή πληροφοριών 

υποδηλώθηκε µε τη χρήση της πρόθεσης «υπέρ» σαν πρώτο συνθετικό. Λόγω του ότι 

στην αρχή οι πληροφορίες ήταν αποκλειστικά κείµενο επικράτησε ο όρος 

υπερκείµενα. 

 

Χαρακτηριστικά υπερκειµένων: 
 

• Κάθε κόµβος αποτελείτε από ένα σύνολο πληροφοριών σε µορφή κειµένου. 

• Η πρόσβαση σε ένα κόµβο µπορεί να γίνει µέσα από τους συνδέσµους, από έναν 

ή περισσότερους κόµβους. 

• Κάθε κόµβος εµφανίζεται στο ίδιο ή σε διαφορετικό παράθυρο στην οθόνη του 

Η/Υ. 

• Κάθε χρήστης µπορεί να ακολουθήσει τη δική του διαδροµή για να φτάσει στον 

κόµβο. 

 


