Τάξη: Ε΄ Δημοτικού

Μάθημα: Τ.Π.Ε.

Γνωστική Περιοχή: Υλικό & Λογισμικό

Εκπαιδευτικοί στόχοι: 
Γνώσεις:

· Να ορίζουν τι είναι το υλικό & τι το λογισμικό
· Να αναγνωρίζουν ποια η διαφορά του υλικού από το λογισμικό 
Δεξιότητες:

· Να κατηγοριοποιούνε τις συσκευές και τις εφαρμογές ανάλογα με τη χρήση τους

Στάσεις:

· Να εξοικειωθούν με το υλικό & το λογισμικό
· Να έχουν συναίσθηση του ρόλου των συσκευών και εφαρμογών 
Χώρος: Εργαστήριο Πληροφορικής με διαδραστικό πίνακα

Τρόπος Εργασίας: Συνεργατική

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ :
Υλικό – Λογισμικό

Να βάλετε τους παρακάτω όρους στην κατάλληλη στήλη:
Οθόνη, πληκτρολόγιο, android, επεξεργαστής κειμένου, λογιστικό φύλλο, επεξεργαστής Η/Υ, windows 7, πρόγραμμα επεξεργασίας φωτογραφίας, μικρόφωνο, εκτυπωτής, linux, ζωγραφική, skype, viber, σαρωτής.
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Τσώνης Κωνσταντίνος - Πληροφορικός

