
Πέτρα – Μολύβι – Ψαλίδι – Χαρτί
Με το Microbit!!!

Όλοι έχουμε παίξει αυτό το παιχνίδι. Μπορούμε να το επεκτείνουμε και να 

χρησιμοποιήσουμε το MicroBit για να παίξουμε. 

 Συνδεόμαστε στο MakeCode.org και δημιουργούμε ένα νέο έργο με όνομα ΠΜΨΧ-

το όνομά μου.

 Στην οθόνη του MicroBit θέλουμε να εμφανίζεται με τυχαίο τρόπο ένα από τα 

τέσσερα εικονίδια:

ΠΕΤΡΑ                ΨΑΛΙΔΙ                ΜΟΛΥΒΙ               ΧΑΡΤΙ

• Θα χρησιμοποιήσουμε από την ομάδα Είσοδος την εντολή Στο Κούνημα

• Στην ομάδα Μεταβλητές ορίζουμε μια νέα μεταβλητή με το όνομα Εικόνα, η οποία θα 
παίρνει τυχαία τιμή ανάμεσα στο 1, 2, 3, 4. Κάθε αριθμός θα αντιστοιχεί στο 
αντίστοιχο εικονίδιο: 1 – ΠΕΤΡΑ, 2 – ΨΑΛΙΔΙ, 3 – ΜΟΛΥΒΙ – 4 – ΧΑΡΤΙ.

• Στην ομάδα Μαθηματικά θα χρησιμοποιήσουμε την εντολή τυχαία επιλογή

• Στην ομάδα Έλεγχος θα χρησιμοποιήσουμε την εντολή Εάν…Τότε…Αλλιώς

• Έτσι το τελικό μας πρόγραμμα για το παιχνίδι θα είναι όπως παρακάτω…


