ΦΥΛΛΑΔΙΟ Φ14

ΑΣΚ14.1.Δίνονται πίνακες   ΟΝ[16], ΒΑΘ[16] ΥΠΕΡ[16] και ΚΑΤΑ[16] με τα ονόματα, συνολικές βαθμολογίες, γκολ υπέρ και γκολ κατά που είχαν 16 ομάδες ποδοσφαίρου κατά τη διάρκεια ενός πρωταθλήματος. Να γράψετε τις εντολές που εκτυπώνουν τη τελική κατάταξη  του πρωταθλήματος. Σε περίπτωση ισοβαθμίας προηγείται στην κατάταξη η ομάδα που έχει την καλύτερη διαφορά τερμάτων .

 (Θεωρείστε ότι δεν υπάρχουν ομάδες με ίδιους βαθμούς και ίδια διαφορά τερμάτων.)
ΑΣΚ14.2. Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο να υλοποιεί τη δομή της στοίβας με χρήση πίνακα ακεραίων ΣΤ[50], και:

Α. Να περιέχει τμήμα δηλώσεων.
Β. Να ωθεί στη στοίβα κατά σειρά τους αριθμούς 12,16,20.

Γ. Να διαβάζει 10 διψήφιους ακεραίους και θετικούς αριθμούς (να γίνεται έλεγχος), και:
· Αν ο αριθμός είναι ζυγός να τον ωθεί στη στοίβα.
· Αν ο αριθμός είναι περιττός να τον αγνοεί και να κάνει απώθηση.

Δ. Να εμφανίζει στο τέλος

· Πόσα στοιχεία έχουν απομείνει στη στοίβα.
· Πόσες φορές έγινε ώθηση.

· Πόσες φορές έγινε απώθηση.
