
 Οριςμόσ 

Αλγόρικμοσ είναι μια πεπεραςμζνθ ςειρά ενεργειϊν, αυςτθρά κακοριςμζνων και εκτελζςιμων ςε 

πεπεραςμζνο χρόνο, που ςτοχεφουν ςτθν επίλυςθ ενόσ προβλιματοσ. 

 Κάκε αλγόρικμοσ απαραίτθτα ικανοποιεί τα επόμενα κριτιρια: 

1. Είςοδοσ (Εντολι ΔΙΑΒΑ΢Ε) 

2. Ζξοδοσ (Εντολι ΓΡΑΨΕ) 

3. Κακοριςτικότθτα  ( παρονομαςτισ <>0       και       χ>=0  ςτο Σ_Ρ(Χ) ) 

4. Περατότθτα (ΟΧΙ ατζρμων βρόχοσ ςτισ επαναλιψεισ) 

5. Αποτελεςματικότθτα (ςωςτόσ τφποσ υπολογιςμοφ) 

 

 Περιγραφι και αναπαράςταςθ αλγορίκμων : 

1. με ελεφκερο κείμενο (παραβιάηει τθν αποτελεςματικότθτα) 

2. με διαγραμματικζσ τεχνικζσ (διάγραμμα ροισ )  

 

3. με φυςικι γλϊςςα κατά βιματα (παραβιάηει τθν κακοριςτικότθτα)  

4. με κωδικοποίθςθ (ςε κάποια γλϊςςα προγραμματιςμοφ) 

 

 ΢τα κυκλϊματα του υπολογιςτι τα δεδομζνα αποκθκεφονται με δυαδικι μορφι, δθλαδι 0 και 1. Η 

ολίςκθςθ προσ τα αριςτερά ιςοδυναμεί με πολλαπλαςιαςμό επί δφο, ενϊ θ ολίςκθςθ προσ τα 

δεξιά ιςοδυναμεί  με τθν ακζραια διαίρεςθ διά δφο. 

 

 3 ΢τάδια αντιμετϊπιςθσ ενόσ προβλιματοσ : 

1. Κατανόθςθ, όπου απαιτείται ο κακοριςμόσ απαιτιςεων δθλαδι θ ςωςτι και πλιρθσ 

αποςαφινιςθ των δεδομζνων και των ηθτοφμενων του προβλιματοσ. 

2. Ανάλυςθ, όπου το αρχικό πρόβλθμα διαςπάται ςε άλλα επιμζρουσ απλοφςτερα προβλιματα. 

3. Επίλυςθ, όπου υλοποιείται θ λφςθ του προβλιματοσ, μζςω τθσ λφςθσ των επιμζρουσ 

προβλθμάτων και τθ ςφνκεςθ αυτϊν. 

 Η κατανόθςθ ενόσ προβλιματοσ αποτελεί ςυνάρτθςθ δφο παραγόντων, τθσ ςωςτισ διατφπωςθσ 

εκ μζρουσ του δθμιουργοφ του και τθσ αντίςτοιχα ςωςτισ ερμθνείασ από τθ μεριά εκείνου που 

καλείται να το αντιμετωπίςει. 

 

 Μία βαςικι διαφορά μεταξφ φυςικϊν και τεχνθτϊν γλωςςϊν είναι θ δυνατότθτα εξζλιξισ τουσ. 

Οι φυςικζσ γλϊςςεσ εξελίςςονται ςυνεχϊσ. Αντίκετα οι τεχνθτζσ γλϊςςεσ χαρακτθρίηονται από 

ςταςιμότθτα, αφοφ καταςκευάηονται ςυνειδθτά για ζνα ςυγκεκριμζνο ςκοπό. 

ΔΙΑΒΑ΢Ε 

ΓΡΑΨΕ 

Εντολι εκχϊρθςθσ 



 Μία γλϊςςα προςδιορίηεται από : 

1. Σο Αλφάβθτο (ςφμβολα) 

2. Σο Λεξιλόγιο (ςφνολο λζξεων) 

3. Σθ  Γραμματικι που αποτελείται από το τυπικό (ςφνολο κανόνων λζξεων) και το ςυντακτικό 

(ςφνολο κανόνων προτάςεων). 

4. Σθ  ΢θμαςιολογία (το νόθμα των λζξεων) 

 

 Θ ιεραρχικι ςχεδίαςθ ι ιεραρχικόσ προγραμματιςμόσ ι θ διαδικαςία ςχεδίαςθσ "από επάνω 

προσ τα κάτω" όπωσ ςυχνά ονομάηεται (top-down program design) χρθςιμοποιεί τθ ςτρατθγικι 

τθσ ςυνεχοφσ διαίρεςθσ του προβλιματοσ ςε υποπροβλιματα. 

 

 GOTO: Σο μαφρο πρόβα το του προγραμματιςμοφ 

Η εντολι GOTO ζχει ωσ αποτζλεςμα τθν αλλαγι τθσ ροισ του προγράμματοσ, τθσ διακλάδωςθσ ςε 

μία άλλθ εντολι του προγράμματοσ εκτόσ από τθν επόμενθ. 

Η εντολι αυτι ιταν υπεφκυνθ για τθ δυςκολία ςτθν αρχικι ςχεδίαςθ τθσ λφςθσ, ςτθν 

παρακολοφκθςθ και κατανόθςθ του προγράμματοσ και τζλοσ ςτθ ςυντιρθςθ. Ο δομθμζνοσ 

προγραμματιςμόσ προιλκε από τθν ανάγκθ του περιοριςμοφ τθσ ανεξζλεγκτθσ χριςθσ του GOTO. 

 

 Ο δομθμζνοσ προγραμματιςμόσ ςτθρίηεται ςτθ χριςθ τριϊν και μόνο λογικϊν δομϊν:  

1. τθ δομι τθσ ακολουκίασ,  

2. τθ δομι τθσ επιλογισ και  

3. τθ δομι τθσ επανάλθψθσ. 

 

 Πλεονεκτιματα του δομθμζνου προγραμματιςμοφ: 

1. Δθμιουργία απλοφςτερων προγραμμάτων. 

2. Άμεςθ μεταφορά των αλγορίκμων ςε προγράμματα. 

3. Διευκόλυνςθ ανάλυςθσ του προγράμματοσ ςε τμιματα. 

4. Περιοριςμόσ των λακϊν κατά τθν ανάπτυξθ του προγράμματοσ. 

5. Διευκόλυνςθ ςτθν ανάγνωςθ και κατανόθςθ του προγράμματοσ από τρίτουσ. 

6. Ευκολότερθ διόρκωςθ και ςυντιρθςθ. 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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 Για τθν αρχικι ςφνταξθ των προγραμμάτων και τθ διόρκωςι τουσ χρθςιμοποιείται ζνασ μικρόσ 

επεξεργαςτισ κειμζνου,  ο ςυντάκτθσ .  

 

 Τπάρχουν δφο μεγάλεσ κατθγορίεσ ειδικϊν μεταφραςτικϊν προγραμμάτων οι μεταγλωττιςτζσ και 

οι διερμθνευτζσ 

Ο μεταγλωττιςτισ δζχεται ςτθν είςοδο ζνα πρόγραμμα γραμμζνο ςε μια γλϊςςα υψθλοφ 

επιπζδου και παράγει ζνα ιςοδφναμο πρόγραμμα ςε γλϊςςα μθχανισ.  

Αντίκετα ο διερμθνευτισ διαβάηει μία προσ μία τισ εντολζσ του αρχικοφ προγράμματοσ και για 

κακεμία εκτελεί αμζςωσ μια ιςοδφναμθ ακολουκία εντολϊν μθχανισ. 

 

 Ο μεταγλωττιςτισ ι ο διερμθνευτισ ανιχνεφει τα ςυντακτικά λάκθ και εμφανίηει κατάλλθλα 

διαγνωςτικά μθνφματα. 

Η χριςθ διερμθνευτι ζχει το πλεονζκτθμα τθσ άμεςθσ εκτζλεςθσ και ςυνεπϊσ και τθσ άμεςθσ 

διόρκωςθσ.  

Η εκτζλεςθ του προγράμματοσ με χριςθ διερμθνευτι κακίςταται ςθμαντικά πιο αργι από ότι με  

χριςθ μεταγλωττιςτι. 

 

 Σο αρχικό πρόγραμμα (ςε μια γλϊςςα υψθλοφ επιπζδου) λζγεται πθγαίο πρόγραμμα, ενϊ το 

πρόγραμμα που παράγεται από το μεταγλωττιςτι λζγεται αντικείμενο πρόγραμμα (ςε γλϊςςα 

μθχανισ). 

 

 Σο αντικείμενο πρόγραμμα ςυνικωσ χρειάηεται να ςυνδεκεί με άλλα τμιματα που βρίςκονται ςτισ 

βιβλιοκικεσ τθσ γλϊςςασ. Σο πρόγραμμα ςυνδζτθσ – φορτωτισ επιτρζπει αυτι τθ ςφνδεςθ και 

παράγει το εκτελζςιμο πρόγραμμα.  

 

 Η «Διαίρει και Βαςίλευε» είναι μια μζκοδοσ ςχεδίαςθσ αλγορίκμων ςτθν οποία ζνα πρόβλθμα 
υποδιαιρείται ςε μικρότερα υποπροβλιματα με τθν ίδια τυποποίθςθ. Η ςταδιακι επίλυςθ των 
μικρότερων υποπροβλθμάτων, ςυνκζτει  τθ ςυνολικι λφςθ του αρχικοφ προβλιματοσ. Ονομάηεται 
ςχεδίαςθ «από πάνω προσ τα κάτω» (top-down). 
 

 Ο μζγιςτοσ αρικμόσ των ςυγκρίςεων (επαναλιψεων) που απαιτοφνται για τθν εφρεςθ ενόσ 
ςτοιχείου ςε ζνα ςφνολο «n» ταξινομθμζνων ςτοιχείων, ςυμπεριλαμβανομζνθσ και τθσ 
περίπτωςθσ μθ φπαρξθσ του ςτοιχείου, δίνεται από το ακζραιο μζροσ του *log2(n)+1+ (με 
ςτρογγυλοποίθςθ προσ τα κάτω).  

 

«n» ταξινομθμζνων 
ςτοιχείων 

΢ΕΙΡΙΑΚΘ ΑΝΑΗΘΣΘ΢Θ 
μζγιςτοσ αρικμόσ ςυγκρίςεων 

ΔΤΑΔΙΚΘ ΑΝΑΗΘΣΘ΢Θ 
μζγιςτοσ αρικμόσ ςυγκρίςεων 

10 10 4    (10<16=24)      

20 20 5    (20<32=25)      

30 30 5    (30<32=25)      

50 50 6    (50<64=26)      

70 70 7    (70<128=27)      

100 100 7    (100<128=27)      

200 200 8    (200<256=28)      

1000 1000 10    (1000<1024=210)      

2000 2000 11    (2000<2048=211)      

 


