




ΑΣΚΗΣΗ 1 

ΝΑ ΓΡΑΦΤΕΙ ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ ΠΟΥ ΘΑ ΥΠΟΛΟΓΙΖΕΙ ΤΟ ΜΕΓΙΣΤΟ 3 ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΩΝ ΑΡΙΘΜΩΝ. ΝΑ 

ΓΡΑΦΤΕΙ ΕΠΙΣΗΣ ΚΑΙ Η ΚΛΗΣΗ ΤΗΣ 

ΑΣΚΗΣΗ 2 

ΝΑ ΓΡΑΦΤΕΙ ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ ΜΕ ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΜΟ ΠΟΥ ΘΑ ΥΠΟΛΟΓΙΖΕΙ ΚΑΙ ΤΟ ΜΕΣΟ ΟΡΟ ΔΥΟ 

ΑΡΙΘΜΩΝ. ΝΑ ΓΡΑΦΤΕΙ ΚΑΙ Η ΚΛΗΣΗ ΤΗΣ 

ΑΣΚΗΣΗ3  

ΝΑ ΓΡΑΦΤΕΙ ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ ΠΟΥ ΘΑ ΔΕΧΕΤΑΙ ΤΗ ΘΕΣΗ ΠΟΥ ΚΑΤΕΛΑΒΕ ΕΝΑΣ ΑΘΛΗΤΗΣ ΩΣ 

ΕΝΑΝ ΑΚΕΡΑΙΟ ΑΡΙΘΜΟ. ΑΝ Η ΘΕΣΗ ΕΙΝΑΙ 1, 2 Ή 3 ΘΑ ΕΠΙΣΤΡΕΦΕΙ ΤΗΝ ΤΙΜΗ ΠΡΩΤΟΣ, 

ΔΕΥΤΕΡΟΣ Ή ΤΡΙΤΟΣ ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΑ. ΣΕ ΚΑΘΕ ΑΛΛΗ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΝΑ ΕΠΙΣΤΡΕΦΕΙ ΕΚΤΟΣ ΠΡΩΤΗΣ 

ΤΡΙΑΔΑΣ 

ΑΣΚΗΣΗ 4 

 ΝΑ ΓΡΑΦΤΕΙ ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ ΠΟΥ ΘΑ ΔΕΧΕΤΑΙ ΕΝΑΝ ΑΚΕΡΑΙΟ ΑΡΙΘΜΟ ΚΑΙ ΘΑ ΕΠΟΣΤΡΕΦΕΙ 

ΤΗΝ ΤΙΜΗ ΑΛΗΘΗΣ ΑΝ ΕΙΝΑΙ ΑΡΤΙΟΣ ΚΑΙ ΨΕΥΔΗΣ ΑΝ ΕΙΝΑΙ ΠΕΡΙΤΤΟΣ 

ΑΣΚΗΣΗ Α5  

ΝΑ ΓΡΑΦΤΕΙ ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ ΜΕ ΟΝΟΜΑ ΜΙΝ ΠΟΥ ΘΑ ΔΕΧΕΤΑΙ ΕΝΑΝ ΠΙΝΑΚΑ 30 ΑΚΕΡΑΙΩΝ ΚΑΙ 

ΘΑ ΒΡΙΣΚΕΙ ΤΟ ΕΛΑΧΙΣΤΟ ΤΟΥ. 

 


