ΣΧΟΛΕΙΟ: ΓΕΝΙΚΟ ΛΥΚΕΙΟ ΕΥΠΑΛΙΟΥ ΦΩΚΙΔΑΣ
ΜΑΘΗΜΑ: ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Γ’ ΛΥΚΕΙΟΥ
Εισαγωγή στον τμηματικό προγραμματισμό - Διαδικασίες

ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑΚΗΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑΣ-1 (ΕΙΣΑΓΩΓΗ)
ΟΝΟΜΑ ΟΜΑΔΑΣ:_________________________________
ΟΝΟΜΑ ΜΑΘΗΤΗ:____________________________________

ΟΝΟΜΑ ΜΑΘΗΤΗ:____________________________________
ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ:_____________
TMHMA:   Γ’ ΛΥΚΕΙΟΥ- ΟΠ ΟΙΚΟΝΟΜΙΑΣ & ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ
Δίνεται το παρακάτω τμήμα προγράμματος σε ΓΛΩΣΣΑ, το οποίο υπολογίζει το τετράγωνο ενός αριθμού σε διαφορετικά σημεία του προγράμματος.

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Τετράγωνα
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ
  ΑΚΕΡΑΙΕΣ: x, y, t1, t2
ΑΡΧΗ
  ΔΙΑΒΑΣΕ x
  t1 <- x * x
  ΓΡΑΨΕ "Το τετράγωνο του x είναι: ", t1

  ΔΙΑΒΑΣΕ y
  t2 <- y * y
  ΓΡΑΨΕ "Το τετράγωνο του y είναι: ", t2
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Ερωτήσεις

1.  Ποιο πρόβλημα παρατηρείτε στον παραπάνω τρόπο υλοποίησης;
.............................................................................
.............................................................................
.............................................................................

2. Πώς θα μπορούσε να βελτιωθεί το πρόγραμμα;
.............................................................................
.............................................................................
.............................................................................

3. Πότε είναι χρήσιμο να επιστρέφεται μια τιμή από ένα υποπρόγραμμα;
.............................................................................
.............................................................................
.............................................................................

Δραστηριότητα Επέκτασης

Να μετατραπεί το παραπάνω πρόγραμμα ώστε ο υπολογισμός του τετραγώνου να γίνεται μέσω συνάρτησης.

ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ Τετραγωνο(a): ΑΚΕΡΑΙΑ
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ
  ΑΚΕΡΑΙΕΣ: a
ΑΡΧΗ
  Τετραγωνο <- a * a
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Να γράψετε το κύριο πρόγραμμα που θα καλεί τη συνάρτηση.

.............................................................................
.............................................................................
.............................................................................



✔ Στόχος δραστηριότητας:
Οι μαθητές να κατανοήσουν γιατί χρησιμοποιούμε συναρτήσεις, πώς αποφεύγουμε την επανάληψη κώδικα και πότε χρειάζεται ένα υποπρόγραμμα να επιστρέφει τιμή.






















