
Σειρά Βιντεο-μαθημάτων ςτο Scratch 

 
Τα μακιματα είναι δομθμζνα ωσ εξισ:  
Ο εκπαιδευόμενοσ παρακολουκεί εκπαιδευτικά βιντεάκια ςτο youtube και ςτθ 
ςυνζχεια πειραματίηεται πάνω ςτο περιβάλλον του Scratch ςε αυτά που ζχει διδαχκεί 
εκπονϊντασ τισ Δραςτηριότητεσ Αυτοαξιολόγηςησ κάκε ενότθτασ. Σε κάκε 
Δραςτθριότθτα Αυτοαξιολόγθςθσ υπάρχει προτεινόμενη λφςη που μπορεί να τθ 
ςυμβουλευτεί ο εκπαιδευόμενοσ ςε περίπτωςθ που χρειαςτεί.  
Στο τζλοσ κάκε Ενότθτασ, ο εκπαιδευόμενοσ εκπονεί μια Δραςτηριότητα. Για να 
μπορζςει να τθν ολοκλθρϊςει κα πρζπει να ζχει εμπεδϊςει τθν φλθ τθσ ενότθτασ. 
 

Γιϊργοσ Ραςχάλθσ 
Κακθγθτισ Ρλθροφορικισ 
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Μάθημα 1: Ειζαγωγή 

1. Δθμιουργιςτε ζνα λογαριαςμό ςτο Scratch ςτθ διεφκυνςθ   

https://scratch.mit.edu/  
 

2. Δείτε εδϊ ζνα πολφ ςφντομο οδθγό για το Scratch φτιαγμζνο ςε Scratch 
 http://goo.gl/ATgSr7  
 

3. Ξενάγθςθ ςτο Ρεριβάλλον Εργαςίασ 
https://www.youtube.com/watch?v=ddAVCbwheCA 

4. Ρρϊτθ επαφι: Γεια ςου 
https://www.youtube.com/watch?t=17&v=CZEVaOEramI 

5. Τα πράγματά μου 
https://www.youtube.com/watch?v=YwenJoPtxmU 

Δπαστηπιότητερ αςτοαξιολόγησηρ 

Άζκηζη 1 

Ακολουκϊντασ τισ παραπάνω οδθγίεσ να δθμοςιεφςετε το ζργο που φτιάξατε ςτθν 
ενότθτα 2.3 και προςκζςτε το ςτθν ςυλλογι αυτι: 
http://scratch.mit.edu/studios/561526 

Άζκηζη 2 

Δθμιουργιςτε ζνα νζο ζργο με όνομα "Λίγα λόγια για μζνα". Βάλτε το γατάκι να λζει 
κάποια πράγματα για ςασ: το όνομά ςασ (όχι το επϊνυμο, δεν είναι ανάγκθ), τθν 
περιοχι που ηείτε, το ςχολείο ςασ. Να κυμάςτε ότι για να αποκθκευτεί πρζπει πρϊτα 
να ζχετε ςυνδεκεί με τα ςτοιχεία του λογαριαςμοφ ςασ. Δθμοςιεφςετε και προςκζςτε 
το ζργο ςτθ ςυλλογι: 
http://scratch.mit.edu/studios/561706 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

Άζκηζη 3 

Μπείτε ςτθν ςυλλογι: http://scratch.mit.edu/studios/561706, δείτε ζργα των ςυναδζλφων 
ςασ και αφιςτε ζνα ςχόλιο ςε κάποιο ι κάποια από αυτά.  

 

https://scratch.mit.edu/
http://goo.gl/ATgSr7
https://www.youtube.com/watch?v=ddAVCbwheCA
https://www.youtube.com/watch?t=17&v=CZEVaOEramI
https://www.youtube.com/watch?v=YwenJoPtxmU
http://scratch.mit.edu/studios/561526
http://scratch.mit.edu/studios/561706
http://www.youtube.com/embed/G9mhIbc_n6k?rel=0
http://scratch.mit.edu/studios/561706


 

Μάθημα 2: Σκηνικό & Ανηικείμενα 

 
2.1 Βαζικέρ επεξεπγαζίερ 

https://www.youtube.com/watch?v=McyWm8Le5uw 

Δπαστηπιότητερ αςτοαξιολόγησηρ 

Άζκηζη 1 

Σε ζνα νζο ζργο διαγράψτε το πορτοκαλί γατάκι, ειςάγετε από τθ βιβλιοκικθ 
κατάλλθλο υπόβακρο και κατάλλθλα αντικείμενα, τροποποιιςτε το μζγεκοσ τουσ ϊςτε 
να δθμιουργιςετε μία ςκθνι όπωσ θ παρακάτω. 

 

Δϊςτε ςτο ζργο ςασ το όνομα “Μάγοσ”. Να κυμάςτε ότι για να αποκθκευτεί πρζπει 
πρϊτα να ζχετε ςυνδεκεί με τα ςτοιχεία του λογαριαςμοφ ςασ. Δθμοςιεφςετε το ζργο 
και προςκζςτε το ςτθ ςυλλογι: http://scratch.mit.edu/studios/690624/ 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

Άζκηζη 2 

Χρθςιμοποιϊντασ τισ φωτογραφίεσ που κα βρείτε εδϊ: http://goo.gl/vnpoqY ι 
εδϊ: http://goo.gl/OOr76X ορίςτε τον χάρτθ τθσ Ελλάδασ ωσ ςκθνικό και τοποκετιςτε 
τισ υπόλοιπεσ φωτογραφίεσ ωσ αντικείμενα μζςα ςτο Scratch ςτθν κατάλλθλθ κζςθ. 

Στθν ςυνζχεια δθμιουργιςτε ςενάριο για ζνα από τα αντικείμενα ϊςτε “Πταν ςτο 
 γίνει κλικ” να εμφανίςει περιγραφικό μινυμα, όπωσ κάναμε ςτο μάκθμα 2.3.  
Δϊςτε ςτο ζργο ςασ το όνομα “Ελλάδα”. Να κυμάςτε ότι για να αποκθκευτεί πρζπει 
πρϊτα να ζχετε ςυνδεκεί με τα ςτοιχεία του λογαριαςμοφ ςασ. Δθμοςιεφςετε το ζργο 
και προςκζςτε το ςτθ ςυλλογι: http://scratch.mit.edu/studios/780044/ 

https://www.youtube.com/watch?v=McyWm8Le5uw
http://scratch.mit.edu/studios/690624/
http://www.youtube.com/embed/lj3y2YsM91g?rel=0
http://goo.gl/vnpoqY
http://goo.gl/OOr76X
http://scratch.mit.edu/studios/780044/


☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

2.2 - Ενδυμαςίεσ και υπόβακρα 
https://www.youtube.com/watch?v=Y0cQXaunuzA 

2.3 - Ηωγραφικι 
https://www.youtube.com/watch?v=ROWnKGRkVxI 

Δπαστηπιότητερ αςτοαξιολόγησηρ 

Άζκηζη 1 

Δθμιουργιςτε ζνα νζο ζργο με τθν ονομαςία “Ηάρια”. Διαγράψτε το πορτοκαλί γατάκι. 
Δθμιουργιςτε ζνα νζο αντικείμενο (με τθ ηωγραφικι) με 6 ενδυμαςίεσ. Κάκε 
ενδυμαςία κα αντιςτοιχεί ςε μία ζδρα του ηαριοφ. Αποκθκεφςτε, δθμοςιεφςετε το ζργο 
και προςκζςτε το ςτθ ςυλλογι: 
 http://scratch.mit.edu/studios/780050/ 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

Άζκηζη 2 

Δθμιουργιςτε ζνα νζο ζργο με όνομα “Ηωγραφιζσ”. Επεξεργαςτείτε το πορτοκαλί 

γατάκι: αλλάξτε του χρϊμα, κάντε αναςτροφι και όποια άλλθ αλλαγι κζλετε. 

Ρροςκζςτε ζνα επιπλζον αντικείμενο που κα ςχεδιάςετε εξαρχισ με τθν ηωγραφικι, 

π.χ. μία μπάλα. Αποκθκεφςτε, δθμοςιεφςετε το ζργο και προςκζςτε το ςτθ 

ςυλλογι:http://scratch.mit.edu/studios/780058/ 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

 

1η Δπαστηπιότητα 

Α. Δημιοσργία έργοσ: "Ένα ζκηνικό" 

  

 

Δθμιουργιςτε ζνα νζο ζργο με όνομα “Ζνα ςκθνικό”. Ορίςτε ζνα υπόβακρο και 
τοποκετιςτε μζςα 2 αντικείμενα: ζνα από τθν βιβλιοκικθ και ζνα που κα ηωγραφίςετε 
εςείσ. Αποκθκεφςτε, κάντε κοινι χριςθ του ζργου και προςκζςτε το ςτθ ςυλλογι:  
 

 

http://www.youtube.com/embed/nWZ244bHtFs?rel=0
https://www.youtube.com/watch?v=Y0cQXaunuzA
https://www.youtube.com/watch?v=ROWnKGRkVxI
http://scratch.mit.edu/studios/780050/
http://www.youtube.com/embed/JM4-aYoxyho?rel=0
http://scratch.mit.edu/studios/780058/
http://www.youtube.com/embed/i5s924OAHYI?rel=0


 

Μάθημα 3. Αλληλεπίδραζη I 

 
3.1 - Τα καπελάκια 

https://www.youtube.com/watch?t=18&v=Xt3sRApzFKs 

Δπαστηπιότητα αςτοαξιολόγησηρ 

Άζκηζη 1 

Στο ζργο “Μάγοσ” (που υλοποιιςατε ςτο μάκθμα 3.1) να προςκζςετε ςενάρια ςτα 
αντικείμενα ϊςτε:  
 Οι νυχτερίδεσ να εμφανίηονται όταν γίνεται κλικ ςτθν ςθμαία. 
 Οι νυχτερίδεσ να εξαφανίηονται όταν ο χριςτθσ κάνει κλικ πάνω τουσ. 
 Το φανταςματάκι να λζει “μπουουου” όταν ο χριςτθσ κάνει κλικ πάνω του.Για 

τθ δραςτθριότθτα αυτι κα χρειαςτείτε τισ παρακάτω 

εντολζσ:  

 Στο τζλοσ μθν ξεχάςετε να αποκθκεφςετε το ζργο. 
  

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

Άζκηζη 2 

Στο ζργο “Ελλάδα” (που υλοποιιςατε ςτο μάκθμα 3.1) να προςκζςετε ςενάρια ςτα 
αντικείμενα ϊςτε όταν γίνεται κλικ ςε κάκε αντικείμενο να εμφανίηεται μια μικρι 
περιγραφι για αυτό. Στο τζλοσ μθν ξεχάςετε να αποκθκεφςετε το ζργο. 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

3.2 - Ότειρ και Ήσορ 
https://www.youtube.com/watch?v=5-akqzo4PVI 

 

https://www.youtube.com/watch?t=18&v=Xt3sRApzFKs
http://www.youtube.com/embed/xknUqr3DbKQ?rel=0
http://www.youtube.com/embed/-2GG-N8Alck?rel=0
https://www.youtube.com/watch?v=5-akqzo4PVI


Δπαστηπιότητα αςτοαξιολόγησηρ 

Άζκηζη 1 

Συμπλθρϊςτε το ζργο “Ηάρια” (που υλοποιιςατε ςτο μάκθμα 3.3) , ζτςι ϊςτε όταν ο 
χριςτθσ πατάει ζναν από τουσ αρικμοφσ 1 ζωσ 6, το ηάρι να εμφανίηει τθν αντίςτοιχθ 
ζδρα. Κα χρθςιμοποιιςετε τθν εντολι “άλλαξε τθν ενδυμαςία ςε …”. Αποκθκεφςτε το 
ζργο. 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

Άζκηζη 2 

Δθμιουργιςτε ζνα νζο ζργο με ονομαςία “Δοκιμάηω όψεισ και ιχουσ”. Επιβεβαιϊςτε 
ότι θ γατοφλα ζχει δφο ενδυμαςίεσ. Δϊςτε ςτθ γατοφλα τα παρακάτω ςενάρια και 
δοκιμάςτε τα. 

 

 

http://www.youtube.com/embed/SnuznAEZ1d0?rel=0


Αποκθκεφςτε, δθμοςιεφςετε το ζργο και προςκζςτε το ςτθ ςυλλογι: 
 http://scratch.mit.edu/studios/780122/ 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηο έπγο όπυρ ηο θηιάξαμε εμείρ. 

Άζκηζη 3 

Στο ζργο “Μάγοσ” (που υλοποιιςατε ςτο μάκθμα 3.1) να προςκζςετε εντολζσ ιχου ςτα 
ςενάρια ϊςτε:  

- Πταν γίνεται κλικ ςτθν ςθμαία να ακοφγεται ιχοσ καμπάνασ (βρίςκεται ςτθν 
βιβλιοκικθ Ιχων > Εφζ > Bell Toll). 

- Πταν γίνεται κλικ πάνω ςτον μάγο να ακοφγεται ςαν να γελά (ο ιχοσ βρίςκεται ςτθν 
βιβλιοκικθ Ιχων > Άνκρωποι > Laugh Male). 

- Οι νυχτερίδεσ να κάνουν ιχο πριν εξαφανιςτοφν ( βιβλιοκικθ Ιχων > Θλεκτρονικά > 
screech). 

Στο τζλοσ αποκθκεφςτε το ζργο. 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

 

 

2η Δπαστηπιότητα 

Ρροςοχι: ςε αυτι τθ δραςτθριότθτα κα υποβάλετε 2 ζργα 
και 2 αξιολογιςεισ!  
 

A. Χρονογραμμή 

 

Δθμιουργιςτε ςε ζνα νζο ζργο, με όνομα “Χρονογραμμι”, μία χρονογραμμι για ζνα 
κζμα τθσ επιλογισ ςασ. Θ γραμμι μπορεί να ςχεδιαςτεί ωσ υπόβακρο και οι 
θμερομθνίεσ να είναι αντικείμενα. Με κλικ πάνω ςε κάκε μία θμερομθνία να 
εμφανίηεται μία περιγραφι. Αποκθκεφςτε, δθμοςιεφςετε το ζργο και προςκζςτε το ςτθ 
ςυλλογι: http://scratch.mit.edu/studios/780070/  
 

Συμπληρώςτε παρακάτω τον ςφνδεςμο προσ την ςελίδα του ζργου που φτιάξατε. 

 
B. Διαδραζηικός Μονηριάν  

 

H διπλανι εικόνα ανικει ςε πίνακα του Ρθτ Μοντριάν. Για τθν 
άςκθςθ αυτι πρζπει να υλοποιιςετε ζνα παρόμοιο ζργο ςτο 

http://scratch.mit.edu/studios/780122/
http://scratch.mit.edu/projects/49716598/
http://www.youtube.com/embed/lzDRvLscMY4?rel=0
http://scratch.mit.edu/studios/780070/


οποίο όταν κάνετε κλικ πάνω ςε ζνα από τα ορκογϊνια παραλλθλόγραμμα αυτό κα 
αλλάηει χρϊμα και κα κάνει ζναν ιχο τθσ επιλογισ ςασ. Αποκθκεφςτε το ζργο με όνομα 
“Διαδραςτικόσ Μοντριάν”, δθμοςιεφςετε και προςκζςτε το ςτθ ςυλλογι:  
http://scratch.mit.edu/studios/780128/  
Υπόδειξη: Κάθε ορθογϊνιο παραλληλόγραμμο θα είναι ζνα αντικείμενο.  
Συμπληρώςτε παρακάτω τον ςφνδεςμο προσ την ςελίδα του ζργου που φτιάξατε. 

http://scratch.mit.edu/studios/780128/


4. Αλληλεπίδραζη II 

 
4.1 - Κίνηζη και Πένα 
https://www.youtube.com/watch?v=Vr2VjApTSMQ 

Δπαστηπιότητερ αςτοαξιολόγησηρ 

Άζκηζη 1 

A. Δθμιουργιςτε ζνα νζο ζργο με ονομαςία “Ρρϊτοσ ςχεδιαςμόσ”. Σε ζνα αντικείμενο 
τθσ επιλογισ ςασ δϊςτε τα παρακάτω ςενάρια και δοκιμάςτε τα πατϊντασ το πάνω και 
το κάτω βζλοσ ςτο πλθκτρολόγιό ςασ. 

 

B. Στθν ςυνζχεια υλοποιιςτε άλλα δφο ςενάρια για το αριςτερό και δεξί βελάκι. 

Επίςθσ, μπορείτε, αν κζλετε να βάλετε τθν εντολι  ςτα 
τζςςερα ςενάρια που ενεργοποιοφνται με τα βελάκια.  
 
Γ. Δοκιμάςτε να αλλάξετε ςτισ “Ρλθροφορίεσ” του αντικειμζνου τον άξονα περιςτροφισ 
και δείτε πωσ αυτό επιδρά ςτθν κίνθςθ τθσ γατοφλασ. 

 

 
Δ. Μετά επεκτείνετε το ζργο ορίηοντασ ςτο ίδιο αντικείμενο τα παρακάτω ςενάρια και 
δοκιμάςτε τα. 

https://www.youtube.com/watch?v=Vr2VjApTSMQ


  

Ε. Δθμοςιεφςετε το ζργο και προςκζςτε το ςτθ ςυλλογι:  
http://scratch.mit.edu/studios/780086/ 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

Άζκηζη 2 

Δείτε εδϊ το ταξίδι που ζκαναν οι Αργοναφτεσ αναηθτϊντασ το Χρυςόμαλλο Δζρασ. Στο 
ζργο που κα βρείτε εδϊ:http://scratch.mit.edu/projects/34658094/ ζχει υλοποιθκεί 
animation με τθν πορεία των αργοναυτϊν μζχρι τθν Κίρκθ. Χρθςιμοποιικθκαν μόνο οι 
εντολζσ: 

 

Δείτε το και ςυμπλθρϊςτε τθν πορεία τουσ μζχρι τθν Σκφλα και τθν Χάρυβδθ. 
Αποκθκεφςτε το ζργο (ωσ ανάμειξθ), δθμοςιεφςετε το και προςκζςτε το ςτθ 
ςυλλογι: http://scratch.mit.edu/studios/780100/ 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

Άζκηζη 3 

Δθμιουργιςτε ζνα νζο ζργο με ονομαςία “Τετράγωνο”. Δϊςτε ςτθ γατοφλα το 

παρακάτω ςενάριο. Συμπλθρϊςτε το ϊςτε να ςχθματίηεται ζνα τετράγωνο όταν πατάτε 

πάνω ςτθν ςθμαία. 

 

Ρροςκζςτε εντολζσ ϊςτε κάκε πλευρά να ζχει διαφορετικό χρϊμα και πάχοσ γραμμισ.  
Αποκθκεφςτε, δθμοςιεφςετε το ζργο και προςκζςτε το ςτθ 
ςυλλογι: http://scratch.mit.edu/studios/780112/ 

http://scratch.mit.edu/studios/780086/
http://www.youtube.com/embed/UMoUxycljhc?rel=0
http://www.sigmabooks.gr/maps_gr_grArgoEur.html
http://scratch.mit.edu/projects/34658094/
http://scratch.mit.edu/studios/780100/
http://www.youtube.com/embed/lyQfe4RVIHQ?rel=0
http://scratch.mit.edu/studios/780112/


☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηο έπγο όπυρ ηο θηιάξαμε εμείρ. 

4.2 - Τπειρ ενηολέρ ελέγσος 
https://www.youtube.com/watch?v=QjkbbuYoQ3A 

Δπαστηπιότητερ αςτοαξιολόγησηρ 

Άζκηζη 1 

Δείτε ςτο ζργο αυτό: http://scratch.mit.edu/projects/35581106/ τον ςυγχρονιςμό του 
διαλόγου μεταξφ των δυο θκοποιϊν που πραγματοποιικθκε με χριςθ τθσ 

εντολισ . Συνεχίςτε τθν ςκθνι με το διάλογο που κα βρείτε 
εδϊ:http://goo.gl/AMSxQQ. Αποκθκεφςτε το ζργο (ωσ ανάμειξθ), δθμοςιεφςετε το και 
προςκζςτε το ςτθ ςυλλογι:http://scratch.mit.edu/studios/780144/ 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

Άζκηζη 2 

Σε ζνα νζο ζργο με ονομαςία “Ρζρα δϊκε” δϊςτε ςτο αντικείμενο γατοφλα το 
παρακάτω ςενάριο και εκτελζςτε το. 

 

Στθν ςυνζχεια ςυμπλθρϊςτε το με τισ παρακάτω εντολζσ για να δείτε πωσ λειτουργεί 
κάκε μία από αυτζσ. 

 

 

Τζλοσ, δοκιμάςτε να αλλάξετε ςτισ “Ρλθροφορίεσ” του αντικειμζνου τον άξονα 
περιςτροφισ και δείτε πωσ αυτό επιδρά ςτθν κίνθςθ τθσ γατοφλασ. 

 

Αποκθκεφςετε, κάντε κοινόχρθςτο το ζργο και προςκζςτε το ςτθ ςυλλογι:  
http://scratch.mit.edu/studios/780156/. 

http://scratch.mit.edu/projects/50267282/
https://www.youtube.com/watch?v=QjkbbuYoQ3A
http://scratch.mit.edu/projects/35581106/
http://goo.gl/AMSxQQ
http://scratch.mit.edu/studios/780144/
http://www.youtube.com/embed/fBVHtFXY-6M?rel=0
http://scratch.mit.edu/studios/780156/


☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

Άζκηζη 3 

Σε ζνα νζο ζργο με ονομαςία “Σχιμα με επανάλθψθ” δϊςτε ςτθ γάτα το παρακάτω 
ςενάριο. 

 

Εκτελζςτε το ςενάριο για να το δείτε ςε λειτουργία. Στθν ςυνζχεια αυτοςχεδιάςτε και 
παρατθριςτε κάκε φορά το αποτζλεςμα: 

1. Ρροςκζςτε κατάλλθλεσ εντολζσ Ρζνασ ϊςτε θ γάτα να ςχεδιάηει το τετράγωνο 
με διαφορετικό χρϊμα ςε κάκε πλευρά. 

2. Αλλάξτε τον αρικμό ςτθν εντολι κινιςου. 
3. Αφαιρζςτε τισ εντολζσ “περίμενε” και παρατθριςτε το αποτζλεςμα. 

Αποκθκεφςτε το ζργο, δθμοςιεφςετε το και προςκζςτε το ςτθ ςυλλογι:  
http://scratch.mit.edu/studios/780162/. 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

Άζκηζη 4 

Σε αυτό το ζργο: http://scratch.mit.edu/projects/52540788 δϊςτε τα κατάλλθλα 
ςενάρια ϊςτε:  
1. θ γάτα να περπατάει αριςτερά δεξιά,  
2. τα μάτια τθσ μίασ κουκουβάγιασ να κοιτάνε διαρκϊσ τθν γάτα και  
3. τα μάτια τθσ άλλθσ κουκουβάγιασ να κοιτάνε το δείκτθ του ποντικιοφ. 
Ραρατθριςτε πωσ κάκε κουκουβάγια αποτελείται από 3 αντικείμενα: ζνα το 
ςϊμα/πρόςωπο και ζνα το κάκε μάτι  
 
Αποκθκεφςτε το ζργο, δθμοςιεφςετε το και προςκζςτε το ςτθ ςυλλογι:  
http://scratch.mit.edu/studios/780168/ 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

 

http://www.youtube.com/embed/VlI_GYNbWos?rel=0
http://scratch.mit.edu/studios/780162/
http://www.youtube.com/embed/tSym9P3BhaA?rel=0
http://scratch.mit.edu/projects/52540788
http://scratch.mit.edu/studios/780168/
http://www.youtube.com/embed/4cWShKwmgds?rel=0


3η Δπαστηπιότητα 

☛ Αν έσεηε επυηήζειρ ζημειώζηε ηιρ ζηο Φόποςμ. 

Α. Origami remix 

  
Σε αυτό το ζργο: http://scratch.mit.edu/projects/35598690/, δείτε το ςενάριο με το 
οποίο πραγματοποιείται θ ςυνεχόμενθ κίνθςθ του μφλου. Αν κζλετε μπορείτε να 
τροποποιιςετε τθν ταχφτθτα αλλάηοντασ τισ μοίρεσ. Στθν ςυνζχεια υλοποιιςτε 
κατάλλθλα ςενάρια ϊςτε: 
1. το καραβάκι να κινείται διαρκϊσ αριςτερά - δεξιά, 
2. θ ςαΐτα να ακολουκεί το δείκτθ του ποντικιοφ, 
3. το πουλί να κινείται όπωσ κζλετε εςείσ  
Αποκθκεφςτε το ζργο (ωσ ανάμειξθ), δθμοςιεφςετε το και προςκζςτε το ςτθ 
ςυλλογι: http://scratch.mit.edu/studios/780176/  
 
Συμπληρώςτε παρακάτω τον ςφνδεςμο προσ την ςελίδα του ζργου που φτιάξατε.  
1 βαθμόσ 
Ειςάγετε εδώ τον ςφνδεςμο για την ςελίδα του ζργου. 

https://groups.google.com/forum/embed/?place=forum/scratch4teachers&hl=el&showsearch=true&showpopout=true&showtabs=false&parenturl=https%3A%2F%2Fscratch4teachers.appspot.com%2Fforum#!categories/scratch4teachers/a5
http://scratch.mit.edu/projects/35598690/
http://scratch.mit.edu/studios/780176/


 

5. Ένα βήμα παραπέρα 

5.1 Αισθητήρες και Τελεστές 

https://www.youtube.com/watch?v=lxw8lcwVIbI 

Δπαστηπιότητερ αςτοαξιολόγησηρ 

Άζκηζη 1 

Συμπλθρϊςτε το ζργο “Ηάρια” (που υλοποιιςατε ςτο μάκθμα 3.3): Δϊςτε ςτο ηάρι το 

παρακάτω ςενάριο. Εκτελζςτε το για να δείτε το ςενάριο ςε λειτουργία. 

 

Δθμιουργιςτε άλλο ζνα αντικείμενο ηάρι (χρθςιμοποιϊντασ τθν εντολι διπλαςιαςμοφ). 
Τροποποιιςτε το ςενάριο ςτο δεφτερο ηάρι ϊςτε να εκτελεί περιςςότερεσ 
επαναλιψεισ. Εκτελζςτε για να δείτε το ζργο ςασ ςε λειτουργία. Αποκθκεφςτε το ζργο. 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

Άζκηζη 2 

Στο ζργο “Σχιμα με επανάλθψθ” (που υλοποιιςατε ςτο μάκθμα 4.4) τροποποιιςτε τθν 
εντολι “ςτρίψε” ζτςι ϊςτε θ γωνία να προκφπτει από τθν διαίρεςθ του 360 με τον 
αρικμό επαναλιψεων, όπωσ φαίνεται ςτο παρακάτω ςενάριο. Εκτελζςτε το ςενάριο 
για να το δείτε ςε λειτουργία. 

 

Στθν ςυνζχεια τροποποιιςτε τον αρικμό των επαναλιψεων και τον διαιρζτθ αντίςτοιχα 
και παρατθριςτε κάκε φορά το αποτζλεςμα. 

https://www.youtube.com/watch?v=lxw8lcwVIbI
http://www.youtube.com/embed/TrqlIvECrak?rel=0


 
Επζκταση:  
Συμπλθρϊςτε το ζργο ζτςι ϊςτε το γατάκι να ρωτάει ζναν αρικμό και ςτθν ςυνζχεια κα 
ςχεδιάηει το αντίςτοιχο γεωμετρικό κανονικό πολφγωνο.  
Υπόδειξη: Πρζπει να αντικαταςτήςετε τον αριθμό των επαναλήψεων και τον διαιρζτη 
με την απάντηςη του χρήςτη. 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

 

 

Άζκηζη 3 

Στο ζργο “Μάγοσ” (που υλοποιιςατε ςτο μάκθμα 3.1) να προςκζςετε το παρακάτω 
ςενάριο ςτισ νυχτερίδεσ ϊςτε να κινοφνται τυχαία μζςα ςτον χϊρο. Εκτελζςτε το για να 
δείτε το ςενάριο ςε λειτουργία. 

 

 

Στθν ςυνζχεια να προςκζςετε ςενάριο ςτο Μάγο και ςτο Χαλί ϊςτε να κινοφνται 
αριςτερά - δεξιά ακολουκϊντασ το δείκτθ του ποντικιοφ. Κα χρθςιμοποιιςετε τθν 

εντολι  

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

 

Άζκηζη 4 

Δθμιουργιςτε ζνα νζο ζργο ςτο Scratch με όνομα “Συντεταγμζνεσ”. Να δϊςετε ςτο 
πορτοκαλί γατάκι το παρακάτω ςενάριο. 

http://www.youtube.com/embed/4GNGKvC1oKM?rel=0
http://www.youtube.com/embed/Hld9yNTP81w?rel=0


 

Εκτελζςτε το ςενάριο και δείτε τισ διαφορετικζσ τιμζσ που εμφανίηει το γατάκι κακϊσ 
κινείτε το δείκτθ του ποντικιοφ. Αν κζλετε ορίςτε ωσ υπόβακρο ςτθν ςκθνι τθν εικόνα 
«xy-grid» που κα βρείτε ςτθν βιβλιοκικθ. 

Στθν ςυνζχεια τροποποιιςτε το ςενάριο ϊςτε το γατάκι να λζει τθν κζςθ y του 
ποντικιοφ. Εκτελζςτε το νζο ςενάριο και δείτε τισ διαφορετικζσ τιμζσ που εμφανίηει το 
γατάκι κακϊσ κινείτε τον δείκτθ του ποντικιοφ. 

Τζλοσ χρθςιμοποιιςτε τον τελεςτι «ζνωςε το … με το …» όπωσ φαίνεται παρακάτω 
ϊςτε το γατάκι να εμφανίηει ταυτόχρονα τισ κζςεισ x και y 

 

Αποκθκεφςτε το ζργο, δθμοςιεφςετε το και προςκζςτε το ςτθ ςυλλογι:  
http://scratch.mit.edu/studios/780182/ 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

Άζκηζη 5 

Δθμιουργιςτε ζνα νζο ζργο ςτο Scratch με όνομα “Διάλογοσ”. Να δϊςετε ςτο 
πορτοκαλί γατάκι το παρακάτω ςενάριο. 

 

Εκτελζςτε το για να δείτε το ςενάριο ςε λειτουργία. Αποκθκεφςτε το ζργο, 
δθμοςιεφςετε το και προςκζςτε το ςτθ ςυλλογι: 
http://scratch.mit.edu/studios/780194/  
 

Σημείωση: Παρατηρήςτε ότι ςτο  αποθηκεφεται κάθε φορά η τελευταία απάντηςη που ζχει 
δϊςει ο χρήςτησ ενϊ η προηγοφμενη απάντηςή του χάνεται. Αν θζλατε να διατηρηθεί θα ζπρεπε να 
χρηςιμοποιηθοφν οι μεταβλητζσ ςτισ οποίεσ, όμωσ, θα αναφερθοφμε ςτο μάθημα 6.3. 

http://scratch.mit.edu/studios/780182/
http://www.youtube.com/embed/KDpMLvj19no?rel=0
http://scratch.mit.edu/studios/780194/


☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηο έπγο όπυρ ηο θηιάξαμε εμείρ. 

Άζκηζη 6 

Δθμιουργιςτε ζνα νζο ζργο ςτο Scratch με όνομα “Χαηό παιχνίδι”. Να δϊςετε ςτο 
πορτοκαλί γατάκι το παρακάτω ςενάριο. 

 

Εκτελζςτε το για να δείτε το ςενάριο ςε λειτουργία. Αποκθκεφςτε το ζργο, 
δθμοςιεφςετε το και προςκζςτε το ςτθ ςυλλογι: 
http://scratch.mit.edu/studios/780206/ 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηο έπγο όπυρ ηο θηιάξαμε εμείρ. 

Άζκηζη 7 

Δθμιουργιςτε ζνα νζο ζργο ςτο Scratch με όνομα “Τετραγωνικι ρίηα”. Να δϊςετε ςτο 
πορτοκαλί γατάκι κατάλλθλο ςενάριο με το οποίο:  
1. να ηθτάει ζναν αρικμό και  
2. να εμφανίηει τθν τετραγωνικι ρίηα του αρικμοφ. 
Αποκθκεφςτε το ζργο, δθμοςιεφςετε το και προςκζςτε το ςτθ 
ςυλλογι: http://scratch.mit.edu/studios/780218/ 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

5.2 Περισσότερος έλεγχος 

https://www.youtube.com/watch?v=PeipT6VVqAA 

 
 

Δπαστηπιότητερ αςτοαξιολόγησηρ 

Άζκηζη 1 

Στο ζργο “Μάγοσ” (που υλοποιιςατε ςτο μάκθμα 3.1) να προςκζςετε κατάλλθλο 
ςενάριο ϊςτε οι νυχτερίδεσ να εξαφανίηονται όταν αγγίηουν το ραβδί του μάγου. Κα 
χρειαςτείτε εκτόσ των άλλων τισ παρακάτω εντολζσ. Αποκθκεφςτε το ζργο. 

https://scratch.mit.edu/projects/55774400/
http://scratch.mit.edu/studios/780206/
https://scratch.mit.edu/projects/55774452/
http://scratch.mit.edu/studios/780218/
http://www.youtube.com/embed/QJRVxX3LmIk?rel=0
https://www.youtube.com/watch?v=PeipT6VVqAA


 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

Άζκηζη 2 

Δείτε ςτο Φωτόδεντρο αυτόν τον οδθγό:  
http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/3162 για τθν δθμιουργία ενόσ παιχνιδιοφ 
ςτο Scratch. Δείτε και το αντίςτοιχο ζργο ςε αυτι τθ 
διεφκυνςθ: http://scratch.mit.edu/projects/11167400. Δθμιουργιςτε τθ δικι ςασ 
εκδοχι για ζνα παιχνίδι λαβφρινκο. Δθμοςιεφςετε το και προςκζςτε το ςτθ 
ςυλλογι: http://scratch.mit.edu/studios/780224/. 

Άζκηζη 3 

Παιτνίδι με 6 ερωηήζεις 

Βρείτε 6 ερωτιςεισ με μονολεκτικι απάντθςθ για ζνα κζμα τθσ επιλογισ ςασ. Δείτε το 

“μιςοτελειωμζνο” ζργο:http://scratch.mit.edu/projects/36379214/. Διαμορφϊςτε 

κατάλλθλα το ςενάριο ςτο γατάκι ϊςτε να ρωτάει τισ ερωτιςεισ ςασ, να ελζγχει τθν 

κάκε απάντθςθ που δίνει ο χριςτθσ και να εμφανίηει κατάλλθλο μινυμα. 

Αποκθκεφςετε το ζργο (ϊσ ανάμειξθ) με όνομα “Ραιχνίδι με 6 ερωτιςεισ”, 

κοινοποιιςετε το και προςκζςτε το ςτθ ςυλλογι:  

http://scratch.mit.edu/studios/780240/ 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

 

5.3 Δεδομένα 

https://www.youtube.com/watch?v=Mr0Wyn-V230 

Δπαστηπιότητερ αςτοαξιολόγησηρ 

Άζκηζη 1 

Στο ζργο “Ραιχνίδι με 6 ερωτιςεισ” (που υλοποιιςατε ςτο μάκθμα 6.2) δθμιουργιςτε 

μία μεταβλθτ 

ι με όνομα «ςωςτζσ απαντιςεισ». Θ μεταβλθτι να παίρνει αρχικά τθν τιμι 0 και να  

αυξάνεται κατά 1 κάκε φορά που ο χριςτθσ απαντά ςωςτά. Στο τζλοσ να εμφανίηεται 

μινυμα «Απάντθςεσ ςωςτά ςε … ερωτιςεισ». Κα χρειαςτείτε τισ παρακάτω εντολζσ. 

http://www.youtube.com/embed/q1SVfFpuess?rel=0
http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/3162
http://scratch.mit.edu/projects/11167400
http://scratch.mit.edu/studios/780224/
http://scratch.mit.edu/projects/36379214/
http://scratch.mit.edu/studios/780240/
http://www.youtube.com/embed/ZHLTJjdizfE?rel=0
https://www.youtube.com/watch?v=Mr0Wyn-V230


 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

Άζκηζη 2 

Δθμιουργιςτε ζνα νζο ζργο με όνομα «Εκτόξευςθ». Επιλζξτε από τθν βιβλιοκικθ ι 

ηωγραφίςτε ζνα υπόβακρο. Ειςάγετε από τθν βιβλιοκικθ ζνα αντικείμενο πφραυλο. 

Δθμιουργιςτε κατάλλθλο ςενάριο για τον πφραυλο ϊςτε: 

1. να εμφανίηεται, 

2. να μετράει αντίςτροφα από το 10 ωσ το 0, 

3. να κινείται προσ τα πάνω και 

4. να εξαφανίηεται. 

Αποκθκεφςτε το ζργο, δθμοςιεφςετε το και προςκζςτε το ςτθ 

ςυλλογι: http://scratch.mit.edu/studios/780244/  

 
Υπόδειξη: για την αντίςτροφη μζτρηςη θα ορίςετε μία μεταβλητή με αρχική τιμή 10 και θα 

χρηςιμοποιήςετε μία επανάληψη ϊςτε η μεταβλητή να μειϊνεται κατά μία μονάδα πζντε φορζσ. 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηο έπγο όπυρ ηο θηιάξαμε εμείρ. 

Άζκηζη 3 

Δθμιουργιςτε ζνα νζο ζργο με όνομα «Ρροπαίδεια». Επιλζξτε από τθν βιβλιοκικθ ι 

ηωγραφίςτε ζνα υπόβακρο. Δθμιουργιςτε κατάλλθλο ςενάριο για το πορτοκαλί γατάκι 

ϊςτε α) να ρωτάει ζναν αρικμό, β) να εμφανίηει τθν προπαίδεια του αρικμοφ. 

Αποκθκεφςτε το ζργο, δθμοςιεφςετε το και προςκζςτε το ςτθ 

ςυλλογι: http://scratch.mit.edu/studios/780254/ 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

Άζκηζη 4 

Δραζηηριόηηηα κσρίως για εκπαιδεσηικούς θεηικών επιζηήμων 

Δθμιουργιςτε ζνα νζο ζργο με όνομα «Ρρωτοβάκμια Εξίςωςθ». Δθμιουργιςτε 2 

μεταβλθτζσ με όνομα: Α, Β. Δθμιουργιςτε κατάλλθλο ςενάριο για το πορτοκαλί γατάκι 

ϊςτε: 

http://www.youtube.com/embed/PrUg2DESg-Y?rel=0
http://scratch.mit.edu/studios/780244/
http://scratch.mit.edu/projects/56453892/
http://scratch.mit.edu/studios/780254/
http://www.youtube.com/embed/O_WbSFWdY4g?rel=0


1. να ρωτάει τον χριςτθ «Ροιοσ είναι ο ςυντελεςτισ Α;», να περιμζνει απάντθςθ και 

μετά να τθν τοποκετεί ςτθν μεταβλθτι Α 

2. να ρωτάει τον χριςτθ «Ροιοσ είναι ο ςυντελεςτισ Β;», να περιμζνει απάντθςθ και 

μετά να τθν τοποκετεί ςτθν μεταβλθτι Β 

3. να ελζγχει αν οι μεταβλθτζσ Α και Β είναι 0 και αν ιςχφει να εμφανίηει μινυμα 

«Ταυτότθτα» διαφορετικά να ελζγχει αν θ μεταβλθτι Α είναι 0 και θ Β δεν είναι 0 και 

αν ιςχφει να εμφανίηει μινυμα «Αδφνατθ» διαφορετικά να υπολογίηει και να εμφανίηει 

το πθλίκο –Β/Α 

Αποκθκεφςτε το ζργο, δθμοςιεφςετε το και προςκζςτε το ςτθ ςυλλογι: 

http://scratch.mit.edu/studios/780260/ 

☛ Κάνηε κλικ εδώ για να δείηε ηην πποηεινόμενη λύζη. 

 

 

4η Δπαστηπιότητα 

☛ Αν έτετε ερωτήσεις σημειώστε τις στο Φόροσμ. 

Μαθαίνω πρόςθεςη 
 
Δθμιουργιςτε ζνα νζο ζργο με όνομα «Μακαίνω πρόςκεςθ». Επιλζξτε από τθν 
βιβλιοκικθ ι ηωγραφίςτε ζνα υπόβακρο. Δθμιουργιςτε 2 μεταβλθτζσ με όνομα: Α, Β. 
Δθμιουργιςτε κατάλλθλο ςενάριο για το πορτοκαλί γατάκι ϊςτε να κάνει 5 φορζσ τα 
παρακάτω: 
 
1. να επιλζγει τυχαία ζναν αρικμό από το 1 μζχρι το 20 και να τον τοποκετεί ςτθν 
μεταβλθτι Α 
2. να επιλζγει τυχαία ζναν αρικμό από το 1 μζχρι το 20 και να τον τοποκετεί ςτθν 
μεταβλθτι Β 
3. να ρωτάει τον χριςτθ «Ροιο είναι το άκροιςμα των αρικμϊν … και …;» (ςτα 
κενά κα εμφανίηονται οι τιμζσ των μεταβλθτϊν Α και Β) και να περιμζνει απάντθςθ 
4. να ελζγχει τθν απάντθςθ του χριςτθ αν είναι ίςθ με το άκροιςμα των Α και Β 
και να εμφανίηει κατάλλθλο μινυμα. 
Αποκθκεφςτε το ζργο, δθμοςιεφςετε το και προςκζςτε το ςτθ 
ςυλλογι: http://scratch.mit.edu/studios/780264/  

http://scratch.mit.edu/studios/780260/
http://www.youtube.com/embed/ZAhfua4L9WE?rel=0
https://groups.google.com/forum/embed/?place=forum/scratch4teachers&hl=el&showsearch=true&showpopout=true&showtabs=false&parenturl=https%3A%2F%2Fscratch4teachers.appspot.com%2Fforum#!categories/scratch4teachers/a6
http://scratch.mit.edu/studios/780264/


 
Προαιρετικά μπορείτε να δθμιουργιςετε άλλθ μια μεταβλθτι με όνομα Σκορ που 
αρχικά κα είναι 0. Κάκε φορά που ο χριςτθσ κα απαντά ςωςτά κα αυξάνεται κατά 1. 
Στο τζλοσ να εμφανίηεται μινυμα «Απάντθςεσ ςωςτά ςε … ερωτιςεισ».  
 
Συμπλθρϊςτε παρακάτω τον ςφνδεςμο προσ τθν ςελίδα του ζργου που φτιάξατε. 
1 βακμόσ 
Ειςάγετε εδϊ τον ςφνδεςμο για τθν ςελίδα του ζργου. 

 

 


