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ΕΙ΢ΑΓΩΓΗ ΢ΣΟ SCRATCH 

ΦΤΛΛΟ ΕΡΓΑ΢ΙΑ΢ 

 

Τίτλος:. Δημιουργία χορευτικής σκηνής 

 

Α. Βαςικζσ κεωριτικζσ γνώςεισ 

Βαςικι οντότθτα ςτα ζργα Scratch είναι τα αντικείμενα που λζγονται Μορφζς. Κάκε μορφι ζχει μια 

τουλάχιςτον Ενδυμασία. Μποροφμε να αλλάξουμε τθν εμφάνιςθ μιασ μορφισ δίνοντάσ τθσ μια 

διαφορετικι ενδυμαςία.  

Αφοφ δθμιουργιςουμε τισ μορφζσ και τουσ δώςουμε τισ επιπλζον ενδυμαςίεσ, μποροφμε να δώςουμε 

οδθγίεσ ςε κάκε μορφι ώςτε να κινθκεί, να κάνει υπολογιςμοφσ να παίξει μουςικι ι να αλλθλοεπιδράςει 

με άλλεσ μορφζσ. Για να ορίςουμε ςτθ μορφι τι να κάνει, ςφρουμε από τθν παλζτα εντολών, εντολζσ και 

τισ ςυνενώνουμε ςτθν περιοχι ςεναρίων μεταξφ τουσ, ςε ςτιλεσ που ονομάηονται Σενάρια. Με διπλό κλικ 

ςε ζνα ςενάριο, το Scratch εκτελεί τισ εντολζσ από τθν κορυφι του ςεναρίου ζωσ το τζλοσ. 

Το ςφνολο των μορφών με τα ςενάρια που ζχουμε φτιάξει για ζνα ςυγκεκριμζνο ςκοπό αποτελοφν ζνα 

Πρόγραμμα γραμμζνο ςε Scratch. 
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Β. Δραςτθριότθτα 

Παρατθροφμε τθ τθ ςκθνι ώςτε να κατανοιςουμε τα ςτοιχεία που τθν αποτελοφν. Ζτςι μποροφμε να 

κάνουμε τισ εξισ παρατθριςεισ: 

• Περιλαμβάνει ζνα ςκθνικό που είναι θ ςκθνι του μπαρ, ςτθν οποία  χορεφει θ χορεφτρια. 

• Σα φώτα τθσ ςκθνισ αλλάηουν ςυνεχώσ αποχρώςεισ. 

• Περιλαμβάνει μία (1) μορφι, (αυτι τθσ χορεφτριασ) θ οποία ζχει τζςςερισ (4) ενδυμαςίεσ, 

δθλ. τισ τζςςερισ χορευτικζσ ςτάςεισ που εναλλάςςονται και μασ δίνουν τθν αίςκθςθ ότι 

χορεφει. 

• Η χορεφτρια κινείτε για λίγο και μετά ςταματά. 

• Τπάρχει μουςικι επζνδυςθ που παίηει μουςικι Hip-Hop ςυνεχώσ. 

Αναηθτοφμεςτο Scratch ςτθν επιφάνεια εργαςίασ του υπολογιςτι μασ και προςπακοφμε να 

δθμιουργιςοφμε  το πρόγραμμα με το κορίτςι που χορεφει ακολουκώντασ τα παρακάτω βιματα: 

 

1ο ΒΗΜΑ: ΔΗΜΙΟΤΡΓΙΑ ΢ΚΗΝΙΚΟΤ 

Επιλζγουμε το ςκθνικό που τθσ  παρακάτω εικόνασ με τον εξισ τρόπο: 

 Ζχοντασ επιλεγμζνο το «ςκθνικό»: 

 Επιλζγουμε τθν καρτζλα «Τπόβακρα». 

 Ειςάγουμε από τον φάκελο indoors το υπόβακρο spotlight-stage. 

 

 

Επιλζγουμε τον ιχο που κζλουμε να ακοφγεται με τον εξισ τρόπο: 

 Ζχοντασ επιλεγμζνο το παραπάνω «ςκθνικό»: 

 Επιλζγουμε τθν καρτζλα «Ήχοι» 

 Ειςάγουμε από τον φάκελο Music Loops τον ιχο HipHop. 
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Δθμιουργοφμε το πρόγραμμα που κα ελζγχει το ςκθνικό με τον εξισ τρόπο: 

 Ζχοντασ επιλεγμζνο το παραπάνω «ςκθνικό»: 

 Επιλζγουμε τθν καρτζλα «΢ενάρια» και δθμιουργοφμε τα παρακάτω δυο ςενάρια 

παίρνοντασ τισ εντολζσ από τα ςετ εντολών με το ανάλογο χρώμα: 

 

Κάνοντασ κλικ ςτθ ςθμαία      κα πρζπει : 

• Να εναλλάςςονται τα φώτα τθσ ςκθνισ 

• Να παίηει ζναν ιχο Hip-Hop. 

Αν πατιςουμε το κουμπί    για να ςταματιςει θ εκτζλεςθ του προγράμματοσ. 

 

2Ο ΒΗΜΑ: ΔΗΜΙΟΤΡΓΙΑ ΜΟΡΦΗ΢ 

Επιλζγουμε τθ χορεφτρια με τον εξισ τρόπο: 

 Ζχοντασ επιλεγμζνθ τθν «Μορφι1» 

 Επιλζγουμε τθν καρτζλα «Ενδυμαςίεσ» και ειςάγουμε μια-μια τισ παρακάτω 4 ενδυμαςίεσ 

από τον φάκελο people του Scratch. 
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Δθμιουργοφμε το ςενάριο που κα ελζγχει τθν χορεφτρια με τον εξισ τρόπο: 

 Ζχοντασ επιλεγμζνθ τθν «Μορφι1»: 

 Επιλζγουμε τθν καρτζλα «΢ενάρια» και δθμιουργοφμε το παρακάτω ςενάριο παίρνοντασ τισ 

εντολζσ από τα ςετ εντολών με το ανάλογο χρώμα: 

 

 

Κάνοντασ κλικ ςτθ ςθμαία    κα πρζπει να γίνονται τα εξισ: 

• Η χορεφτρια να πθγαίνει ςτθν μζςθ τθσ ςκθνισ. 

• Σα φώτα τθσ ςκθνισ να αναβοςβινουν. 

• Η μουςικι να παίηει ςυνεχώσ. 

• Η χορεφτρια να αλλάηει τισ ενδυμαςίεσ τθσ με τθν εξισ ςειρά:  

 ballerina_a 

 ballerina_b 

 ballerina_c 

 ballerina_d 

• Να επαναλαμβάνετε δζκα φορζσ μια χορευτικι κίνθςθ. 

 

Αν πατιςουμε το κουμπί     για να ςταματιςει θ εκτζλεςθ του προγράμματοσ. 


