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Σελίδα  1 

Ανάλυση Προβλήµατος  

 
 

1. Σε κάθε µία από τις παρακάτω προτάσεις να βάλετε σε κύκλο το 
Σ(σωστή) ή το Λ(λανθασµένη) 

 

1 Πρόβληµα είναι η ενόχληση που νοιώθουµε για κάποια αιτία  Σ Λ 

2 Ο καθορισµός των απαιτήσεων έχει άµεση σχέση µε την 
κατανόηση του προβλήµατος 

Σ Λ 

3 Το ζητούµενο στα προβλήµατα είναι κάποιος αριθµός Σ Λ 

4 Πρόβληµα είναι µία οποιαδήποτε κατάσταση που πρέπει να 
αντιµετωπίσουµε 

Σ Λ 

5 Ο καθορισµός των απαιτήσεων ενός προβλήµατος κάνει το ίδιο το 
πρόβληµα πιο εύκολο 

Σ Λ 

6 Η κατανόηση ενός προβλήµατος εξαρτάται αποκλειστικά από τη 
φύση του προβλήµατος 

Σ Λ 

7 Ο ανθρώπινος εγκέφαλος είναι ένας µηχανισµός επεξεργασίας 
δεδοµένων 

Σ Λ 

8 Οι λύσεις της δευτεροβάθµιας είναι ανοικτό πρόβληµα Σ Λ 

9 Για την παραγωγή πληροφοριών απαιτούνται δεδοµένα Σ Λ 

10 Άλυτο είναι το πρόβληµα για το οποίο δεν έχει βρεθεί λύση Σ Λ 

 
 
2. Σε κάθε µία από τις παρακάτω προτάσεις να βάλετε σε κύκλο το 

Σ(σωστή) ή το Λ(λανθασµένη) 
 

1 Ανοικτό ονοµάζεται ένα πρόβληµα όταν µπορεί να λυθεί µε 
περισσότερους από ένας τρόπους 

Σ Λ 

2 Υπάρχουν επιλύσιµα προβλήµατα που δεν µπορούν να λυθούν µε 
ηλεκτρονικό υπολογιστή 

Σ Λ 

3 Τα άλυτα προβλήµατα µπορούν να λυθούν µόνο µε ηλεκτρονικό 
υπολογιστή 

Σ Λ 

4 Αδόµητα ονοµάζονται τα προβλήµατα των οποίων η διαδικασία 
επίλυσης δεν είναι αυτοµατοποιηµένη επειδή οι δυνατές λύσεις 
είναι πρακτικά απεριόριστες 

Σ Λ 

5 Ηµιδοµηµένα χαρακτηρίζονται τα προβλήµατα των οποίων τα 
δεδοµένα επιλέγονται µέσα από ένα περιορισµένο σύνολο τιµών 

Σ Λ 

6 Ανοιχτό ονοµάζεται ένα πρόβληµα που µπορεί να εύκολα να 
παρεξηγηθεί αν το γνωστικό επίπεδο του λύτη είναι χαµηλό 

Σ Λ 

7 Τα υπολογιστικά προβλήµατα είναι αυτά στα οποία πρέπει να 
πάρουµε µια απόφαση 

Σ Λ 

8 Η κατανόηση ενός προβλήµατος αφορά µόνο τη διατύπωσή του Σ Λ 

9 Το στάδιο της ανάλυσης προηγείται του σταδίου της κατανόησης 
ενός προβλήµατος 

Σ Λ 

10 Τα προβλήµατα µπορούµε να τα επιλύσουµε ευκολότερα σε τρεις 
φάσεις 

Σ Λ 
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3. Σε κάθε µία από τις παρακάτω προτάσεις να βάλετε σε κύκλο το 
Σ(σωστή) ή το Λ(λανθασµένη) 

 

1 Η παρουσίαση της ανάλυσης ενός προβλήµατος γίνεται µε δύο 
τρόπους. Με την σχηµατική περιγραφή της ανάλυσης και µε 
διάγραµµα σε µορφή γενεαλογικού δέντρου 

Σ Λ 

2 Τα επιµέρους προβλήµατα του αρχικού προβλήµατος είναι 
δυνατόν να αναλυθούν και σε άλλα απλούστερα υποπροβλήµατα 

Σ Λ 

3 Όσο πιο σαφές είναι ένα πρόβληµα στην διατύπωσή του τόσο πιο 
εύκολο είναι στην επίλυσή του  

Σ Λ 

4 Η δοµή ενός προβλήµατος εξαρτάται στην ουσία από το είδος της 
επίλυσης που επιζητεί το ίδιο το πρόβληµα 

Σ Λ 

5 Ένας από τους λόγους που χρησιµοποιούµε τους υπολογιστές 
είναι το γεγονός ότι µπορούν να αναλύουν µε εξαιρετική ακρίβεια 
τα δεδοµένα 

Σ Λ 

6 Ο καθορισµός απαιτήσεων έχει να κάνει µε τα δεδοµένα και τις 
πληροφορίες ενός προβλήµατος 

Σ Λ 

7 Οι βασικές λειτουργίες που εκτελεί ένας υπολογιστής είναι η 
πρόσθεση, ο πολλαπλασιασµός και η σύγκριση 

Σ Λ 

8 Ο υπολογιστής και το πρόβληµα είναι έννοιες αλληλένδετες  Σ Λ 

9 Η διαγραµµατική αναπαράσταση της ανάλυσης ενός προβλήµατος 
βοηθάει τη σχεδίαση της λύσης του ίδιου του προβλήµατος 

Σ Λ 

10 Το αρχικό πρόβληµα στη διαγραµµατική αναπαράσταση 
αναπαριστάται µε µία έλλειψη 

Σ Λ 

 
 
4. Να συµπληρώσετε τα κενά στις παρακάτω προτάσεις 
 

i. Η παρουσίαση της ανάλυσης ενός προβλήµατος γίνεται µε δύο 
τρόπους. Με την ………………………….. και τη ………………………. 

ii. Με το όρο ……………….. προβλήµατος αναφερόµαστε στα 
συστατικά µέρη που το αποτελούν. 

iii. ………………………… ονοµάζεται το πρόβληµα εκείνο για το οποίο 
δεν έχει βρεθεί λύση χωρίς όµως να έχει αποδειχθεί και η µη ύπαρξη 
λύσης γι’ αυτό. 

iv. …………………….. ονοµάζονται τα προβλήµατα στα οποία δεν 
υπάρχει δυνατότητα επιλογής µέσα από ένα πλήθος εναλλακτικών 
λύσεων. 

v. ….……………… είναι το αποτέλεσµα της επεξεργασίας δεδοµένων  
vi. …………………… χαρακτηρίζονται τα προβλήµατα εκείνα των 

οποίων οι λύσεις δεν µπορούν να δοµηθούν ή δεν έχει διερευνηθεί 
σε βάθος η δυνατότητα δόµησής τους. 

vii. Η επίλυση ενός προβλήµατος ξεκινά από την ………………. του. 
viii. Για να µπορέσουµε να επιλύσουµε ένα πρόβληµα θα πρέπει να γίνει 

ο καθορισµός των …………………………. 
ix. Οι βασικές λειτουργίες που εκτελεί ένας υπολογιστής είναι οι εξής: 

……………………., ……………………… και …………………………… 
x. Οποιοδήποτε στοιχείο µπορεί να γίνει αντιληπτό µε µία από τις πέντε 

αισθήσεις λέγεται …………………… 
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ΒΑΣΙΚΕΣ ΕΝΝΟΙΕΣ ΑΛΓΟΡΙΘΜΩΝ  
 
 
1. ∆ίνονται 5 αριθµοί. Να σχεδιαστεί αλγόριθµος που θα βρίσκει το Μέσο 

Όρο των αριθµών. 
 
 
2. Να δοθεί αλγόριθµος για το αν κάποιος µαθητής προβιβάζεται στην 

επόµενη τάξη ή όχι. 
Θα πρέπει να υπολογίζεται το Μέσο Όρο της γραπτής και προφορικής 
βαθµολογίας και να εµφανίζει το αντίστοιχο µήνυµα 

 
 
3. Να σχεδιαστεί αλγόριθµος που να διαβάζει µία θερµοκρασία σε βαθµούς 

Φαρενάιτ και να τους µετατρέπει σε Κελσίου  C= 5(F-32) / 9 
 
 
4. Να δοθεί αλγόριθµος που να διαβάζει την ακτίνα ενός κύκλου και να 

υπολογίζει το εµβαδόν του  (3.14 r2) 
 
 
5. Να σχεδιαστεί αλγόριθµος που να διαβάζει 2 αριθµούς και να εµφανίζει τον 

µικρότερο 
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Εκχώρηση τιµών σε µεταβλητές 
 
1. Ποιες από τις παρακάτω εντολές εκχώρησης είναι σωστές; 

β� -3   α� ‘6 αυγά’ 
5� α   p_w � p_w +1 
α=4   a �κότα 
α+β�12   β � 3α 
α� ακέραιες  α � ‘ακέραιες’ 

 
 
2. Αναφέρεται τον τύπο µεταβλητής που χρησιµοποιείται 

α � 7   βάρος � 60.8 
χ � ‘7’   συνθήκη1 � αληθής 
ύψος � ‘3.5 µέτρα’ συνθήκη2 � ΄ψευδής΄ 

 
3. Ποιες από τις παρακάτω εκχωρήσεις αποδίδουν σωστά το αποτέλεσµα 

της µαθηµατικής παράστασης     
 

1 
χ=   * 15 

            7-y 
 

a. X � 1/(7-y) • 15   d. x � 15/(7-y) 
b. X � 15/7-y    e. x � 1/(7-y)*15 
c. X � (1/7-y) 15   f.  x � 1/((7-y)15) 
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Εντολές Αλγορίθµων 
 
 
1. Τι θα εµφανιστεί στην οθόνη µετά την εκτέλεση του παρακάτω τµήµατος 

αλγορίθµου 
 

β� 2 
α� β*β-1 
γράψε α,β 

χ�3 
y�2 
y�y*x+4 
γράψε y,x 

∆ευτέρα �1 
Ηµέρα � ‘∆ευτέρα’ 
Γράψε Ηµέρα 
Γράψε ‘∆ευτέρα’ 

 
 
2. Να βρείτε τις τιµές που παίρνουν οι µεταβλητές α,β,γ σε κάθε βήµα του 

παρακάτω αλγορίθµου, όταν δώσουµε ως είσοδο τις τιµές 2 και 4.7 
 

Αλγόριθµος Άσκηση2 
Μεταβλητές 

 Πραγµατικές: α,β,γ 
Αρχή 

 ∆ιάβασε α,β 
 γ�α 
 α�β 
 β�γ 
 Γράψε α , ‘και’, β 

Τέλος Άσκηση2 
 
 
3. Να βρείτε τις τιµές που παίρνουν οι µεταβλητές α,β σε κάθε βήµα του 

παρακάτω αλγορίθµου, όταν δώσουµε ως είσοδο το 3 
 

Αλγόριθµος Άσκηση_3 
Μεταβλητές 

 Ακέρεαιες: α,β 
Αρχή 

 ∆ιάβασε α 
 β�α div 2 
 Γράψε β 

Τέλος Άσκηση_3 
 
 
4. Να βρείτε τις τιµές που παίρνουν οι µεταβλητές α,β,γ σε κάθε βήµα του 

παρακάτω αλγορίθµου 
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Είσοδος: 0.25 και 2.5 Είσοδος: 2 

Αλγόριθµος Άσκηση4_1 
Μεταβλητές 

 Πραγµατικές: β,γ 
 Ακέραιες: α 

Αρχή 
 ∆ιάβασε β 
 γ�2 
 γ�γ*β 
 α�10*γ mod 10 
 Γράψε α  

Τέλος Άσκηση4_1 
 

Αλγόριθµος Άσκηση4_2 
Μεταβλητές 

 Πραγµατικές: α,β 
 Ακέραιες: γ,δ 

Αρχή 
 ∆ιάβασε α 
 β�α+4 
 α�β*(α+2) 
 γ�2*β/α 

δ�γ*γ*4 
δ�δ+1 

 Γράψε δ  
Τέλος Άσκηση4_2 

 
 
5. Να γίνει αλγόριθµος για τον υπολογισµό της παράστασης 

 
 5 - χ 

Υ = 3 • χ +  
     4 
 

6. Να γίνει αλγόριθµος για τον υπολογισµό της παράστασης  
 

 3 + X 
F =          + W 

           Xw+5 + 2 
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Λογικές Συνθήκες 
 
 
1. Να υπολογίσετε τις τιµές των παρακάτω συνθηκών, όταν οι µεταβλητές 

α,β,γ και δ έχουν τιµές –5,5,8 και 12 αντίστοιχα 
 

� Όχι (α>5)    •  (α=γ) ή (γ<δ) 

� (β>=0) και (δ<γ)   •  (α#β) και (γ#δ) 
 
  
2. Ποιες από τις παρακάτω συνθήκες είναι αληθείς, όταν οι µεταβλητές α,β,γ 

και δ περιέχουν τις τιµές 3,10 και 20 αντίστοιχα 
 

� Όχι (α=10)    •  (α=γ-β) ή (δ>γ) 

� (α-β=<0) και (δ>12)   •  όχι ((α#10) και (20=δ)) 
 
 
3. Να συµπληρώσετε τον παρακάτω πίνακα αληθείας για τις αντίστοιχες τιµές 

των µεταβλητών α,β και γ 
 

α β γ (α>3 και γ>=α) ή γ<β α#(-β) και (όχι(α=γ)) 

5 -2 1   
3 8 3   

6 6 -2   
5 -5 10   

 
4. Να συµπληρώσετε τον παρακάτω πίνακα αληθείας για τις αντίστοιχες τιµές 

των µεταβλητών α,β και γ 
 

α β γ α=3 2<β 12=4 + α β> α-γ α-1=10+β 

2 3 4      
7 -4 -1      

3 -3 2      
8 10 1      

 
5. Έστω δύο λογικές συνθήκες Σ1 και Σ2.  

 
( όχι (Σ1) και (Σ2) )  ή ( Σ1 και ( όχι (Σ2) ) ) 

 
Να φτιάξετε τον πίνακα αληθείας για οποιοδήποτε δυνατό συνδυασµό 
τιµών των συνθηκών Σ1 και Σ2.  
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∆οµή Ακολουθίας 
 
1. Να δοθεί αλγόριθµος ο οποίος θα µετατρέπει µια θερµοκρασία από 

βαθµούς Φαρενάιτ σε βαθµούς Κελσίου. Ο παρακάτω τύπος εκφράζει τη 
σχέση που υπάρχει µεταξύ βαθµών Φαρενάιτ και Κελσίου 

F – 32  C 
---------   =   ------- 
    9  5 

 
2. Να δοθεί αλγόριθµος ο οποίος θα υπολογίζει το ακέραιο πηλίκο και το 

υπόλοιπο της διαίρεσης δύο ακεραίων αριθµών. 
 
3. Να γίνει αλγόριθµος ο οποίος να δέχεται έναν τριψήφιο αριθµό και να 

εµφανίζει το άθροισµα των ψηφίων του. Τριψήφιοι θεωρούνται όλοι οι 
αριθµοί από το 100 έως το 999 

 
4. Να γίνει αλγόριθµος ο οποίος να δέχεται έναν αριθµό δευτερολέπτων και 

να εµφανίζει τις ηµέρες, τις ώρες, τα λεπτά και τα υπόλοιπα δευτερόλεπτα 
που τους αντιστοιχούν. Έτσι για είσοδο 100.000 δευτερόλεπτα θα πρέπει 
να εµφανιστεί στην οθόνη το εξής µήνυµα: 

1 µέρα, 3 ώρες, 46 λεπτά και 40 δευτερόλεπτα 

 
 
5. Ροµπότ µε σταθερό µήκος βήµατος καταφθάνει στον πλανήτη Άρη, για να 

περισυλλέξει πετρώµατα. Κάθε 1 βήµα του είναι 80 cm. Το Ροµπότ 
διαθέτει µετρητή βηµάτων. ∆ιένυσε στον Άρη µία ευθεία από το σηµείο Α 
στο σηµείο Β και ο µετρητής βηµάτων καταµέτρησε Ν βήµατα. 
Να γραφεί αλγόριθµος που: 
- να διαβάζει τον αριθµό Ν των βηµάτων του Ροµπότ 
- να υπολογίζει και να τυπώνει την απόσταση ΑΒ σε που διανύθηκε σε 

cm 
- να µετατρέπει και να τυπώνει την απόσταση αυτή σε Km, m, cm. Για 

παράδειγµα αν η απόσταση είναι 100060 cm τότε να τυπώνει 1 Km, 0 
m, 60 cm. 
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∆οµή Επιλογής 
αν… τότε… αλλιώς…. τέλος_αν 

 
 
1. Έστω ο ακόλουθος αλγόριθµος 

Αλγόριθµος Ασκηση_1 
Μεταβλητές 
 Πραγµατικές: χ 
Αρχή 
 ∆ιάβασε χ 
 Αν χ + 5 > = 0 τότε 
  Χ � χ + 3 
 Τέλος_αν 
 Γράψε χ 
Τέλος Άσκηση_1 

 
Να βρείτε τι θα εµφανίσει στην έξοδο για τρεις διαφορετικές εκτελέσεις του 
αλγορίθµου µε εισόδους ι) 4.3, ιι) –5 και ιιι)-7.2 
 
 
2. Έστω ο ακόλουθος αλγόριθµος 

Αλγόριθµος Ασκηση_2 
Μεταβλητές 
 Πραγµατικές: χ, y 
Αρχή 
 ∆ιάβασε χ 
 y � x * x 
 Αν y > x τότε 
  y � y - 10 
 Τέλος_αν 

 αν  y > x  τότε 
  y � y - 5 

 αλλιώς 
y � y + 5  

Τέλος_αν 
 Γράψε y 
Τέλος Άσκηση_2 

 
Να βρείτε τι θα εµφανίσει στην έξοδο για τρεις διαφορετικές εκτελέσεις του 
αλγορίθµου µε εισόδους ι) 2, ιι) 5 και ιιι) 0,5 
 
3. Να γίνει αλγόριθµος ο οποίος να υπολογίζει την απόλυτη τιµή ενός 

πραγµατικού αριθµού 
 

χ,   αν ν>=0 
| χ |  =     
  -χ,  αν χ<0 
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∆οµή Πολλαπλής Επιλογής 
Επίλεξε… 

 
 
1. Να γίνει αλγόριθµος ο οποίος θα υπολογίζει την παράσταση 
 

2α + χ  χ-2 
    +  , 0≤χ≤10 
χ2 + 1  3*χ-3 
 
αχ – 4 

Υ =     , -5≤χ<0 
α + 4χ 
 
3 - χ  
   , για τις υπόλοιπες τιµές του χ 
χ + 7 

 
 
2. Να γραφεί αλγόριθµος ο οποίος θα δέχεται έναν ακέραιο αριθµό και θα 

εµφανίζει τον ίδιο τον αριθµό αν το τελευταίο του ψηφίο είναι το 3, θα 
εµφανίζει το διπλάσιό του, αν το τελευταίο του ψηφίο είναι το 4 ενώ σε 
διαφορετική περίπτωση θα υπολογίζει και θα εµφανίζει το τριπλάσιό του. 

 
 
3. Σε ένα Video Club οι πελάτες δεν πληρώνουν κάθε κασέτα που νοικιάζουν 

αλλά στο τέλος κάθε µήνα πληρώνουν συνολικά για τις κασέτες που 
νοίκιασαν σύµφωνα µε τον παρακάτω πίνακα: 

 
Μέχρι 5 κασέτες 2 Euro την κασέτα 
Μέχρι 15 κασέτες 1,5 Euro την κασέτα 

Μέχρι 30 κασέτες 1,3 Euro την κασέτα 
Περισσότερες από 30 1 Euro την κασέτα 

 
Να γίνει αλγόριθµος που θα δέχεται τον αριθµό των κασετών που νοίκιασε 
ένας πελάτης τον µήνα και θα εµφανίζει τα χρήµατα που θα πρέπει να 
καταβάλει στο video club 
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Επαναληπτικές Ασκήσεις 
 
 
1. Να γραφεί αλγόριθµος ο οποίος αντιµεταθέτει τις τιµές 2 µεταβλητών Α, Β. 
 
2. Τι θα εµφανιστεί στην οθόνη του υπολογιστή µετά την εκτέλεση των 

παρακάτω τµηµάτων ενός αλγόριθµου 
 
 

α�15 
β� 10 
κ� α mod β 
λ� β div (α+β) 
γράψε κ,λ 

χ�0 
y�2 
α� χ div y 
β� x mod y 
γράψε α,β 

χ�0.5 
y�6 
χ� (χ *y ) mod y 
γράψε x 

 
 
3. Να βρείτε τις τιµές που παίρνουν οι µεταβλητές χ και υ σε κάθε βήµα του 

παρακάτω αλγορίθµου, όταν εκτελέσουµε τον αλγόριθµο δύο φορές και µε 
διαφορετικές εισόδους. Οι είσοδοι για κάθε εκτέλεση του αλγορίθµου είναι 
ι) 3 και ιι) –4 

 
Αλγόριθµος Ασκηση_3 
Μεταβλητές 
 Ακέραιες: χ 

Πραγµατικές: y 
Αρχή 
 ∆ιάβασε χ 
 y � x – 2 
 y � y + 1 
 Γράψε y 
Τέλος Άσκηση_3 

 
4. Ποιες από τις παρακάτω εντολές εκχώρησης αποδίδουν σωστά το 

αποτέλεσµα της µαθηµατικής παράστασης 
 

5 • y      y  

W =   • 2  -    

 X – 8  5 • x 
 
i) W� (5*y/(x-8))*2 – y/5*x 
ii) W� 5*y/(x-8) * (2-y)/5*x 
iii) W� (5*y/(x-8))*2-y/(5*y) 
iv) W� (5*y)/(x-8)*2-y/(5*x) 
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5. Να συµπληρώσετε τα κενά έτσι ώστε τα παρακάτω τµήµατα αλγορίθµων 
να δίνουν ως αποτέλεσµα τον αριθµό 3. 

 
Χ�2 
Χ� χ + ……. 
Γράψε χ 

Χ�2 
Χ�χ - …… 
Γράψε χ 

 Χ�2 
 Υ�Χ*2 

Χ�Χ-…. 
Υ�Χ+Υ 

 Γράψε Υ 

 Χ�2 
 Υ�Χ*0.5 
 Υ�Υ+Χ 

Χ�Υ-….. 
 Γράψε Χ 

 
 
6. Να γίνει αλγόριθµος για τον υπολογισµό της παράστασης  

 
1 

Υ = χ5 -   • χ 
    (χ+1)2χ +2    

 
7. Να γίνει αλγόριθµος σε µορφή ψευδογλώσσας που να υπολογίζει το 

ελάχιστο τριών πραγµατικών αριθµών 
8. Να γραφεί αλγόριθµος ο οποίος θα δέχεται έναν ακέραιο αριθµό και αν 

είναι άρτιος θα εµφανίζει το διπλάσιο του, ενώ αν είναι περιττός θα 
εµφανίζει το τριπλάσιο του. 
(ο άρτιος αριθµός αν διαιρεθεί µε το 2 δίνει υπόλοιπο 0) 

9. Για τον παρακάτω αλγόριθµο να κάνετε το διάγραµµα ροής και να 
περιγράψετε τι εµφανίζει στην έξοδο για εισόδους  
ι) χ=0, Υ=5   ιι) χ=-1, Υ=3, χ=-3, Υ=-4 
 
Αλγόριθµος Ασκηση_9 
Μεταβλητές 

Πραγµατικές: χ,y 
Αρχή 
 ∆ιάβασε χ,y 
 Αν χ>=0 τότε 
  Αν Υ>=0 τότε 
   Γράψε ‘και οι δύο αριθµοί είναι θετικοί’ 
  Αλλιώς 
   Γράψε ‘ένας από τους δύο αριθµούς είναι αρνητικούς’ 
  Τέλος_αν 
 Αλλιώς 
  Αν Υ<0 τότε 
   Γράψε ‘και οι δύο αριθµοί είναι αρνητικοί’ 
  Αλλιώς 
   Γράψε ‘ένας από τους δύο αριθµούς είναι θετικός’ 
  Τέλος_αν 
Τέλος Άσκηση_9 
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10. Να γίνει αλγόριθµος υπολογισµού των ριζών της πρωτοβάθµιας εξίσωσης 
αχ+β=0. Η παρουσίαση του αλγορίθµου να γίνει µε χρήση ψευδοκώδικα, 
αλλά και διάγραµµα ροής 

 
 
 

αχ+β=0  χ=-β/α 
 
 
 αχ+β=0     
          αδύνατη 
        
    0χ+β=0   
 
 
           αόριστη 
 
 
 
 
 
 
 

α#0 

α=0 β#0 

β=0 
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Επαναληπτική δοµή  
Όσο … επανέλαβε  

 
 
1. Να σχεδιαστεί το διάγραµµα ροής του παρακάτω αλγορίθµου 
 

Αλγόριθµος Όσο 
Μεταβλητές 

 Πραγµατικές: χ, y 
 Ακέραιες: αριθµός 
     Αρχή 
 αριθµός � 0 
 y � 15 
 διάβασε χ 
 όσο χ < 0 επανέλαβε 
  διάβασε χ 
 τέλος_επανάληψης 
 αριθµός � y + 2 * χ 
 γράψε αριθµός, χ 
    Τέλος Όσο 
  
 
2. Να γίνει αλγόριθµος ο οποίος θα µετατρέπει ένα χρηµατικό ποσό από 

δραχµές σε ευρώ. Θέλουµε ο αλγόριθµος να εκτελείτε επαναληπτικά τόσες 
φορές όσες επιθυµεί ο χρήστης. Συγκεκριµένα µετά από κάθε µετατροπή 
θα εµφανίζεται µήνυµα που θα ρωτάει τον χρήστη αν θέλει να µετατρέψει 
και κάποιο καινούριο ποσό. Αν η απάντηση είναι ΝΑΙ τότε η διαδικασία να 
επαναλαµβάνεται. Σε διαφορετική περίπτωση ο αλγόριθµος να τερµατίζει. 

 
3. Να γίνει αλγόριθµος ο οποίος να δέχεται πραγµατικούς θετικός αριθµός 

µέχρι το άθροισµα τους να ξεπεράσει το 2000. Ο αλγόριθµος αυτός να 
εµφανίζει τον µέσο όρο των αριθµών αυτών 

 
4. Να γίνει αλγόριθµος υπολογισµού του αθροίσµατος Σ = 1 + 2 + … + 100 
 
5. Να γίνει αλγόριθµος υπολογισµού του γινοµένου P = 1 * 3 * 5 * … (2ν +1) 
 
6. Να γίνει αλγόριθµος ο οποίος να δέχεται ακέραιους θετικούς αριθµούς 

µέχρι το πλήθος των άρτιων ή περιττών να γίνει ίσο µε 400. Ο αγλόριθµος 
να δίνει ως αποτέλεσµα το µήνυµα “άρτοι” ή “περιττοί” ανάλογα µε το ποια 
από τις δύο κατηγορίες αριθµών έφτασε το 400. 
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Επαναληπτική δοµή  
Αρχή_επανάληψης …. Μέχρις_ότου 

 
 
1. Να σχεδιαστεί το διάγραµµα ροής του παρακάτω αλγορίθµου 
 

Αλγόριθµος Επανέλαβε 
Μεταβλητές 

 Πραγµατικές: ποσό, σύνολο 
     Αρχή 
 σύνολο � 2000 
 αρχή_επανάληψης 

 διάβασε ποσό 
 αν σύνολο > 10000 τότε 

   σύνολο � σύνολο + ποσό * 0.8 
  αλλιώς 
   σύνολο � σύνολο + ποσό  

τέλος_αν 
 µέχρις_ότου ποσό < 0 

γράψε σύνολο 
    Τέλος Επανέλαβε 
 
 
2. Να γίνει αλγόριθµος υπολογισµού του αθροίσµατος Σ = 1 + 2 + … + 100 
 
3. Να γίνει αλγόριθµος υπολογισµού του γινοµένου P = 1 * 3 * 5 * … (2ν +1) 
 
4. Να γίνει αλγόριθµος ο οποίος θα υπολογίζει το άθροισµα 

S=52+102+152+... Ο αλγόριθµος να τερµατίζει και να εµφανίζει το 
αποτέλεσµα µόλις το άθροισµα γίνει µεγαλύτερο από το 10.000 
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Επαναληπτική δοµή  
Για..από..µέχρι 

 
 
1. Να σχεδιαστεί το διάγραµµα ροής του παρακάτω αλγορίθµου 
 

Αλγόριθµος Για_από_µέχρι 
Μεταβλητές 

 ακέραιες: µέτρηση, Σ, χ, κ 
     Αρχή 
 Σ � 1 
 ∆ίαβασε µέτρηση 

Για κ από 1 µέχρι µέτρηση µε βήµα 3 
 διάβασε χ 
 Σ � Σ * χ * κ 
Τέλος_επανάληψης 
γράψε Σ 

    Τέλος Για_από_µέχρι 
 
 
2. Να υλοποιήσετε αλγόριθµο που να βρίσκει το µέσο όρο του ύψους των 

παικτών µιας οµάδας µπάσκετ. Να θεωρήσετε ότι η οµάδα έχει 10 παίκτες. 
 
3. Να γίνει αλγόριθµος ο οποίος θα υπολογίζει τους αντίστοιχους βαθµούς 

Φαρενάιτ των βαθµών Κελσίου από –100 µέχρι 100 µε µεταβολή 0.5 
βαθµούς. Ο τύπος που εκφράζει τη σχέση µεταξύ βαθµών Φαρενάιτ και 
Κελσίου είναι 

F – 32  C 
---------   =   ------- 
    9  5 

 
4. Να γίνει αλγόριθµος υπολογισµού του αθροίσµατος Σ = 1 + 2 + … + 100 
 
5. Να γίνει αλγόριθµος υπολογισµού του γινοµένου P = 1 * 3 * 5 * … (2ν +1) 
 
6. Να γίνει αλγόριθµος ο οποίος θα δέχεται σας είσοδο έναν αριθµό ν και θα 

εµφανίζει το αποτέλεσµα του αθροίσµατος S=52+102+152+…+(5*v)2 
 
7. Να γίνει αλγόριθµος της παράστασης Ρ = Ik όπου I και k θετικοί ακέραιοι, 

χωρίς τη χρήση του τελεστή δύναµης (^) 
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Μετατροπές Επαναληπτικών ∆οµών  
 
 
1. Να µετατρέψετε τα παρακάτω τµήµατα αλγορίθµων έτσι, ώστε να 

χρησιµοποιείται η επαναληπτική δοµή για…από….µέχρι. 
 

Α.  y�0     Β. y � -7 
 X�1      x � 0 

 Όσο x < 35 επανέλαβε   Όσο y ≠ 3 επανέλαβε  
  x � x+1     x � x – 2 * y + 4 
  y � y + x     y � y + 2 
 τέλος_επανάληψης   τέλος_επανάληψης 
 
Γ.  χ�5     Β. y � 1 
 y�1      x � 3 
 Όσο x < 2500 επανέλαβε   Όσο x > - 6 επανέλαβε  
  y � y + 3     y � y ^ 2 
  x � x+y     x � x -2 
 τέλος_επανάληψης    y � y * x –x 
        w � 3 + y 
       τέλος_επανάληψης 
 

 
 
2. Να µετατρέψετε τα παρακάτω τµήµατα αλγορίθµων έτσι, ώστε να 

χρησιµοποιείται η επαναληπτική δοµή όσο….επανέλαβε 
 

Α. χ � 2 Β. χ � 2    
 για y από 1 µέχρι 5  για y από –1 µέχρι 4 µε βήµα 3 
  χ � χ + 3   χ � χ –2 
 τέλος_επανάληψης  τέλος_επανάληψης 
 
Γ. χ � 2 ∆. χ � -2    
 για y από 5 µέχρι –5 µε βήµα -2  για y από 3 µέχρι 1 µε βήµα -1 
  χ � χ + 2   χ � χ – 1 
 τέλος_επανάληψης  τέλος_επανάληψης 
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Επαναληπτικές Ασκήσεις 
 
 
1. Να γίνει αλγόριθµος ο οποίος θα δέχεται τους βαθµούς ενός µαθητή και θα 

υπολογίζει σε πόσα µαθήµατα έχει πάρει 20. Ο αλγόριθµος θα σταµατάει 
να δέχεται βαθµός, όταν δοθεί ως είσοδος ένας αριθµός µεγαλύτερος από 
το 20 ή ένας αρνητικός. 

2. Να γίνει αλγόριθµος που θα εµφανίζει όλους τους περιττούς αριθµούς από 
το 4 έως το 99 

3. Να γίνει αλγόριθµος που θα υπολογίζει το πλήθος των όρων που µπορούν 
να προστεθούν στην παρακάτω παράσταση έτσι, ώστε το άθροισµα να 
µην ξεπεράσει το 2000.  

Σ = 1 + 2 + 4 + 7 + 11 +16 + …. 
4. Υποψήφιος αγοραστής οικοπέδου µετά από επίσκεψη σε µεσιτικό γραφείο 

πώλησης ακινήτων πήρε τις εξής πληροφορίες: 
Ένα οικόπεδο θεωρείται «ακριβό», όταν η τιµή πώλησης ανά τετραγωνικό 
µέτρο είναι µεγαλύτερη των 140.000 δραχµών, «φτηνό» όταν η τιµή 
πώλησης είναι µικρότερη των 50.000 δραχµών και σε οποιαδήποτε άλλη 
περίπτωση η τιµή θεωρείται «κανονική».  
Να αναπτύξετε αλγόριθµο που για καθένα από 50 οικόπεδα: 
Α) να διαβάζει την τιµή πώλησης ολόκληρου του οικοπέδου και τον αριθµό 
των τετραγωνικών µέτρων του. 
Β) να υπολογίζει την κατηγορία κόστους στην οποία ανήκει και να 
εµφανίζει µήνυµα: «ακριβή τιµή» ή «φτηνή τιµή» ή «κανονική τιµή» 
 

5. Να γίνει αλγόριθµος που θα εµφανίζει όλους τους αριθµούς από το 0 έως 
το 999, που το άθροισµα των ψηφίων τους είναι µεγαλύτερο από το 15  

 
6. Ένα σχολείο έχει 150 µαθητές. Να αναπτύξετε αλγόριθµο ο οποίος θα 

δέχεται την τελική βαθµολογία κάθε µαθητή και θα εµφανίζει το πλήθος 
αυτών που αρίστευσαν (18-20), το πλήθος αυτών που πήραν 
χαρακτηρισµό λίαν καλώς (15-18), το πλήθος αυτών που πήραν 
χαρακτηρισµό καλώς (10-15) και το πλήθος αυτών που δεν 
προβιβάστηκαν (1-10). Επίσης θα πρέπει ο κάθε καινούργιος βαθµός να 
ελέγχεται για το αν είναι µέσα στα αποδεκτά όρια, (εικοσαβάθµια κλίµακα 
1-20) και να δεν είναι να ζητάει πάλι από τον χρήστη τον βαθµό 
εµφανίζοντας ένα διευκρινιστικό µήνυµα. 
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Πίνακες 
 
1. Για τον παρακάτω δισδιάστατο πίνακα να σηµειώσετε τι εµφανίζουν τα 

παρακάτω τµήµατα αλγορίθµων 
 

2 4 2 -12 0 
2 0 5 4 2 

3 2 4 0 -6 
4 1 3 9 -1 

 
Ι) 2) 
Χ� 2 
Γράψε Α[χ,2] 

Χ� 2 
Γράψε Α[2*χ,3] 

3) 4) 

Χ� 1 
Υ� 2 
Γράψε Α[χ+Υ,1] 

Χ� 1 
Υ� 2 
Γράψε Α[Υ,Α[χ,1]] 

5) 6) 
Χ� 2 
Υ� 1 
Γράψε Α[Α[χ+Υ,1],Α[χ,3]] 

Χ� 3 
Υ� -1 
Ζ�Α[Α[χ+Υ,4],Α[1+Α[χ,2],3]] 
Γράψε Ζ 

 
 
2. Να γίνει αλγόριθµος που θα διαβάζει 100 πραγµατικούς αριθµούς και να 

τους εµφανίζει ανάποδα από τη σειρά που διαβάστηκαν. 
 
3. Μία τάξη αποτελείται από 30 µαθητές οι οποίοι διαγωνίστηκαν στο µάθηµα 

της φυσικής. Ο κάθε µαθητής έχει έναν αριθµό µητρώου από το 1 έως το 
30. Να γίνει αλγόριθµος που θα διαβάζει τους βαθµούς των µαθητών µε 
αύξοντα αριθµό µητρώου, και θα εµφανίζει τους µαθητές που ο βαθµός 
τους είναι µεγαλύτερος από το µέσο όρο των βαθµών της τάξης 

 
4. Να γίνει αλγόριθµος ο οποίος θα δέχεται τα στοιχεία δύο πινάκων δέκα 

γραµµών και 20 στηλών και θα υπολογίζει έναν καινούριο πίνακα δέκα 
γραµµών και είκοσι στηλών, µε στοιχεία το άθροισµα των στοιχείων των 
δύο πινάκων  

 
5. Να γίνει αλγόριθµος ο οποίος θα δέχεται τα στοιχεία ενός πίνακα 5 

γραµµών και 5 στηλών και θα εµφανίζει το άθροισµα των δύο κύριων 
διαγωνίων του  

 
6. Σε ένα σχολείο η Τρίτη λυκείου έχει εκατό µαθητές και κάθε µαθητής 

εξετάζεται σε δεκαπέντε µαθήµατα. Να γίνει αλγόριθµος που θα δέχεται 
τους 15 βαθµούς κάθε µαθητή και θα εµφανίζει τον αριθµό µητρώου του 
µαθητή µε το µεγαλύτερο βαθµό απολυτηρίου. Ο κάθε µαθητής έχει έναν 
αριθµό µητρώου  από το 1 έως το 100. 
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7. Μια οµάδα µπάσκετ που αποτελείται από 10 παίκτες έχει δώσει 15 
αγώνες. Να γίνει αλγόριθµος ο οποίος θα δέχεται του πόντους που 
σηµείωσε κάθε παίκτης σε κάθε αγώνα, θα εµφανίζει τον παίκτη που 
σηµείωσε τους περισσότερους πόντους καθώς και το σύνολο των πόντων 
που πέτυχε η οµάδα σε κάθε αγώνα. 

 
8. Κάποιος για να αποφύγει τα ενοχλητικά τηλεφωνήµατα αγόρασε µια 

συσκευή αναγνώρισης κλήσεων. Η συσκευή µπορεί να εµφανίζει µόνο το 
τηλέφωνο αυτού που τον καλούσε και όχι το όνοµά του, µε αποτέλεσµα να 
δυσκολεύεται να θυµηθεί το όνοµα στον οποίο αντιστοιχεί το τηλέφωνο. 
Να αναπτύξετε αλγόριθµο ο οποίος θα δέχεται τα στοιχεία ενός πλήθους 
ατόµων και στη συνέχεια µε βάση το νούµερο εκείνου που καλεί και στην 
περίπτωση που πρόκειται για γνωστό άτοµο, θα εµφανίζει το 
ονοµατεπώνυµό του και την διεύθυνσή του. Σε διαφορετική περίπτωση θα 
εµφανίζει το µήνυµα «άγνωστος». Ο αλγόριθµος στην αρχή θα δέχεται το 
πλήθος των ατόµων που γνωρίζουµε και στην συνέχεια θα εισάγουµε τα 
στοιχεία τους. Θεωρήστε ότι το πλήθος των ατόµων που αλγόριθµος θα 
µπορεί να προσδιορίσει την ταυτότητα δεν θα ξεπερνάει το 1000 

 
9. Να υλοποιηθεί αλγόριθµος ο οποίος θα συγχωνεύει δύο ταξινοµηµένους 

σε αύξουσα σειρά πίνακες Α και Β µήκους n και m αντίστοιχα. Ο πίνακας 
που θα προκύψει θα πρέπει να είναι και αυτός ταξινοµηµένος 

 
10. Παλινδροµική είναι µία πρόταση που διαβάζεται το ίδιο είτε αρχίζουµε την 

ανάγνωση από αριστερά είτε από δεξιά, αγνοώντας τους κενούς 
χαρακτήρες. Για παράδειγµα «ΝΙΨΟΝ ΑΝΟΜΗΜΑΤΑ ΜΗ ΜΟΝΑΝ 
ΟΨΙΝ». Να αναπτύξετε αλγόριθµο που να διαβάζει µια πρόταση που 
περιέχει µέχρι 30 χαρακτήρες και να εµφανίζει ένα µήνυµα που να µας 
πληροφορεί αν η πρόταση είναι παλινδροµική. Το τέλος της πρότασης 
περιγράφεται µε µία τελεία. 

 
11. Να γίνει αλγόριθµος ο οποίος να δέχεται τους βαθµούς µιας τάξης 21 

µαθητών στο µάθηµα της χηµείας και στη συνέχεια να εµφανίζει τον βαθµό 
που παρατηρήθηκε τις περισσότερες φορές 
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∆οµές ∆εδοµένων και Αλγόριθµοι 
 
 
1. Σε κάθε µία από τις παρακάτω προτάσεις να βάλετε σε κύκλο το Σ(σωστή) 

ή το Λ(λανθασµένη) 
 

1 Πληροφορία είναι ένα ακατέργαστο γεγονός που κάθε φορά η 
επιλογή του εξαρτάται από τον τύπο του προβλήµατος 

Σ Λ 

2 Οι δοµές δεδοµένων διακρίνονται σε δύο µεγάλες κατηγορίες τις 
στατικές και τις δυναµικές 

Σ Λ 

3 Ο πίνακας είναι µία στατική δοµή δεδοµένων Σ Λ 

4 Η διαδικασία κατά την οποία οι κόµβοι µιας δοµής δεδοµένων  
διατάσσονται κατά αύξουσα ή φθίνουσα σειρά ονοµάζεται 
αναζήτηση 

Σ Λ 

5 Το φαινόµενο κατά το οποίο ένα στοιχείο µπαίνει σε µία γεµάτη 
στοίβα ονοµάζεται υπερχείλιση 

Σ Λ 

 
2. Να συµπληρώσετε τα κενά στις παρακάτω προτάσεις 

 
i. …………. είναι το αποτέλεσµα της συλλογής και του συσχετισµού των 

ακατέργαστων δεδοµένων 
ii. …………….. + ………………………….. = Προγράµµατα 
iii. ………… είναι µια δοµή δεδοµένων µε ένα άκρο, που υλοποιείται µε 

την βοήθεια πινάκων 
iv. ∆ύο είναι οι βασικές λειτουργίες που γίνονται στη στοίβα, η ………….. 

στοιχείου στην κορυφή της στοίβας και η ………….. στοιχείου από την 
στοίβα 

v. Οι ……………..………… δεν αποθηκεύονται σε συνεχόµενες θέσεις 
µνήµης, αλλά στηρίζονται στην τεχνική της λεγόµενης παραχώρησης 
µνήµης  

 
3. Να διαλέξετε όλα όσα χρειάζονται µεταξύ των προτεινόµενων 
 

Ι)  Οι βασικές πράξεις επί των στατικών δοµών δεδοµένων είναι οι 
ακόλουθες: 

 
α) Προσπέλαση  δ) Αναζήτηση   η) Ταξινόµηση 
β) Ανάγνωση  ε) ∆ιαγραφή 
γ) Εισαγωγή  ζ) Εκτύπωση 

 
Ι)  Οι πίνακες χρησιµεύουν για την αποθήκευση και τη διαχείριση των 

παρακάτω δοµών δεδοµένων 
 

α) Επανάληψης  γ) Στοίβας 
β) Ουράς   δ) Επιλογής 
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Εισαγωγή στον Προγραµµατισµό 
 
 
1. Σε κάθε µία από τις παρακάτω προτάσεις να βάλετε σε κύκλο το Σ(σωστή) 

ή το Λ(λανθασµένη) 
 

1 Στις γλώσσες µηχανής ο προγραµµατισµός δίνει τις εντολές σε 
µορφή 0 και 1 

Σ Λ 

2 Στις γλώσσες υψηλού επιπέδου ο υπολογιστής εκτελεί τις εντολές 
αφού πρώτα τις µετατρέψει σε µορφή 0 και 1 

Σ Λ 

3 Οι γλώσσες υψηλού επιπέδου είναι οι πιο εξελιγµένες γλώσσες 
προγραµµατισµού 

Σ Λ 

4 Ο συµβολοµεταφραστής µεταφράζει  ένα πρόγραµµα από 
γλώσσα υψηλού επιπέδου σε γλώσσα µηχανής 

Σ Λ 

5 Ο µεταγλωττιστής µεταφράζει ένα πρόγραµµα από γλώσσας 
µηχανής σε πηγαίο πρόγραµµα 

Σ Λ 

6 Το αντικείµενο πρόγραµµα δεν είναι το τελικό πρόγραµµα προς 
εκτέλεση 

Σ Λ 

7 Το εκτελέσιµο πρόγραµµα δηµιουργείται µε τη βοήθεια του 
συνδέτη 

Σ Λ 

8 Τα λογικά λάθη ανιχνεύονται κατά τη µεταγλώττιση Σ Λ 

9 Το πρόγραµµα το γράφουµε στον συντάκτη προγράµµατος Σ Λ 

 
 
2. Να συµπληρώσετε τα κενά στις παρακάτω προτάσεις 

 
i. Η από πάνω προς τα κάτω µέθοδος είναι ο ……………… 

προγραµµατισµός 
ii. Ο τµηµατικός προγραµµατισµός υλοποιεί την ……………. Σχεδίαση 

προγράµµατος 
iii. Ένα από τα πλεονεκτήµατα του δοµηµένου προγραµµατισµού είναι η 

διόρθωση και η ……………… του προγράµµατος 
iv. Ο µεταγλωττιστής µεταφράζει το ………………. Σε αντικείµενο 

πρόγραµµα 
v. Ο δοµηµένος προγραµµατισµός στηρίζεται στην χρήση τριών 

στοιχειωδών δοµών: της ……………, της …………. και  της ………….. 
vi. Η µεταγλώττιση ενός προγράµµατος γίνεται από τους ……….. ή τους 

…………….. 
vii. Ο συνδέτης παράγει το τελικό ………….. πρόγραµµα 
viii. Ένα προγραµµατιστικό  περιβάλλον περιέχει τουλάχιστον τρία 

προγράµµατα: τον……….…., τον …………… και τον ……………… 
 
 

3. Τα παρακάτω τµήµατα αλγορίθµων αποτελούν τµήµατα µη δοµηµένων 
προγραµµάτων. Να τροποποιήσετε τους αλγόριθµους αυτούς έτσι, ώστε 
να αποτελούν πλέον δοµηµένα προγράµµατα 

 
Α) αν συνθήκη1 τότε Β) αν συνθήκη1 τότε 
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  εντολή 1   πήγαινε στην εντολή4 
 πήγαινε στην εντολή3     εντολή3 
τέλος_αν  αλλιώς  
εντολή2     πήγαινε στην εντολή3 
εντολή3     εντολή4 
   τέλος_αν 

 
∆) εντολή1 Γ) εντολή1 
 αν όχι(συνθήκη1) τότε  αν συνθήκη1 τότε 

 πήγαινε στην εντολή1     εντολή2 
τέλος_αν   πήγαινε στην εντολή1  
   τέλος_αν 
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Εκσφαλµάτωση προγράµµατος 
 
1. Σε κάθε µία από τις παρακάτω προτάσεις να βάλετε σε κύκλο το Σ(σωστή) 

ή το Λ(λανθασµένη) 
 

1 Η εκσφαλµάτωση περιλαµβάνει τη διόρθωση των λογικών αλλά 
και των συντακτικών λαθών 

Σ Λ 

2 Τα συντακτικά λάθη προκαλούν δυσλειτουργία του προγράµµατος 
την ώρα που αυτό εκτελείται 

Σ Λ 

3 Η λανθασµένη χρήση των σηµείων στίξης αποτελεί λογικό λάθος Σ Λ 

4 Η λανθασµένη γραφή πράξεων ή παραστάσεων αποτελεί λογικό 
λάθος 

Σ Λ 

5 Η χρήση κλασµατικής παράστασης που ο παρανοµαστής µπορεί 
να µηδενίζεται αποτελεί συντακτικό λάθος 

Σ Λ 

6 Η κακή σχεδίαση του προγράµµατος είναι αιτία δηµιουργίας 
πολλών συντακτικών λαθών 

Σ Λ 

7 Αν το πρόγραµµα δεν ανταποκρίνεται στις απαιτήσεις του χρήστη 
τότε έχουν γίνει συντακτικά λάθη 

Σ Λ 

8 Η µη δήλωση των µεταβλητών πριν την χρησιµοποίησή τους 
αποτελεί λογικό λάθος 

Σ Λ 

9 Η µη εκχώρηση τιµής σε µία µεταβλητή πριν την χρησιµοποίηση 
του περιεχοµένου της σε µία εντολή εκχώρησης, αποτελεί λάθος 
εκτέλεσης 

Σ Λ 

10 Η µη σωστή χρήση των παρενθέσεων µπορεί να οδηγήσει σε 
λάθη εκτέλεσης, αλλά και σε συντακτικά 

Σ Λ 

 
 
2. Να ελέγξετε αν ο παρακάτω σωστός συντακτικά αλγόριθµος περιέχει 

κάποιο λογικό λάθος 
 
Αλγόριθµος Παράσταση 
Μεταβλητές 
 Πραγµατικές: χ,y 
Αρχή 
 ∆ιάβασε χ,y 
 Αν χ < 3 τότε 
  Y � 3/χ-4 
 Αλλίως 
  Y� 3/χ+4 
 Τέλος_αν 
 Γράψε y 
Τέλος Παράσατση 
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3. Να ελέγξετε αν ο παρακάτω σωστός συντακτικά αλγόριθµος περιέχει 
κάποιο λογικό λάθος 
 
Αλγόριθµος Παράσταση 
Μεταβλητές 
 Πραγµατικές: χ,y 
Αρχή 
 ∆ιάβασε χ,y 
 Για ι  από 1 µέχρι 100 
  Y � Υ + 4/(χ-ι) 
 Τέλος_επανάληψης 
 Γράψε y 
Τέλος Παράσατση 

 
 
4. Να ελέγξετε αν ο παρακάτω σωστός συντακτικά αλγόριθµος περιέχει 

κάποιο λογικό λάθος 
 
Αλγόριθµος Άθροισµα_περιττων 
Μεταβλητές 
 Πραγµατικές: χ,Σ 
 Ακέραιες: ι 
Αρχή 
 ∆ιάβασε χ 
 Σ����0 
 Ι����0 
 Αρχή επανάληψης 
  Σ�Σ+1 

  Ι�Ι+2  

 Μέχρι_ότου Ι=χ 
 Γράψε Σ 
Τέλος Άθροισµα_περιττων 

 


