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΢ΧΕΔΙΑΖΟΝΣΑ΢ ΦΙΓΟΤΡΕ΢ ANIME 

                                  

 

      Η ηέσνη ηων ΑΝΙΜΕ είναι έναρ ξεσωπιζηόρ, ιδιαίηεπορ και 

ζςναππαζηικόρ κόζμορ. Ήδε πάλω ζηε ηέρλε απηή, ρηίζηεθε κηα 

νιόθιεξε βηνκεραλία πνπ μεθίλεζε από ηελ Ιαπωλία (3
ν
 εζληθό ηεο 

πξνϊόλ πξνο καδηθή εμαγωγή, κεηά από ηα απηνθίλεηα θαη ηα ειεθηξηθά 

είδε!) θαη ζηαδηαθά –θεξδίδνληαο ηηο θαξδηέο κηθξώλ θαη κεγάιωλ –

επεθηάζεθε ζε όιεο ηηο ρώξεο. 

    ΑΝΙΜΕ θηλνύκελα ζρέδηα, ΑΝΙΜΕ manga-books (θόκηθο), ΑΝΙΜΕ 

θνύθιεο –θηγνύξεο, ΑΝΙΜΕ ζηπι ελδπκάηωλ, ΑΝΙΜΕ κπξειόθ, θ.η.ι. 

θαη ν θαηάινγνο δελ έρεη ηειεηωκό. Τόζν δεκνθηιή είλαη! 
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    Όζν εληππωζηαθόο θη αλ είλαη  ν θόζκνο ηωλ ΑΝΙΜΕ, άιιν ηόζν 

δύζθνινο είλαη γηα λα θαηνξζώζεηο ηε δεκηνπξγία αθόκα θη ελόο απινύ 

ζρεδίνπ ΑΝΙΜΕ. Οπζηαζηηθά, ππόκειηαι για ολόκληπη ζσολή. Καη 

όληωο, ζήκεξα, ππάξρνπλ ζε όινλ ηνλ θόζκν εμεηδηθεπκέλεο ζρνιέο γηα 

ζπνπδαζηέο πνπ επηζπκνύλ λα γίλνπλ επαγγεικαηίεο ζρεδηαζηέο ΑΝΙΜΕ. 

   Τν παξόλ θείκελν καζήκαηνο, ζα πξνζπαζήζεη λα ζαο εηζαγάγεη ζηα 

πξώηα βήκαηα ΣΦΕΔΙΟΥ ΦΙΓΟΥΡΑΣ ΑΝΙΜΕ. Κη εάλ εμαξρήο ζαο 

θαίλεηαη δύζθνιν έωο… αθαηόξζωην, ζηε πξαγκαηηθόηεηα δελ είλαη. 

Αξθεί λα νπιηζηείηε κε όξεμε γηα εξγαζία, ππνκνλή, πξνζήιωζε θαη 

επηκνλή –ζύληνκα ζα δηαπηζηώζεηε όηη κπνξείηε άλεηα ζηε πνξεία, λα 

θαηνξζώζεηε ην κηθξό απηό «ζαύκα»: ζσεδιάζω δική μος ΑΝΙΜΕ 

ΦΙΓΟΤΡΑ και με δική μος εςσαπίζηηζη! 

                             

       Προχπόθεςη αςφαλϊσ, η ςχετικά καλή γνϊςη τησ ανθρϊπινησ 

ανατομίασ. ΢ε περίπτωςθ που δεν ζχετε ιδθ εξαςκθκεί ςτον τομζα 

αυτό, υπάρχουν online μαθήματα του πωσ μπορεί κανείσ να εξαςκθκεί 

ςε αυτό. Θζλει λίγο χρόνο διαρκοφσ εξάςκθςθσ, αλλά κυμθκείτε πωσ 

αξίηει και με το παραπάνω τον κόπο! Πιάςτε μολφβι και χαρτί και 

ξεκινιςτε πιάνοντασ είτε ζνα παράδειγμα ςαν τθν εικόνα πάνω είτε 

ψάχνοντασ για τθν «ιδανικι» για ςασ φϊτο από το διαδίκτυο… 
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    ΢ϊμα, κεφάλι, μζλη ςϊματοσ, κοκ. Και ςιγά ςιγά ξεκινάμε να 

μπαίνουμε ςτο ψθτό! Αρκεί να ζχετε υπόψθ ςασ, κακ’ όλθ τθ 

διαδικαςία αυτι, πωσ ΔΕΝ ΠΡΕΠΕΙ να απογοητευτείτε! Ουδείσ –ακόμα 

και οι ίδιοι οι τωρινοί επαγγελματίεσ του είδουσ – δεν ζμακε από πρϊτθ 

μζρα τθν Σζχνθ αυτι. Δώςτε χρόνο ςτον εαυτό ςασ για εξοικείωςθ… 

       

     Ουςιαςτικά, εδϊ ιςχφουν οι ίδιοι ςχεδιαςτικοί κανόνεσ του 

μακιματοσ «ΑΝΘΡΩΠΙΝΕ΢ ΑΝΑΛΟΓΙΕ΢ –ΑΝΘΡΩΠΟΜΕΣΡΙΑ» (ι ςε 

ςχετικό pdf ι ςε online tutorials /you tube που μποροφν να βρεκοφν ςτο 

διαδίκτυο). H διαφορά είναι πωσ θ μελζτθ γίνεται ςτο περίγραμμα 

περιςςότερο και λιγότερο ςτισ φωτοςκιάςεισ / τονικζσ διαβακμίςεισ. 
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    Επιπλζον, λόγοσ παραπάνω για τζτοια γνϊςθ, είναι και οι 

διαφοροποιήςεισ ςτον τφπο τησ ανθρϊπινησ ανατομίασ (φφλο, θλικία, 

ιδιαίτερα χαρακτθριςτικά, κ.τ.λ.). 
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    Μια καλι εξάςκθςθ απαιτείται και ςτο ςχεδιαςμό των ανθρϊπινων 

μελϊν (π.χ. χζρια, πόδια, δάκτυλα, κορμόσ, λαιμόσ). Εάν κάτι 

χαρακτθρίηει το ςχζδιο φιγοφρασ ΑΝΙΜΕ, αυτό είναι θ ευελιξία και θ 

μεγάλθ πλαςτικότθτα που επιτυγχάνεται με ελάχιςτεσ γραμμζσ:         
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      Λόγω τθσ πολυπλοκότθτασ του ςυγκεκριμζνου κζματοσ, μπορείτε 

εδϊ να εξαςκθκείτε από διάφορεσ φϊτο (όπωσ θ κάτωκι), από μια πόηα 

του εαυτοφ ςασ μπροςτά ςε κακρζφτθ, από μοντζλο του περίγυροφ 

ςασ, κ.τ.λ.. Η ανάπτυξη τησ ςχεδιαςτικήσ δεξιότητασ είναι κακοριςτικι 

για τθν επιτυχία ενόσ πειςτικοφ ςχεδίου φιγοφρασ ΑΝΙΜΕ: 
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         Χάρθ ςτθν ανάπτυξθ τθσ ςχεδιαςτικισ αυτισ δεξιότθτασ, μπορείτε 

να προςδϊςετε εντυπϊςεισ ςυναιςθημάτων ςτο ςχζδιο ΑΝΙΜΕ ςασ. 
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      Αφοφ εξαςκθκοφμε ςτα ανωτζρω, μποροφμε να προχωριςουμε ςτο 

προκείμενο –και πιο χαρακτθριςτικό τθσ τζχνθσ του ΑΝΙΜΕ/ΜΑΝΓΚΑ –

το ανθρϊπινο πρόςωπο: 

 

  

 

     Πράγματι, με μια ματιά είτε ςτο διαδίκτυο είτε ςε μάνγκα περιοδικά 

ι καρτοφν που διακζτουμε ςπίτι μασ, διαπιςτϊνουμε τα εξισ 

χαρακτθριςτικά: μεγάλα εκφραςτικά μάτια, υποτυπώδθ ςχζδιο μφτθσ 

και ςτόματοσ, αδιόρατεσ γραμμζσ φρυδιών, κ.τ.λ.. 

   Μοιάηει εφκολο. Και είναι. Απλά θ όλθ μοναδικι δυςκολία –ίςωσ- 

είναι το να δθμιουργιςουμε ζνα ςυγκεκριμζνο πρόςωπο να αποκτάει, 

ςχεδιαςτικά, διαφορετικζσ εκφράςεισ ςυναιςθημάτων. Εξυπακοφεται 

πωσ κι αυτό το επιτυγχάνουμε με διαρκι εξάςκθςθ ςτο ςχζδιο μασ. 
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     Και εδϊ πάλι, μποροφμε να πάρουμε τα ςχετικά πρότυπα από τον 

άμεςο περίγυρο μασ –πρόκειται για μια ιδιαίτερα διαςκεδαςτικι 

διαδικαςία, που για πολλοφσ ςχεδιαςτζσ ΑΝΙΜΕ αποτελεί το καλφτερο 

ςθμείο τθσ όλθσ διαδικαςίασ δθμιουργίασ ΑΝΙΜΕ φιγοφρασ: 
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      Προςπακοφμε διαρκϊσ να δουλζψουμε πάνω ςε παραλλαγζσ: 

παραλλαγζσ ςτόματοσ, παραλλαγζσ ματιϊν, παραλλαγζσ πθγουνιοφ, 

παραλλαγζσ μφτθσ, κ.τ.λ. για να δϊςουμε ζνα «ρόςτερ εκφράςεων»: 
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   ΢χεδιάηουμε ςυναιςκιματα: ΧΑΡΑ, ΛΤΠΗ, ΘΤΜΟ΢, ΑΠΟΡΙΑ, ΦΟΒΟ΢, 

ΔΙ΢ΣΑΓΜΟ΢, ΕΡΩΣΑ΢, ΢ΤΜΠΑΘΕΙΑ, ΕΤΣΤΧΙΑ, ΠΟΝΟ΢, κ.τ.λ.. 
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    ΢υνεχίηουμε με τα υπόλοιπα χαρακτθριςτικά: μαλλιά, κόμμωςθ, κ.τ.λ. 
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    Προςπακιςτε να αποδϊςετε το κάκε χτζνιςμα μια ιδιαίτερθ χάρθ 

ςχεδιαςτικά: αζρινο ςτυλ, ρευςτό, απαλό, ηωθρό, κ.τ.λ. με πειραματικι 

διάκεςθ, χρθςιμοποιϊντασ όςο μεγαλφτερθ γκάμα ςτοιχείων γραφισ 

μπορείτε ςτο ςχζδιο ςασ: 
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    Για καλφτερα αποτελζςματα, μπορείτε να εξαςκηθείτε δια τησ 

αντιγραφήσ: επιλζξτε κάποια από τισ παραπάνω φϊτο ςχεδίων ι 

ακόμα, εάν το επικυμείτε, κάποια που κα βρείτε αναηθτϊντασ ςτο 

διαδίκτυο για φιγοφρεσ ΑΝΙΜΕ: 
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     Ο ςχεδιαςμόσ υφαςμάτων –ενδυμάτων που «φοροφν» οι φιγοφρεσ 

ςασ, είναι άλλο ζνα ξεχωριςτό κεφάλαιο, ςτο οποίο πρζπει εξίςου να 

εξαςκθκείτε εντατικά: οι πτυχώςεισ τουσ, το ιδιόμορφο ςτυλ του κάκε 

υφάςματοσ, design details και διάφορα άλλα που πρζπει να ζχετε 

υπόψθ ςασ. Και εδϊ, όπλο ςασ είναι θ παρατιρθςθ του περιβάλλοντοσ 

γφρω ςασ. Έχετε πρότυπα τα δικά ςασ ροφχα και το ντφςιμό ςασ ι απλά 

βρείτε ςχετικζσ φωτογραφίεσ- πρότυπα από το διαδίκτυο πάλι: 
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     Αφοφ εξαςκθκείτε ςε όλουσ τισ προαναφερόμενεσ παραμζτρουσ του 

παρόντοσ κεφαλαίου, κα μπορείτε με άνεςθ να ςκαρϊςετε δικζσ ςασ 

φιγοφρεσ ΑΝΙΜΕ. Προχπόκεςθ –τονίηουμε πάλι- είναι το ενεργό 

προςωπικό ςασ ενδιαφζρον ςτο αντικείμενο αυτό, θ κζλθςθ και θ 

αγάπθ για το είδοσ! Προςπαθήςτε ακολουθϊντασ τον προςωπικό ςασ 

ρυθμό και να είςτε βζβαιοι/εσ πωσ θα τα καταφζρετε!!! 

 

(παρακάτω παρακζτουμε παραδείγματα ςχεδίου ΑΝΙΜΕ για άςκθςθ): 
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                                       ΢Α΢ ΕΤΥΑΡΙ΢ΣΩ ΠΟΛΤ  

                ΠΟΤ ΠΑΡΑΚΟΛΟΤΘΗ΢ΑΣΕ ΣΟ ΜΑΘΗΜΑ!!! 

 


