
Υλοποίηση Αλγορίθμου 
με υπολογιστή - 

Προγραμματισμός 
 



Τι είναι πρόγραμμα; 

• αναπαράσταση ενός αλγορίθμου γραμμένη 
σε γλώσσα κατανοητή για έναν υπολογιστή.  

• Ένα πρόγραμμα, δηλαδή, αποτελείται από 
μία σειρά εντολών που δίνονται στον 
υπολογιστή με σκοπό να εκτελέσει κάποια 
συγκεκριμένη λειτουργία ή να υπολογίσει 
κάποιο επιθυμητό αποτέλεσμα. 



Τι ονομάζουμε Προγραμματισμό; 

• Η εργασία σύνταξης των προγραμμάτων 



Ποιοι είναι οι προγραμματιστές; 

• τα άτομα που γράφουν και συντάσσουν ένα 
πρόγραμμα 



 

Τι γίνεται κάθε φορά που χρειαζόμαστε 
να τρέξουμε ένα πρόγραμμα; (1) 



 

Τι γίνεται κάθε φορά που χρειαζόμαστε 
να τρέξουμε ένα πρόγραμμα; (2) 



 

Τι γίνεται κάθε φορά που χρειαζόμαστε 
να τρέξουμε ένα πρόγραμμα; (3) 



Τι γίνεται κάθε φορά που χρειαζόμαστε 
να τρέξουμε ένα πρόγραμμα; (4) 

• http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/1
006 

• για να εκτελέσουμε μια λειτουργία ή να 
επιλύσουμε κάποιο πρόβλημα, ένα 

  σύνολο εντολών αποθηκεύονται 
(«φορτώνονται») στη μνήμη του υπολογιστή,  

 για να εκτελεστούν στη συνέχεια πιστά από 
την Κεντρική Μονάδα Επεξεργασίας. 

 

http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/1006
http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/1006


Τι είναι οι Γλώσσες Προγραμματισμού 

• Οι γλώσσες που «καταλαβαίνουν» οι 
υπολογιστές είναι τεχνητές γλώσσες που 
ονομάζονται γλώσσες προγραμματισμού. 

• Οι γλώσσες προγραμματισμού 
χρησιμοποιούνται για την επικοινωνία του 
ανθρώπου με τη μηχανή 



Ποια είναι η Γλώσσα Μηχανής 

• Στα πρώτα βήματα της ιστορίας των 
υπολογιστών οι άνθρωποι, για να 
επικοινωνήσουν με τον υπολογιστή,  

 έπρεπε να χρησιμοποιούν μία γλώσσα που είχε 
ως αλφάβητο το «0» και το «1». 

 

• Παλιά για να προστεθεί το 3+5 και να εμφανίσει 
το αποτέλεσμα, έπρεπε οι προγραμματιστές να 
μετατρέψουν όλη την εντολή σε μία γραμμή από 
0 και 1. 



Χαρακτηριστικά Γλωσσών 
Προγραμματισμού 

• το αλφάβητο, 

• το λεξιλόγιο και 

• το συντακτικό. 

 



Το ολοκληρωμένο προγραμματιστικό 
περιβάλλον 

• http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/7
10 

 

http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/710
http://photodentro.edu.gr/v/item/ds/8521/710


Λάθη στον προγραμματισμό 

 

 

  
 Συντακτικά ή ορθογραφικά λάθη 

 

 

 
 Το πρόγραμμα έχει σωστή σύνταξη αλλά δεν μας βγάζει το 

επιθυμητό αποτέλεσμα γιατί έχουμε κάνει λάθος π.χ.στον 
συλλογισμό. 

 



Μεταφραστές και διερμηνείς 

• Είναι προγράμματα που μετατρέπουν τις 
οδηγίες μας σε 0 και 1  



Στάδια για την εκτέλεση ενός 
αλγορίθμου από την ΚΜΕ 

(Κεντρική Μονάδα Επεξεργασίας) 



Κύκλος «ζωής» ενός προγράμματος(1) 



 

Κύκλος «ζωής» ενός προγράμματος(2) 



Ευχαριστώ για την 
προσοχή σας 


