Φύλλο εργασίας – Σχεδιάζω το παιχνίδι μου

2ο Γυμνάσιο Πειραιά – Γ΄Γυμνασίου Πληροφορική

Ομάδα: 




 Τμήμα: 
    Ημ/νια: 



α)





β)




   γ)





δ) 





1. Διαβάστε το άρθρο για τις «Βασικές Αρχές Οργάνωσης και Σχεδίασης Παιχνιδιών» http://koduplay.gr/chapters/10.pdf 

2. Σχεδίασε το παιχνίδι στο χαρτί, ζωγράφισε πρόχειρα τις πίστες (σκηνικό).

3. Μελέτησε το παράδειγμα του Λαβυρίνθου σχετικά με την περιγραφή του παιχνιδιού και την αναγνώριση των αντικειμένων και της λειτουργίας τους
	Όνομα παιχνιδιού: Λαβύρινθος

	Περιέγραψε το παιχνίδι σου
	Αντικείμενα
	Ιδιότητες αντικειμένων

	Στόχος του παιχνιδιού είναι να κινήσω με τα βελάκια τον παίχτη μου μέσα σε έναν λαβύρινθο, αποφεύγοντας την επαφή με τα τοιχώματα. Κατά τη διαδρομή ο παίκτης μαζεύει αντικείμενα.

Κερδίζω όταν φτάσει ο παίκτης στην έξοδο αφού έχει μαζέψει όλα τα αντικείμενα του παιχνιδιού.

Χάνω όταν ακουμπήσει ο παίκτης τα τοιχώματα του λαβυρίνθου.
	Παίκτης - Γάτα
	Κινείται συνεχώς και με τα βελάκια του αλλάζω κατεύθυνση

	
	Μπανάνες
	Δίνουν ένα πόντο το καθένα - Πρέπει να τα μαζέψω όλα για να κερδίσω

	
	Κέρματα
	Δίνουν 3 πόντους το καθένα

	
	Νάρκες
	Αφαιρούν ένα πόντο


4. Συμπλήρωσε τον αντίστοιχο πίνακα για το παιχνίδι σου:

	
Όνομα Παιχνιδιού:




	Περιέγραψε το παιχνίδι σου
	Αντικείμενα
	Ιδιότητες αντικειμένων

	Στόχος του παιχνιδιού είναι ...

Κερδίζω όταν ...

Χάνω όταν ...


	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


5. Προσπάθησε να συμπληρώσεις και την παρακάτω λίστα με τα κύρια χαρακτηριστικά του παιχνιδιού που αναλύονται στο παραπάνω άρθρο
	ΣΤΟΙΧΕΙΑ - ΚΛΕΙΔΙΑ
	ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΟΥ ΕΧΕΙ
	ΓΙΑΤΙ; 

	1. Επίτευγμα
	
	

	2. Κανόνας 
	
	

	3. Επιβραβεύσεις 
	
	

	4. Βαθμολογία 
	
	

	5. Κίνδυνος/Δράση 
	
	

	6. Ανακάλυψη/Εξερεύνηση 
	
	

	7. Εξέλιξη/Πρόοδος 
	
	

	8. Τύχη 
	
	

	9. Χρονικό Περιορισμό 
	
	

	10. Επίπεδα 
	
	

	11. Ενδιάμεσα Επιτεύγματα 
	
	

	12. Τιμωρία
	
	


