Τα παραμύθια 

ΓΕΝΙΚΑ
Τα παραμύθια σήμερα θεωρούνται απλώς ως ιστορίες (διδακτικές ή ψυχαγωγικές) για μικρά παιδιά. Τα πράγματα όμως δεν ήταν πάντα έτσι. Τα παραμύθια:

1)      Απευθύνονταν σε όλους , μικρούς και μεγάλους. Είχαν βαθύτατους συμβολισμούς και εμπεριείχαν τη λαϊκή σοφία αιώνων. 
2)      Είναι προφορικές διηγήσεις που μεταδίδονταν από γενιά σε γενιά – από στόμα σε στόμα. Δεν είναι προϊόντα ενός ατόμου, αλλά συλλογικές λαϊκές συνθέσεις που παραλλάσσονταν και εμπλουτίζονταν. Έχουν κοινά χαρακτηριστικά με άλλες λαϊκές δημιουργίες, όπως τα δημοτικά τραγούδια – Έχουν αναλογίες και με τα έπη (επική ποίηση) που ήταν επίσης προφορικές-λαϊκές συνθέσεις, όπως θα δούμε και στην Οδύσσεια. 

Οι Αδερφοί Γκριμ στη Γερμανία άρχισαν να καταγράφουν τον 19ο αιώνα τα παλιά γερμανικά παραμύθια, όπως τα άκουγαν από τους παραμυθάδες και σιγά σιγά να αφαιρούν τις άγριες και ακατάλληλες σκηνές και να τα απλοποιούν και να τα αλλάζουν για να τα κάνουν κατάλληλα αναγνώσματα για τα μικρά παιδιά..

 

ΕΙΔΗ
· Διδακτικά: έχουν διδακτικό περιεχόμενο
· Μαγικά: έχουν κάποια μαγικά-υπερφυσικά στοιχεία: π.χ. τα ζώα μιλούν, υπάρχουν μαγικά αντικείμενα (σκούφος, δαχτυλίδι κλπ) που κάνουν τον ήρωα αόρατο ή μεταμορφώνουν τον ίδιο ή τους άλλους κλπ.

 

ΗΡΩΕΣ – ΡΟΛΟΙ

Στα παραμύθια οι ήρωες συνήθως είναι ή καλοί ή κακοί. Παρατηρούμε τους ακόλουθους Ρόλους
	· Ήρωας : Υπάρχει πάντα ένας ήρωας ή ηρωίδα, το κεντρικό πρόσωπο της ιστορίας, που κατά κανόνα είναι καλός/ή.

	· Βοηθός του ήρωα : Ο ήρωας συνήθως συναντά κάποιο πρόσωπο που τον βοηθά ιδιαίτερα όταν αντιμετωπίζει κάποιες δυσκολίες και κάποιες καταστάσεις στις οποίες δεν μπορεί να βρει λύση μόνος του – π.χ. η καλή νεράιδα στην Σταχτοπούτα κ.λπ.

	· Αντίπαλος του ήρωα: Πολλές φορές υπάρχει κάποιο πρόσωπο που φέρνει συνέχεια εμπόδια στον ήρωα –π.χ. ο κακός δράκος στον Κοντορεβιθούλη, η μάγισσα στο Χάνσελ και Γκρέτελ, ο κακός λύκος στην Κοκκινοσκουφίτσα, κ.λπ.)


 

Η ΔΟΜΗ ΕΝΟΣ ΠΑΡΑΜΥΘΙΟΥ

Στα παραμύθια παρατηρούμε συνήθως τα ακόλουθα στοιχεία-στάδια στην εξέλιξη της διήγησης:

	· Σκοπός – αναζήτηση : Στα παραμύθια υπάρχει πάντα κάποιος σκοπός, στόχος ή ένα αντικείμενο αναζήτησης: πράγμα, πρόσωπο ή κατάσταση ​​​–π.χ. ο ήρωας θέλει να γίνει καλά, να βρει την ευτυχία, να βρει το αθάνατο νερό, να βρει και να σώσει την βασιλοπούλα από κάποια συμφορά…

	· Δοκιμασίες : Ο ήρωας προκειμένου να πετύχει το σκοπό του συχνά αντιμετωπίζει κάποιες δοκιμασίες, στις οποίες ο βοηθός του συμπαραστέκεται ενώ ο αντίπαλος τον εμποδίζει. Πολλές φορές οι δοκιμασίες είναι 3 (π.χ. παραμύθι βιβλίου) ή 12 (π.χ. άθλοι του Ηρακλή) που είναι πολλαπλάσιο του 3: αυτό είναι χαρακτηριστικό και των δημοτικών τραγουδιών και του έπους)

	· Λύση : Κατά κανόνα έχουμε καλό και ευτυχισμένο τέλος, ο ήρωας βρίσκει αυτό που αναζητά ή πετυχαίνει τον σκοπό του. 


ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ       - ΤΟ ΠΙΟ ΓΛΥΚΟ ΨΩΜΙ - ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ
1. Συμπληρώστε τον παρακάτω πίνακα με τα κατάλληλα στοιχεία μέσα από το κείμενο:

	Πρόσωπα
	κύρια/πρωταγωνιστές
δευτερεύοντα/βοηθητικά

	Τόπος
	1.
2.

	Χρόνος
	κάποτε
μια μέρα

	Δράση
	το πρόβλημα του βασιλιά= 
ενέργειες =


2. Με βάση τα στοιχεία του πίνακα ανασυνθέστε το νόημα του παραμυθιού περιληπτικά σε μία παράγραφο, προσέχοντας να μην παραλείψετε τα βασικά στοιχεία του κειμένου.
3. Να συγκεντρώσετε πληροφορίες για τα στάδια από τα οποία περνάει το ψωμί μέχρι να φτάσει στο τραπέζι μας. Πώς συγκεντρώνεται και αλέθεται το σιτάρι….Πώς ζυμώνεται, πώς ψήνεται;
· ΠΗΓΕΣ πληροφοριών: Εγκυκλοπαίδεια- Ιντερνέτ- www.google.com
· Επίσκεψη σε φούρνο – ερώτηση  στον φούρναρη: 

· Ερώτηση σε αγρότη που καλλιεργεί σιτάρι: 

· Ερώτηση σε ανθρώπους του περιβάλλοντος σας: γονείς, θείοι , γιαγιά, παππούς
4. Συμπληρώστε τον παρακάτω πίνακα:

	ΣΤΑΔΙΑ ΕΞΕΛΙΞΗΣ ΤΟΥ ΠΑΡΑΜΥΘΙΟΥ

	α) Πρόβλημα του ήρωα
	Το πρόβλημα του …………………….   ήταν η …………………………….

	β) Κάποιοι προσπαθούν να το  λύσουν
	Προσπάθησαν να το λύσουν πολλοί    ……………, αλλά δεν τα κατάφεραν.

	γ) Εμφανίζεται ένα άλλο πρόσωπο (ΒΟΗΘΟΣ)
	Τότε εμφανίστηκε ένα άλλο πρόσωπο, ο ……………. που ήξερε από γιατρικά και πρότεινε στον ήρωα ένα ……………         δηλ. να φάει το……… …………   ………

	δ) ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ του ήρωα
	Οι δοκιμασίες του βασιλιά που κράτησαν …… ημέρες ήταν οι εξής:

α) να θερίσει ένα χωράφι με σιτάρι

β) να …………..το θερισμένο σιτάρι

γ) να το λιχνίσει

δ) να το πάει στο……………., για να το αλέσει

ε) να το ζυμώσει

στ) να το φουρνίσει


	ε) Λύση – Τέλος 
	Ο Βασιλιάς………………………………………………………………………



5. ΓΛΩΣΣΑ : Ποια είναι η γλώσσα του κειμένου; ……………….

· Να εντοπίσετε τις λαϊκές λέξεις και φράσεις. 
· Υπάρχουν στοιχεία προφορικότητας στο παραμύθι;

6. Σε τι πρόσωπο γίνεται η αφήγηση; ……………..Τι είδους αφηγητή έχουμε; …………………Γιατί;

7. Ποιοι αφηγηματικοί τρόποι χρησιμοποιούνται στο παραμύθι; (αφήγηση, περιγραφή, διάλογος, σχόλιο)
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