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Κατηγορίες Λογισμικού & Λειτουργικό Σύστημα - Ασκήσεις
[bookmark: _961yvf3ld08z]Άσκηση 1
Τι ονομάζουμε λογισμικό (software) του υπολογιστή και σε ποιες 2 κατηγορίες το χωρίζουμε;
	


[bookmark: _kugergkaexna]Άσκηση 2
Αναφέρετε 3 ονόματα Λειτουργικών Συστημάτων. 
	


[bookmark: _wb6b0a1rfrjc]Άσκηση 3
Για ποιες λειτουργίες είναι υπεύθυνο το Λειτουργικό Σύστημα;
	


[bookmark: _l8ua8zx2d21q]Άσκηση4
Χαρακτηρίστε τις παρακάτω προτάσεις ως σωστές ή λάθος βάζοντας στα αντίστοιχα κελιά Σ ή Λ.
	1. Ένας υπολογιστής μπορεί να έχει μόνο προγράμματα εφαρμογών χωρίς Λειτουργικό Σύστημα
	

	2. Ένα παιχνίδι ανήκει στο Λογισμικό εφαρμογών
	

	3. Το Linux είναι ένα Λειτουργικό Σύστημα	
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