
Φύλλο Εργασίας  στο Λογισμικό
Άσκηση 1

Συμπληρώστε τα κενά με τη σωστή λέξη.

Κάθε υπολογιστής αποτελείται από δυο μέρη που συνεργάζονται μεταξύ τους: το …………… και το ……………….. 
Σε αντίθεση με το Υλικό του υπολογιστή, τα προγράμματα δεν μπορούμε να τα αγγίξουμε, είναι ………………., όπως δεν μπορούμε να αγγίξουμε και τις νότες που δίνουμε σε ένα μουσικό, για να παίξει ένα μουσικό θέμα.

Άσκηση 2

Τοποθετήστε τη σωστή λέξη στο αντίστοιχο πεδίο ώστε οι εκφράσεις να είναι αληθείς.

Λογισμικό Συστήματος             εγκυκλοπαίδειες               Κειμένου              προσωπικών  
εγκαταστήσουμε               φωτογραφίας              σκληρό              Λογισμικό Εφαρμογών         

 προγραμμάτων            ήχου     
Το Λογισμικό που βρίσκουμε σε έναν υπολογιστή μπορούμε να το χωρίσουμε σε δυο μεγάλες κατηγορίες: Στο ……………………  και στο…………………………..

Στην κατηγορία του Λογισμικού Εφαρμογών περιλαμβάνεται μια μεγάλη ποικιλία διαφορετικών ……………………….., κατασκευασμένων με τέτοιο τρόπο, ώστε να εκτελούν συγκεκριμένες εργασίες συμφωνά με τις απαιτήσεις και τις ανάγκες μας.

Μερικά παραδείγματα Λογισμικού Εφαρμογών είναι:

· Τα προγράμματα επεξεργασίας ……………….. και εικόνων.

· Τα προγράμματα Επεξεργασίας …………………….
· Τα προγράμματα Επεξεργασίας …………………….
· Τα προγράμματα παρουσίασης
· Τα εκπαιδευτικά προγράμματα και οι ηλεκτρονικές ………………………….

· Τα προγράμματα διαχείρισης …………………. πληροφοριών, όπως: ημερολόγιο, τηλεφωνικοί κατάλογοι, λίστα υπενθύμισης εργασιών.

· Τα παιχνίδια.

Συνήθως απαιτείται να ………………… το λογισμικό στο ……………. μας δίσκο, ώστε να μπορούμε να το «ανοίγουμε» και να το χρησιμοποιούμε.
Άσκηση 3
Γράψτε προγράμματα που γνωρίζετε τα οποία ανήκουν στο Λογισμικό Εφαρμογών. 

	


Άσκηση 4
Κατατάξτε τις ακόλουθα λογισμικά και με αντιγραφή - επικόλληση βάλτε ένα κόκκινο Χ στην σωστή απάντηση. 

	Λογισμικό
	Λογισμικό Εφαρμογών
	Λογισμικό Συστήματος

	Microsoft Windows 7
	
	

	Microsoft Word
	
	

	Microsoft Outlook
	
	

	Linux
	
	

	Photoshop
	
	

	Mac Os
	
	

	Microsoft Power Point
	
	

	Ζωγραφική
	
	

	Microsoft Windows 10
	
	

	Call of Duty Black
	
	

	Gran Turismo Sport PS4
	
	

	MS DOS
	
	

	Norton Antivirus
	
	


Άσκηση 5
Ποιες από τις παρακάτω εικόνες είναι φάκελοι και ποιες αρχεία?

  1                  2                   3                  4                   5
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Φάκελοι: …………………..

Αρχεία: ……………………..

Άσκηση 6
1) Δημιουργήστε έναν φάκελο με το επώνυμο σας –Αυτός είναι ο προσωπικός σας φάκελος 

2) Με δεξί κλικ ( Δημιουργία( Φάκελος φτιάξτε ένα φάκελο και δώστε του το όνομα ΟΙ ΖΩΓΡΑΦΙΕΣ ΜΟΥ και πατήστε enter 

3) Με δεξί κλικ στο φάκελο ( Μετονομασία αλλάξτε το όνομα  ΟΙ ΖΩΓΡΑΦΙΕΣ ΜΟΥ σε PAINTINGS  
4) Φτιάξτε μέσα στον φάκελο σας άλλους 4 φακέλους με τα εξής ονόματα: 

ΜΟΥΣΙΚΗ, ΕΓΓΡΑΦΑ, ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ, ΕΡΓΑΣΙΕΣ
Άσκηση 7
1) Ανοίξτε το πρόγραμμα Ζωγραφική σχηματίστε ένα ζωάκι και αποθηκεύστε την ζωγραφιά αυτή με όνομα ΖΩΑΚΙΑ μέσα στον φάκελο PAINTINGS  . (Για να αποθηκεύσετε: Επιλέξτε το κεντρικό κουμπί της ζωγραφικής επάνω αριστερά( Επιλέξτε Αποθήκευση(Μεταβείτε φάκελο σας( Κάντε διπλό κλικ στον φάκελο PAINTINGS   ώστε να τον ανοίξετε( Δώστε το όνομα ΖΩΑΚΙΑ στο όνομα αρχείου( Τέλος Πατήστε Αποθήκευση)

2) Κλείστε το πρόγραμμα της Ζωγραφικής

3) Ανοίξτε τον φάκελο PAINTINGS  
4) Κάντε δεξί κλικ στο αρχείο ΖΩΑΚΙΑ ( Αντιγραφή
5) Ανοίξτε τον φάκελο ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ
6) Κάντε δεξί κλικ στην λευκή περιοχή του φακέλου ( Επικόλληση

7) Παρατηρήστε πως το αρχείο ΖΩΑΚΙΑ βρίσκεται μέσα και στους δυο φακέλους εφόσον το αντιγράψατε

8) Κάντε δεξί κλικ στο αρχείο ΖΩΑΚΙΑ του φακέλου ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ( Διαγραφή
Άσκηση 8
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