Τέστ στο Λογισμικό
Τάξη:                                                                                         
Ονοματεπώνυμο:……………………………………………………………………….
Ημερομηνία:
Μάθημα: ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ
Άσκηση 1Η: Χαρακτηρίστε τις παρακάτω προτάσεις ως Σωστές ή Λάθος βάζοντας στα αντίστοιχα κελιά Σ ή Λ.

	Α/Α
	Προτάσεις Σωστού ή Λάθους
	Σ ή Λ

	1
	Το σύνολο των προγραμμάτων που χρησιμοποιούνται από τους υπολογιστές ονομάζεται Λογισμικό.
	

	2
	Οι προγραμματιστές γράφουν προγράμματα χρησιμοποιώντας γλώσσα προγραμματισμού
	

	3
	Το Λογισμικό Εφαρμογών αποτελείται από μια ομάδα προγραμμάτων που είναι απαραίτητη κάθε φορά που ο υπολογιστής ξεκινά τη λειτουργία του.
	

	4
	Τα προγράμματα φορτώνονται από τα αποθηκευτικά μέσα στη μνήμη του υπολογιστή
	

	5
	Το Λειτουργικό Σύστημα συντονίζει τη λειτουργία των περιφερειακών συσκευών
	

	6
	Ένας υπολογιστής μπορεί να έχει μόνο προγράμματα εφαρμογών χωρίς Λειτουργικό σύστημα.
	


 Άσκηση 2η: Συμπληρώστε τα κενά των παρακάτω προτάσεων χρησιμοποιώντας τις ακόλουθες λέξεις:επεξεργασία εικόνας, επεξεργασία κειμένου, εφαρμογών, λογισμικό, επεξεργαστή, πληκτρολόγιο, ποντίκι, συστήματος, υλικό, Λειτουργικό Σύστημα, μνήμη,
1 Κάθε υπολογιστής αποτελείται από δύο μέρη το _________ και το _________
2 Το λογισμικό που βρίσκουμε σε έναν υπολογιστή μπορούμε να το χωρίζουμε σε δύο μεγάλες κατηγορίες :στο λογισμικό__________ και στο λογισμικό__________

3.
Τα προγράμματα φορτώνονται στη ______ του υπολογιστή και εκτελούνται από τον ___________.


5.
Το λογισμικό που σαν μαέστρος συντονίζει τη λειτουργία του υπολογιστή ονομάζεται__________     ___________                            
Άσκηση 3η : Συμπληρώστε τα κενά:
Το λειτουργικό σύστημα είναι υπεύθυνο για :
· Την __________ λειτουργία του υπολογιστή

· Τη __________ του υλικού του υπολογιστή

· Την επικοινωνία μας με τον υπολογιστή μέσω των περιφερειακών συσκευών

· Την __________ άλλων προγραμμάτων

· Την αποθήκευση των εργασιών μας

Άσκηση 4η: Ποιος από τους τίτλους λογισμικού είναι Λογισμικό Συστήματος και ποιος Λογισμικό Εφαρμογών;
	Τίτλος Λογισμικού
	Λογισμικό Συστήματος
	Λογισμικό Εφαρμογών

	MS-Windows
	
	

	Linux
	
	

	Πρόγραμμα επεξεργασίας εικόνας
	
	

	Unix
	
	

	Πρόγραμμα επεξεργασίας κειμένου
	
	

	MacOS
	
	

	Πρόγραμμα εκμάθησης αγγλικών
	
	

	Ένα παιχνίδι που αγόρασα σε οπτικό δίσκο
	
	

	MS-DOS
	
	

	Μια ηλεκτρονική εγκυκλοπαίδεια
	
	







Καλή επιτυχία!
Η ΚΑΘΗΓΗΤΡΙΑ

ΓΟΥΛΙΤΣΑ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ
