📘 Φύλλο Εργασίας – Αναδρομικοί Αλγόριθμοι
Μάθημα: Πληροφορική – Γ΄ Γυμνασίου
1. Τι είναι αναδρομή;
Ένας αλγόριθμος λέγεται αναδρομικός όταν μια διαδικασία ή συνάρτηση καλεί τον εαυτό της. Χρησιμοποιείται συνήθως όταν ένα πρόβλημα μπορεί να χωριστεί σε μικρότερα ίδια υποπροβλήματα.
Στοιχεία αναδρομής:
1. Βασική περίπτωση (σταματάει την αναδρομή).
2. Αναδρομικό βήμα (καλεί ξανά τον εαυτό της η συνάρτηση).
2. Παράδειγμα 1 – Παραγοντικό αριθμού (n!)
Ορισμός:
 n! = n × (n-1) × (n-2) × ... × 1
Με αναδρομή:
- Αν n = 0, τότε 0! = 1. (βασική περίπτωση)
- Αλλιώς: n! = n × (n-1)!
3. Παράδειγμα 2 – Ακολουθία Fibonacci
Ορισμός:
F(0)=0, F(1)=1
F(n) = F(n-1) + F(n-2), για n ≥ 2
4. Ασκήσεις
Α. Θεωρητικές
1. Τι σημαίνει «αναδρομή» σε έναν αλγόριθμο;
2. Γιατί πρέπει να υπάρχει βασική περίπτωση;
Β. Εφαρμογές
3. Συμπλήρωσε τα κενά:
   - 5! = 5 × ___ = ___
   - F(5) = F(4) + ___
4. Να υπολογίσεις με αναδρομή:
   α) 4!
   β) F(6)
Γ. Προβλήματα
5. Σκέψου έναν καθημερινό τρόπο που μοιάζει με την αναδρομή (π.χ. «καθρέφτης μέσα σε καθρέφτη»).
6. Γράψε έναν ψευδοκώδικα που υπολογίζει το παραγοντικό αναδρομικά.

📌 Συμβουλή: Η αναδρομή είναι χρήσιμη, αλλά πρέπει πάντα να έχει έναν τρόπο να σταματάει, αλλιώς ο αλγόριθμος θα τρέχει για πάντα!
